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APRESENTACAO

Dentre as diversas a¢des da Gestdo Ambiental da BR-262/MS
realizadas por meio da parceria entre a Universidade Federal do
Parand (UFPR) e o Departamento Nacional de Infraestrutura de
Transportes (DNIT), o Programa de Educacdo Ambiental (PEA)
dedicou-se, em Aquidauana, mais especificamente na Aldeia
Lagoinha, ao resgate cultural da lingua terena.

Desde os primeiros contatos com as comunidades indigenas
emergiu a necessidade, trazida pelos professores locais, de fortalecer
o idioma junto as novas geracdes. Para isso, os professores Terena
se propuseram a trabalhar em conjunto com a equipe executora
do PEA BR-262/MS para a criacdo de um material de Educacdo
Ambiental em idioma Terena, o que resultou neste livro.

Diversos conceitos de Educacdo Ambiental estdo na base da
cultura tradicional Terena. Ao coloca-los em evidéncia nas histdrias
selecionadas para o livro, consolidou-se uma importante estratégia
de integracdao entre a cultura terena e o Programa de Educacgao
Ambiental desenvolvido pela UFPR e pelo DNIT no ambito das obras
de melhorias da BR-262/MS, entre Corumba e Anastacio, no estado
de Mato Grosso do Sul.

Prof. Eduardo Ratton

Coordenador de Projetos

Instituto Tecnoldgico de Transportes e Infraestrutura
Universidade Federal do Parana



Este livro é o resultado do esforgo coletivo de um grupo de professores e estudantes indigenas, pertencentes a Etnia
Terena e moradores das aldeias nas Terras Indigenas de Taunay/Ipegue, no municipio de Aquidauana, Mato Grosso do Sul.

Partindo de uma demanda de Gestdao Ambiental da BR-262, que tem como principal problema o atropelamento de
fauna, montou-se o Programa de Educagdo Ambiental no Instituto Tecnoldgico de Transporte e Infraestrutura (ITTI), que
entrou em contato com professores de diversas aldeias que vivem no entorno da Rodovia. A demanda desse grupo de
professores era pela produgdo de um material didatico em lingua terena para o resgate da cultura e a consolidagdo do
aprendizado formal da lingua nativa.

O encontro dessas duas possibilidades disparou um processo experimental de formagao, formado por linhas de maior
dureza, que estabeleciam prioridades, limites, afloraram contelddos sedimentados pela escola e também emergiram
questdes culturais adormecidas pela relagdo de forgas com a cultura do ndo-indio.

Investigar esses modos de sentir, de compreender, de estar e agir, estabelecendo outros modos de pensar e se relacionar
nessa confluéncia cultural foi também uma desconstrugdo da axiomatica de dominagdo promovendo forgas dissonantes,
novos processos de adaptagdo e de reconstrugdo de uma vida nessa interculturalidade.

O projeto mobilizou tanto a escola e a vida dos professores Terena quanto minha prépria idealizagdo como formadora
de professores, e me fez criar novas tessituras na relagdo entre cultura, conteudos, ciéncias, ambiente e lingua terena.

Nessas novas tessituras as historias da tradigdo oral dos Terena foram mescladas com o cotidiano da vida na aldeia e
com as histérias impingidas pela tradicdo dos primeiros colonizadores/evangelizadores. Nesse sentido o trabalho que se
apresenta aqui é um grande amélgama dessa configuragdo/desconfiguracdo, marcada por cicatrizes profundas na vida de
cada integrante da aldeia, sua religiosidade, suas (novas) crengas e sua lingua.

Alinguaterena, de tradigdo oral, foi descrita por volta da década de 1980, tendo sido preservada de forma diferente entre
as aldeias. Ha algumas em que o idioma Terena esta mais preservado, em outras o portugués é presente e compartilhado
com a lingua terena e ha ainda aquelas aldeias que ndo tem mais membros falantes da lingua nativa. Portanto este livro
adquire importancia impar auxiliando a recompor e consolidar a lingua terena e a resgatar algumas histérias. Por outro
lado, isso trouxe a tona as dificuldades para a opgdo de transcrigdo da variante do idioma falado a ser usada, uma vez que
cada aldeia tem dialetos préprios. Decidimos utilizar a variante falada por membros das aldeias Lagoinha e Bananal que
escreveram as licdes presentes neste livro, principalmente em fung¢do das dificuldades de integrar membros de outras
aldeias devido a distancia a aos aspectos da locomogao.

Neste volume foram escritas histdrias do povo Terena, tradigdes, costumes, instrumentos e técnicas de construgdo. Ha
também outros assuntos do cotidiano da aldeia que sdo perpassados por problematicas ambientais inerentes da sociedade
de consumo, das quais os Terena nao ficaram imunes.

A produgdo desse livro iniciou-se em 2013 e agora oferecemos uma pequena contribuicdo do Programa de Educagdo
Ambiental BR-262: Fago parte desse Caminho, aos professores da Etnia Terena de Miranda, Aquidauana e Anastdcio, no
Mato Grosso do Sul. Este material € composto de dois volumes: o primeiro, com ligdes para os estudantes e o segundo, com
sequéncias didaticas que foram desenvolvidas a partir das ligdes, no qual as histérias de cada ligdo foram traduzidas para
o portugués e as sequéncias propdem um trabalho que se pretende interdisciplinar (qui¢cd ousemos dizer transdisciplinar),
pois aprofunda a problematica ambiental local, bem como discute conteudos cientificos vinculados a elas, como forma de
sistematizar conhecimentos das disciplinas escolares.

Ao final desta produgdo, desejamos que estes dois volumes atuem como catalizadores na cinética de formagdo docente
e de producdo de outros materiais e que fortalecam a Lingua e as tradi¢cdes Terena, permitindo que professores fagam
outras construgdes, desconstrugdes, reconstrucdes e novas criagdes em diferentes linhas de fuga, reconfigurando,
amalgamando e redesenhando destinos que interessam ao povo Terena.

Bom trabalho a todas e todos.

Profa. Dra. Christiane Gioppo

Docente do Programa de Educagdao Ambiental
BR-262: Fago Parte desse Caminho

UFPR/ITTI



VE ve

Vétekeke

Enepora vétekeke hdnaiti, kéane éxoti, dhati
ivdvakea xdne hane évo xoko ovoku uté. Apé
koéne xo'dpetina yane'e noixoane, pikoane,
ukeane ehakdvo:

— Ako pikéa, kixoane ute, ihexa iha Vdva koéha
ra mbéyo, éxoti.

lhikaxoti: Matilde Miguel Pereira

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

O menino e o jacaré. Autor: Maté. Acervo do
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), do
Ministério da Educacgao.

Conteudo

e Ciéncias: Répteis/vétekeke.

e Linguaportuguesa:Leituraeescrita, substantivoscomuns.
e Lingua terena: Leitura e escrita.

e Tecnologia: Uso da maquina fotografica e do
computador.

Objetivos
e Reconhecer as diferencas entre histéria inventada
e histdria real.

e Reconhecer os jacarés como animais selvagens os
quais devem ser protegidos e respeitados.

e |dentificar substantivos comuns e substantivos préprios.
¢ Desenvolver a oralidade, leitura e escrita.

e Reconhecer a familia silabica VE (para estudantes
das séries iniciais).

e |dentificar diferentes tipos de répteis e suas caracteristicas.
e Orientar a pesquisapor meio da internet.

VETEKEKE

Jacaré

Este jacaré é grande, muito manso, e gosta

de observar as pessoas. Ele mora na casa da
minha irm@ mais velha. De repente apareceu
uma visita que, vendo o jacaré, ficou com medo
e saiu em disparada:

- Néo tenha medo, disse minha irmd, chame-o
pelo nome, o nome dele é Vavd, e ele é manso.

e Produzir apresentacbes em slides (Powerpoint) —
tecnologia.

12 Etapa
Nesta etapa estudaremos algumas caracteristicas
dos jacarés.

Recursos
e Maquina fotografica, aparelho de som, papel
sulfite, lapis de cor, barbante e grampos para o varal.

Estratégia/Desenvolvimento

¢ |niciecomaleituradeleite: O meninoeoJacaré (Maté).
Faca a leitura deleite com a turma em uma roda de
conversa, preferencialmente em circulo, com todos
sentados no chdo. Apresente o livro e as imagens.
Converse sobre o livro e escute as histérias que os
estudantes querem contar, dando voz a eles. Procure
ouvir mais do que falar.

Ao final mostre que a licdo incluird varios aspectos,
mas especialmente tratard dos jacarés e outros
répteis.




e Apds a roda de conversa, proponha que todos
cantem a seguinte musica:

¢ Ensine os estudantes a fazer a coreografia da musica.
e Fotografe os estudantes fazendo a coreografia.
Posteriormente, imprima algumas fotos e decore o
canto de leitura da sala.

e Depois da musica e da coreografia pergunte a todos
sobre o que ela fala e porque o bote quase virou.
e Em seguida comece a investigar o conhecimento
prévio dos estudantes sobre o jacaré:

“vocé conhece jacaré”...

e Faca a pergunta e escute as respostas. Comente
com os estudantes sobre a musica e a leitura deleite,
enfatizando que nesta licdo eles irdo estudar o jacaré
e suas caracteristicas.

e Peca para que os estudantes desenhem e pintem
o jacaré (nesse momento ndo deve haver modelos
ou contornos ja prontos, pois o objetivo é identificar
se os estudantes tém conhecimentos prévios desses
animais).

e Depois que os desenhos estiverem prontos, faca
um varal no canto da sala e coloque-os. Em seguida,
peca a todos que observem as diferencas entre
os desenhos, que podem ser nas cores, formatos,
tamanho das pernas, do rabo, formato da cabeca e
principalmente se as feigdes desses animais parecem
amistosas ou assustadoras.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Desenvolver a oralidade enquanto contam
histdrias que eles ja conhecem sobre o jacaré.

e Compreender a leitura deleite.

e Entender a letra da musica.

e Desenhar e perceber diferencas e semelhancas
entre os desenhos.

Atencdo Professor: Nesta etapa a observagdo do
professor é importante para que se possa perceber
algumas dificuldades, e com isso, atuar sobre os
estudantes que apresentam dificuldades especificas
de leitura e oralidade.

22 Etapa

Na primeira etapa foram feitas observacdes
preliminares sobre a oralidade e a compreensdo
dos estudantes, especialmente na diferenca entre
histérias inventadas e histdrias reais. Nesta etapa
vamos observar também aspectos da criacdo, escrita
e leitura de textos.

Recursos
Livro didatico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vema u.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Leia a histéria do livro didatico e apds a leitura,
pergunte:
“vocéachaquetodososjacaréssaomansoscomooVava”?
“Sera que é possivel criar um jacaré em casa, como
foi contado na histéria”?

“Sera que os jacarés podem ser domesticados”?

e A partir das respostas da turma e das discussoes
que ela gerou, pergunte ainda:

“A histdria de Vava é real ou imaginada”?

“O que vocé acha que é uma histdria imaginada”?

e Escute com atencdo as respostas, dialogando
com eles sobre o real e o imaginado. Comente um
pouco sobre a diferenca entre imaginar uma histéria
e contar uma histdria que ocorreu de verdade.

e A partir disso, proponha que os estudantes, em
dupla, escolham um animal da preferéncia deles,
imaginem uma histdria e escrevam a histdria imaginada.
e Apresentacdo: A histdria imaginada poderad ser
apresentada em uma folha de papel sulfite contendo
um desenho ou uma imagem colada ou impressa do
animal escolhido e o texto produzido pela dupla.

e Leitura: Apds as duplas finalizarem a apresentacao
no papel, pega para que leiam para a turma.

e Depois que todas as historias forem lidas,
grampeie as folhas de forma a montar um livro. Os
estudantes poderdo criar um titulo e uma capa para
o livro e coloca-lo a disposicdo na caixa ou canto de
leitura. Assim, os livros adquiridos pela Escola sdo
colocados lado a lado dos livros coletivos produzidos
pela turma.

Avaliagao
Analise se os estudantes foram capazes de:
e Escrever uma histéria imaginada.

Atencdo Professor: Observe que o objetivo dessa
avaliacdo é verificar se os estudantes conseguiram
compreender a diferenga entre histéria real e
inventada.



e Participar, em dupla, na invengdo, na escrita da
histdria e na atividade como um todo.

e Estabelecer coesdo do texto da histodria.

e Criar umtexto que apresente relagdo entre os paragrafos.
e Produzir um texto com comeco, meio e fim.

e Ler o texto.
Atencao Professor: Observe alguns aspectos da
leitura, por exemplo, os que sdo apresentados no

quadro 1, a seguir:

Quadro 1 — Avaliagdo de leitura.

AS VEZES /

NUNCA  parciamente  SEMPRE
Lé com
harmonia - 4 > +
e ritmo

Lé + ¢ > -

soletrando

Lé parando nas
parand> %> + ¢ p -
palavras dificeis

Lé dando énfase
X » - 4 > +
as pontuacdes

N: Nunca/ Ndo | P: Parcialmente | S: Sim
Fonte: Os Autores, 2013.
Atencao Professor: Observe que essa sugestdo
nao inviabiliza nem se sobrep&e ao preenchimento
da ficha de avaliagdo proposta pela Secretaria de
Educacdo do Municipio (Ficha descritiva do estudante
para avaliar o desempenho nas diversas areas), ou
o instrumento de registro de acompanhamento da
aprendizagem das criancas proposto pelo Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na idade certa. A
intengdo é apenas complementagdo de informagdes
avaliativas de forma visual.

32 Etapa

Esta etapa é apenas para turmas de alfabetizacao,
pois serd trabalhada a familia sildbica VE e também
a compreensdo do significado de substantivo. Se
sua turma ndo é de alfabetizacdo, e ja estudou o
significado de substantivo, inicie a 42 etapa.

Recursos
Livro didatico LicGes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vemd u.

Estratégia/Desenvolvimento

e Proponha novamente a leitura da licdo do
Vétekeke no livro didatico e trabalhe a compreensao
do texto. Para tanto, converse com a turma sobre
essa historia.

e Para a compreensao da familia silabica VE:

-lnicie um trabalho com a familia Silabica VE.
—>Solicite aos estudantes que resolvam os
exercicios 1-3 da licdo 1 do livro do estudante.
e Apds compreender o texto e a familia sildbica VE
vamos trabalhar com a noc¢do de substantivo:
—>Explique o significado de substantivo a partir de
exemplos, mostrando quais palavras sdao substantivos.
—Em seguida, peca para fagcam os exercicios 5 e 6.

Avaliagao
Analise se os estudantes foram capazes de:
e Resolver as atividades do livro.

42 Etapa

Na etapa anterior iniciamos a compreensao
do significado de Substantivo, e nesta etapa
aprofundaremos esse significado.

Recursos

Revistas, livros e jornais para recorte, computador
com internet para pesquisa e impressora, lapis de
cor para desenhar os substantivos, cartolina ou
papel bobina e papel sulfite.

Estratégia/Desenvolvimento

e Para entender o substantivo comum, pega aos
estudantes que recortem figuras de jornais e revistas
que representem substantivos comuns.

e Monte um painel com as imagens, deixando
espago entre elas para que os estudantes escrevam
0s substantivos comuns que aparecem nas imagens.
Certifique-se de inserir algumas imagens de répteis,
tais como: jacaré, jabutis, cdgados, serpentes
diversas, lagartos, lagartixas, etc. Isso ajudard ma
etapa seguinte que se trata de Ciéncias. Se precisar
selecione pela internet algumas imagens desses
animais, imprima-as e disponibilize-as para a turma.

Figura 1: Jacaré.




Observacao Importante: Tenha cuidado especial de
separar as imagens dos répteis das demais imagens,
pois o painel com as imagens de répteis sera utilizado

Quadro 2: exemplo de painel para a 42 Etapa.

na préxima etapa. Vocé pode fazer um painel dividido
em duas partes, seguindo o exemplo abaixo:

SUBSTANTIVOS COMUNS

Arara

Cadeira

Panela

Torneira

Computador

Jabuti

Jacaré

Lagartixa

Serpente

Lagarto

e Com o painel referente aos substantivos comuns pronto,
vamos iniciar o trabalho com o substantivo préprio. Para
tanto, vamos fazer coletivamente uma atividade.

e Coloque uma folha de papel sulfite em uma
carteira e outra folha em outra carteira ao lado. Peca
aos estudantes que formem duas filas, na primeira
fila os estudantes devem escrever nas folhas o nome
de seus animais de estimagdo (substantivo préprio).
Na segunda folha devem escrever seu préprio nome
(substantivo proprio). Ao sair de uma fila devem
passar também pela outra.

e Em seguida devem contar o nimero de substantivos
préprios de criangas e os substantivos proprios de
animais e verificar se na turma ha mais substantivos
préprios para as criangas ou para os animais.

e Peca a algum estudante que explique o que
ele entendeu por substantivo préprio, e a outro
estudante que expligue o que entendeu por
substantivo comum.

e Em seguida, peca a um terceiro estudante que

10

Fonte: Os Autores, 2013.

explique a diferenca entre substantivo comum e
substantivo préprio.

e Para finalizar coloque as listas de substantivos
préprios que os estudantes fizeram ao lado do painel
com as imagens dos substantivos comuns.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Recortar/ colar/ nomear pelo menos dois
substantivos comuns. A partir da realizacao das
atividades propostas.

¢ Nomeareescreverpelomenosdoissubstantivos proprios.
e Explicar, oralmente, para a turma qual a diferenca
entre substantivo préprio e substantivo comum.

52 Etapa

Nas etapas anteriores estudamos um pouco de
lingua portuguesa e lingua terena, agora vamos
estudar Ciéncias, especialmente os répteis, usando
a tecnologia.



Recursos

Computador com internet, PowerPoint (programa de
apresentacao de slides), datashow e impressora, folhas
de papel sulfite, parte do painel de substantivos comuns
elaborado na 42 Etapa, ou alternativamente cartolinas.

Estratégia/Desenvolvimento
e |nicie buscando na internet um video sobre
(répteis). Salve-o em um pendrive ou em acessorio
similar e apresente-o aos estudantes.
e Discuta sobre os répteis e suas dificuldades
de sobrevivéncia, principalmente em relagdo a
temperatura do corpo, alimentacao, etc.
e A partir das imagens selecionadas para o painel
na etapa anterior, identifique diferentes tipos de
répteis, como: serpentes, tartarugas, cagados,
jabutis, lagartos, lagartixas, jacarés, crocodilos, etc.
e Observando as imagens, proponha uma atividade
com uso do computador. Nesse caso, antes da aula
vocé poderd selecionar alguns enderecos eletronicos
para a atividade. Podem ser enciclopédias virtuais,
sites de museus de ciéncias ou de institutos de
pesquisa, como o Instituto Butantan.
e Explique para a turma que a atividade serd em
grupo. Separe a turma em pequenos grupos e dé
tarefas diferentes para cada grupo, por exemplo:
—>Grupo A: investigara diferengas entre tartarugas,
jabutis e cagados.

- Grupo B: investigara diferencas entre jacarés e crocodilos.

->Grupo C: Investigara diferengas entre jacarés e lagartos.

->Grupo D: investigara diferencas entre serpentes
e lagartos dpodos.

->Grupo E: investigarad serpentes peconhentas e
nado peconhentas.
e Essas diferencas deverdo ser pesquisadas
prioritariamente no laboratério de informatica,
utilizando ferramentas de busca, como o Google.
e Ensine os estudantes a utilizarem as ferramentas
de busca no computador, usando somente
informacdes de sites confidveis.
e Apds a pesquisa, os estudantes de cada grupo
deverdo elaborar uma apresentagdo no PowerPoint,
mostrando as diferencas entre os animais
investigados. A apresentacdo deve conter pelo
menos dois slides para cada tipo de animal, sendo
o primeiro slide com a figura do animal e o segundo
com a descri¢ao do animal.
e Alternativamente, sugira que cada grupo utilize
uma cartolina ou similar para produzir um quadro
contendo uma coluna para cada tipo de animal a
ser diferenciado. Cada animal deverd conter uma
imagem e suas caracteristicas principais. Nesse
caso as informagGes devem ser impressas, o quadro
montado e apresentado para a turma, conforme o
exemplo a seguir:

Quadro 3: Sugestdo de quadro de diferenciacdo entre jabutis e cagados.

JABUTIS

CAGADOS

Onde vive* Exclusivamente em terra
Casco* Alto
T Curto que se recolhe para dentro
da carapaga
Patas* Com unha e as patas traseiras tem
formato cilindrico
Velocidade™ Sdo animais muito lentos

Em agua doce

Mais achatado

Longo, que dobra-se para o lado da
carapaga, ndo se recolhe

Possuem dedos com membranas

Sao 4geis e deslizam para a agua ao
menor sinal de perigo

*0Os dados foram listados a partir das caracteristicas desses animais, isso significa que para os demais pode-se escolher outros enfoques.

Fonte: Os Autores, 2013.



e No final, independentemente de serem slides
(PowerPoint) ou quadros em cartolina, peca a todos
que apresentem o que encontraram.

e Converse com os estudantes sobre as diferencas
e similaridades e montem, coletivamente um
guadro resumo com as principais caracteristicas
apresentadas pelos diferentes répteis.

e Para finalizar, retome os desenhos do jacaré
produzidos na 12 etapa e pecga aos estudantes que
analisem criticamente o material, observando se ha
aspectos dos desenhos que podem ser melhorados
ou corrigidos com as novas informagGes sobre répteis.
Nesse caso os estudantes podem produzir outro
desenho com as informacdes adicionais e/ou corrigidas.

Avaliagao

Avalie o quadro ou os slides produzidos pelos grupos
e observe se os estudantes foram capazes de:

e Colocar as informagdes no formato de slides ou de
um quadro comparativo.

e Inserir as informagbdes solicitadas (imagens
caracteristicas dos diferentes animais).

e Utilizar fontes confidveis de pesquisa.

e Fazer apresentacgdes orais coerentes e compativeis
com o que deveria ser pesquisado pelo grupo.

e Selecionar as principais informag¢&es para compor
o quadro resumo de caracteristicas de répteis.

e Perceber diferencas entre os desenhos de jacarés
feitos na primeira etapa e os desenhos feitos na 52 etapa.

62 Etapa

Nesta etapa faremos uma discussdao sobre
atropelamento de fauna na BR-262. E importante
discutir esse assunto, pois muitos bichos sdo
atropelados de propésito, principalmente os jacarés.
(Os jacarés sdo atropelados e mortos com a intengdo
de retirar parte do corpo - o rabo que é comestivel
e muito apreciado por muitos que circulam pela
rodovia).

Recursos
Imagens e dados da internet.

Estratégia/Desenvolvimento
Preparacao:
Busque na internet fotos de animais atropelados
e placas da rodovia que indiquem a presenca de
animais silvestres e a importancia de reduzir a
velocidade por conta da passagem desses animais.
No dia da aula:
¢ |nicie perguntando:

—->Vocé ja viu algum animal atropelado? Se sim,
qual animal?

12

—->Algum conhecido seu ou familiar ja atropelou
um animal? Como foi?
e Apresente algumas placas que estdo na
Rodovia BR-262.

Atencao Professor: Explique aos estudantes que as
placas foram colocadas na Rodovia porque muitos
animais sdo atropelados na pista.

¢ Se achar conveniente, apresente algumas dessas
fotos de jacarés atropelados na rodovia BR-262 e
converse com os estudantes sobre esse fato.

e Explique a importancia e o valor da vida de cada
ser para o mundo em que vivemos. Reforce que a
diminuicdo do atropelamento depende também dos
estudantes hoje, bem como no futuro.

e Peca a eles que criem uma placa para colocar
na estrada vicinal que liga a BR262 as aldeias e ao
distrito de Taunay, mais especificamente entre o
Distrito de Taunay e a Aldeia, refor¢ando o cuidado
com a fauna.

¢ Aturma deve eleger a placa mais criativa e propor
sua construgao.

Figura 2: Jacarés atropelados na BR-262.




PU pu

Ovokuti dtupu

Koati kouhé ‘exovoti ko'ovokuyea ne kuxotihiko
viyénoxapa mekike.

Atupu ituko ipi ne ovokuti hie yoko tuti exdte
hi'éxeokono koati kdsati koane thepeti opékuke.

Ihikaxoti: Délio Delfino

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

“Na casa de meu Pai ha muitas moradas; se ndo fosse
assim, eu vo-lo teria dito. Vou preparar-vos lugar.”
Jodo 14:2

“Ndo estamos tentando novamente recomendar-nos
a voceés, porém estamos dando a oportunidade de
exultarem em nds, para que tenham o que responder
aos que se vangloriam das aparéncias e ndo do que
estd no coracgdo.”

Il Corintios 5:12

Conteudo

e Geografia: Producdo, transformacao e preservacao
do espaco: Lugar de morar.

e Portugués: Oralidade, leitura, escrita e producao.
e Lingua terena: Oralidade, leitura e escrita.

e Artes: Ceramica artesanal Terena.

e Artes: Fotografia como registro.

e Tecnologia: Impressao, baixar fotografias, e producdo
de convites em PowerPoint ou software equivalente.
e Ciéncias: Misturas (adobe); moradias dos animais.
e Educacdo Fisica: Orientagdo espacial e lateralidade.

Objetivos

e Reconhecer a moradia como aspecto de alteracado
da paisagem para a sobrevivéncia e bem estar dos
seres humanos e animais.

e Diferenciar diferentes tipos de moradia a partir de
imagens, desenhos e fotos do cotidiano.

e Perceber as condi¢Ges de habitacdo de diferentes
grupos sociais.

e Reconhecer os aspectos do artesanato Terena
a partir do objeto casa, especialmente focado na

OVOKUTI ATUPU

A casa de Adobe

As casas dos nossos antepassados eram muito
interessantes.

As paredes eram construidas com adobe, a
cobertura era de palha ou fohas de bacuri, as
casas eram muito frescas e arejadas.

ceramica, como também no uso de palha e madeira.
e Reconhecer a fotografia como uma forma de
registro imagético.

e Utilizar aspectos da tecnologia como ferramenta
para o desenvolvimento de atividades e conceitos
em diversas areas de conhecimento.

e Analisar a produgdo do adobe como um processo
de producdo de misturas.

e Perceber as moradias dos animais como aspectos
de sobrevivéncia.

e Utilizar aspectos de lateralidade da crianca
(direita, esquerda, frente, atras, em cima, embaixo),
para auxiliar na orientagao espacial na aldeia.

12 Etapa

A ideia é comecar um trabalho sobre diferentes
tipos de moradia e condicdes de sobrevivéncia
dos seres humanos, e como nds alteramos a
paisagem construindo moradias para sobreviver
as intempéries.

Recursos
Biblia (para a leitura deleite), projetor datashow,
computador com internet e som e sala escura.

Estratégia/Desenvolvimento
e |eitura, reflexdo e roda de conversa sobre a leitura
deleite.

¢ Faca a leitura deleite com a turma em uma roda
de conversa, preferencialmente em um circulo com
todos sentados no chdo. Apresente o texto na forma
de slide em PowerPoint. Deixe que os estudantes
conversem sobre o que entenderam, escute o que eles
guerem contar, dé voz a eles. Observe e tenha cuidado
especial com o texto biblico: ndo faca julgamentos
e inclua no debate os estudantes que tenham outra
crenca e/ou religido. Procure ouvir mais do que falar.
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Atengdo Professor: O uso de uma passagem biblica
ndo implica em uma aula de cristianismo ou a
inculcagdo de valores de uma religido para a turma.
Lembre se que na cultura indigena as religides cristas
vieram depois, por isso, a aceitagdo e inclusdao de
outras crencas é fundamental).

e Explique que o tema serd ligado a producdo,
transformacdo e preservacdo do espaco: do lugar de
morar.

e Em seguida, mantendo os estudantes em roda,
cante com eles a musica “A Casa” de Vinicius de
Moraes - Disponivel no Youtube.

e Converse sobre a musica, pergunte a eles o que
seria uma casa sem teto, sem nada ou uma casa sem
chao.

e Peca que imaginem e falem sobre como seria
viver em uma casa sem teto ou sem chdo, ou sem
banheiro.

e Apods discutir a musica, pergunte se ha outros tipos
de casas ou moradias diferentes das apresentadas na
musica. E a partir das respostas, mostre imagens, de
diferentes tipos de moradias e habitacdes. Peca que
os estudantes descrevam as diferentes moradias,
os locais que aparecem nas fotos, e que situagcdes
podem ser dificeis para as pessoas que vivem/
sobrevivem naquele lugar, quanto a comida, agua,
frio, calor excessivo ou condi¢Ges de higiene e salde.
Alguns exemplos foram colocados a seguir:

Figura 1: Exemplos de diferentes tipos de moradias.

= ——

Casa de palafita

Casa bote

Casas flutuantes de junco dos indios Urus (Lago
Titicaca entre o Peru e Bolivia)

e Discuta com a turma sobre a importancia das
casas, das moradias para a fixagdo das populagdes
em determinadas regioes.

e Peca para que observem como o0s seres
humanos conseguem sobreviver em regides
com adversidades, criando diferentes solucdes
de moradia.

e Com o uso da internet, apresente os seguintes



ensaios fotogrdficos para complementar as
informacgdes sobre moradia:
e Cidade Murada de Kowloon’, local que teve a
maior densidade demografica da terra - conteldo
jornalistico disponivel no site Catraca Livre.
—>Apds a apresentagao, discuta com os estudantes
sobre a impressao que eles tiveram da cidade.
—>Pergunte a eles como seria viver em um local
assim tao apertado e superpovoado e quais seriam
as vantagens e desvantagens.
e Em seguida, proponha apresentagdo de outro
ensaio fotografico.
e Onde dormem 18 criangas ao redor do mundo —
conteldo jornalistico disponivel no site Hypescience.
com.
* Peca que eles comentem as fotos uma a uma,
conforme forem sendo apresentadas.
e Ajude na observagao, enfatizando a diferenca
entre os quartos, condigdes fisicas, o que aparecem
nas paredes, roupas e o interesse de cada criancga.
Mostre que as diferengas entre as pessoas ndo se
restringem ao local onde moram, mas também
a cultura e os interesses, que constituem suas
identidades, e que ndo ha certo ou errado, pois cada
um tem o seu jeito de ser.
e Para finalizar essa etapa, peca aos estudantes que
fotografem a fachada de suas prdprias moradias,
com familiares presentes, pois a moradia dos Terena
nado esta incluida no ensaio das casas, no ensaio dos
quartos, e sequer como vivem.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Fotografarafachadadascasas de cada estudantes.
e Incluir as pessoas da familia na foto.

22 Etapa

Nesta etapa aprofundaremos as discussdes sobre
moradia. Proponha a construcdo de maquetes de
casas, enfatizando os trabalhos manuais e artesanais
com uso de argila, madeira e palha.

Recursos

Livro “Os trés porquinhos”; datashow e computador
com som e conexdo de internet (ou TV e aparelho de
video, se for o caso), e maquina fotografica.

Para a construgao das maquetes: chapas de madeira
ou isopor para a base das casas. 1) Casa de Madeira:
gravetos de madeira, palitos de sorvete ou pedacgos
de tdbua, cola; 2) Casa de palha: palha seca ou folhas
para cobrir a palha, gravetos ou pedacos de bambu
para a estrutura, cipd ou barbante para amarrar;
3) Casa de material (ceramica): argila, palitos para
ajudar a modelar e palha para cobrir.

Estratégia/Desenvolvimento

e Pergunte para a turma se alguém conhece a
histdria dos trés porquinhos.

e Peca para que relatem o que lembram da histéria.
e Em seguida proponha que todos assistam o video
dos “Trés Porquinhos” (ha varias versdes disponiveis na
internet. Algumas versdes podem chegar a 20 minutos).
e Peca a eles que prestem atencao nos diferentes
tipos de materiais usados para a construcdo das
casas.

e Explore a oralidade. Pergunte quantos sdo os
porquinhos da histéria e quantas casas construiram,
como eram as casas, de que materiais eram feitas, etc.
e Discuta com os estudantes o conceito de
artesanato, mostrando que ha o artesanato
tradicional Terena com ceramica, e também com
palha ou com madeira. Proponha aos estudantes que
cada um construa uma das casas dos porquinhos.

e Pega ajuda aos pais ou anciGes da aldeia que
conhecem técnicas artesanais de trabalho com
argila, com palha e com madeira. Convide os pais a
comparecerem na escola para ensinarem as criangas
na construgdo de suas pequenas casas.

e Monte trés diferentes “dreas de trabalho” uma
para cada tipo de artesanato e estimule os pais ou
colaboradores a ensinarem artesanatos as criangas.
e Em seguida, divida a turma em trés grupos,
perguntandoquemquerfazercasademadeira,depalha
oudeceramica.Encaminhe osgrupos paraumadastrés
estacdes juntamente com os pais ou colaboradores.
e Para construir a casa de madeira, use palitos de
sorvete, pequenas ripas de madeira, gravetos e cola.
Para a casa de palha, use a prdpria palha, lascas de
bambu e/ou gravetos e cipd. Para a casa de cerdmica,
use argila e palha para cobrir.

e Apds as instrugdes iniciais, permita que cada um
possa construir a casa de acordo com seus interesses.
e Tire fotos dos trabalhos realizados e guarde essas
casas para uma exposi¢cdo que ocorrerda em outra
etapa do trabalho.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

- Construir uma maquete correspondente ao tipo de
casa proposta (ceramica, madeira ou palha).

- Selecionar materiais adequados para cada tipo de
casa (maquete).

- Seguir as instrucdes dos pais ou colaboradores para
elaborar as casas.

32 Etapa

Nesta etapa, mostre o modo de fabricacdo do
adobe, organizando uma visita a casa de uma pessoa
da comunidade que ainda sabe fazé-lo. Durante a



visita, observe com os estudantes as diferencgas entre
as casas da aldeia quanto aos materiais utilizados.
Nesta etapa também devem ser trabalhados alguns
aspectos sobre lateralidade e o reconhecimento
de direita, esquerda, em cima, embaixo, atrds e na
frente.

Recursos

Livro didatico LicGes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vemd’u, mdquina fotografica (ou
celular com camera), gravador MP4 ou similar; folhas
de papel sulfite e impressora.

Estratégia/Desenvolvimento

e Organize uma conversa com o0s estudantes e
pergunte se eles ja viram uma casa de adobe e, se na
aldeia ainda ha casas desse tipo.

e Leiaemvoz alta e coletiva o texto do livro didatico.
¢ Discuta o texto com a turma.

¢ Proponha que pesquisem quem, entre os moradores
da aldeia ainda sabe fazer tijolos de adobe e peca que
eles organizem uma visita da turma até a casa desse
“parente” para que ele os ensine a fazer os tijolos.
e Marque uma data e organize a turma para um
passeio a pé até a casa desse “parente”.

¢ No trajeto, peca aos estudantes que observem os
diferentes tipos de moradia.

e Proponha que eles fotografem, os diferentes tipos
de moradia que puderam observar durante o passeio
(madeira, palha, adobe ou tijolos comuns), e peca
a eles que localizem as casas em relacdo a escola
(aspectos de lateralidade: a direita, a esquerda, na
frente, atrds, e ainda localize na casa algumas coisas,
por exemplo: a palha estd em cima, no telhado, o
bambu esta embaixo, na estrutura, etc).

e Ao chegar a moradia da pessoa que vai fazer a
demonstracdo da fabricacdo do adobe, peca aos
estudantes que gravem a explicagdo com o celular,
gravador de mp4, ou acessério similar, e fotografem
o procedimento.

e Observe aspectos do tipo de solo usado, o capim
usado para produzir o adobe e a “receita utilizada”.
e Durante o trajeto de retorno a escola, enfatize as
diferengas entre as casas.

e Ao chegar a escola peca a turma que faca as
atividades do livro didatico.

e Em outro momento, leve os estudantes ao
laboratdrio de informatica ou a uma sala com
computadores para que eles selecionem e imprimam
trés fotos sobre a producdo do adobe.

e Com as fotos impressas, pega aos estudantes que
escutem novamente a explicacdo sobre a fabricacdo
do adobe, gravada no MP4. A partir da explicacao,
peca que eles escrevam um pequeno texto para
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cada foto, contando o que estava ocorrendo naquela
situacdo, como foi a construcdo e os materiais
utilizados.

e Ajude os estudantes a colocarem as fotos em
ordem para apresentacdo e produc¢do de um painel.
¢ Volte ao laboratdrio de informatica para selecionar
mais algumas fotos de diferentes tipos de moradia
(madeira, barro, tijolos, palha), existentes na aldeia.
e Peca ao grupo que localize espacialmente
(orientagdo espacial) das casas em relag¢do a fachada
da escola (lateralidade: a direita, a esquerda, atras,
na frente, etc) e escreva um pequeno texto para
localizar as casas na aldeia, usando aspectos de
lateralidade.

¢ Para encerrar a atividade, incentive os estudantes
a montar uma exposicao com as fotos e textos
do painel e os artesanatos produzidos em palha,
madeira e cerdamica (maquetes), colocados sobre
uma mesa do lado de fora da sala.

Avaliagdo

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Escolher umaimagem que corresponde a uma das
etapas da producdo do adobe e os diferentes tipos
de moradias na aldeia.

e Descrever a imagem e o trabalho realizado.

e Apresentar na escrita aspectos de lateralidade
para descrever as casas.

e Escrever o texto em lingua portuguesa culta e com
coeréncia.

42 Etapa

Nesta etapa, vamos organizar uma exposicdo dos
trabalhos com a tarefa é construir um convite para a
exposicao e organizar todo evento.

Recursos

Espaco fisico para a exposicdo, computador
com software PowerPoint ou programa similar,
impressora, bobina de papel manilha ou similar, e
tinta guache.

Estratégia/Desenvolvimento

¢ Retorne ao laboratdrio de informatica com os estudantes
e permita que eles escolham fotos dos artesanatos
produzidos pelos estudantes tiradas na 22 Etapa.

e Se desejar uma alternativa para a producdo dos
convites, use os mesmos materiais (madeira, palha
e argila) para produzir convites artesanais, que
ficam mais préximos da proposta de trabalho com
artesanatos.

e Com afoto, abra o software PowerPoint e pe¢a aos
estudantes que produzam convites para a exposi¢ao
de trabalhos, escrevendo a data, o horario, o local e
o0 nome da exposigao.

e No dia da exposicdo, realize com a turma a



brincadeira “Coelhinho Sai da Toca”.

e Discuta com a turma sobre as moradias dos
animais, explicando que assim como os humanos
precisam de uma casa para morar, 0s animais
também precisam de um abrigo.

e Proponha que eles mencionem algumas moradias
de animais como: ninhos, esconderijos, buracos,
tocas, etc.

e Utilize a bobina de papel manilha e a tinta
guache para que os estudantes pintem alguns
animais e suas “moradias”.

e Separe os desenhos das criancas com pequenos
gravetos, ou pequenas ripas de madeira e/ou bambu.
e Se as criangas desejarem, poderdao reunir os
desenhos num painel, ilustrando as moradias dos
animais, que podem ser pendurados no patio da
escola, ou se preferirem, podem cortar seu pedago
de papel e levarem para casa.

Avaliagcdo

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Fazer o download das fotos, escolher e
preparar o convite.

e Colaborar para organizacdo da exposicao de
trabalhos na Escola.

e Elencar possiveis “moradias” para os animais.

No dia da atividade

e Compreender que ninhos, tocas e buracos, ou até
mesmo 4arvores sdo também considerados como
“moradias” para os animais.

e Exemplificar/ elencar possiveis “moradias”
para os animais.

52 Etapa

Essa etapa comeca nesta licdo, mas a ideia é
que ela se desenvolva ao longo de outras licGes.
Vamos construir um portal para a entrada da
aldeia. Este portal sera feito com tijolos de adobe
(Gtupu) e decorado com inUmeras ceramicas
tradicionais produzidas ao longo das tarefas do
livro e coladas no portal.

e Para fazer isso, primeiro é necessario ter a
permissdo do cacique e do conselho para a produgdo
do portal. Por isso, se possivel, solicite uma reunido
do conselho com a presenca do cacique. Essa é uma
tarefa grande, que envolverd toda a escola, e levara

0 ano inteiro para ser construida, mas é uma tarefa

gue vai mudar a fisionomia da entrada da aldeia e
valorizar o trabalho coletivo.

e Com a permissdao dada, peca ajuda dos ancidos
para saber como a construcdo tradicional deve ser
realizada. Se possivel, peca ajuda de um engenheiro
ou arquiteto, para que ele projete o portal e confira
0s materiais necessarios.

e Apds a permissdo, com o projeto em maos e ja
com o conhecimento sobre o fabrico do dtupu, vocé
pode propor a cada estudante que faca um tijolo de
dtupu, a partir da forma ja existente na aldeia ou
ainda construindo sua prépria forma.

Atengao Professor: Por favor passe aos estudantes
o tamanho correto da forma e certifique-se de que
todas as formas para confeccionar o dtupu sejam do
mesmo tamanho, para formar tijolos iguais, sendo a
construcao nao sera viavel.

Cada estudante da turma e da escola devera fazer
um tijolo e quando este tijolo estiver secando, o
estudante ird enfeitar as laterais, para que o nome
dele, a data e o que ele quiser desenhar, aparegam
no portal.

Atengao Professor: Alerte os estudantes de que nao
é interessante fazer desenhos em baixo ou em cima
do tijolo, porque essas partes ndo ficardo visiveis
quando o portal estiver pronto. O melhor é utilizar
uma Uunica lateral maior que ficard visivel, pois a
outra lateral estara voltada para a entrada da aldeia
e serd coberta de pequenos objetos de ceramica
produzidos ao longo das ligdes e esses objetos serdo
a fachada do portal. Portanto a Unica face do tijolo
que ficara visivel estard na parte de tras do Portal.

Marque uma data possivel, por exemplo, depois de
um més, para que os estudantes tragam os tijolos
para iniciar a constru¢do do portal.

Essa é uma producdo e uma construcao coletiva, ou
seja, todos deverdao estar envolvidos na colocacdo
dos tijolos. SO é preciso tomar todos os cuidados
para ndo expor os estudantes ao risco. Eles devem
apenas ajudar a trazer os materiais e os pais, junto
com os adultos mais experientes é que auxiliardo na
construcdo em si e no fabrico da massa.

Nas licbes subsequentes trabalharemos produzindo

materiais ceramicos para decorar afachada do portal



Vo vo

Ovokuti
Ovokuti rda.

Ovoku séno koéhati runoe, kuxoti ko'ovokuti
yara vipuxovoku. Apemaka peyo tamuku koéhati
Neguinha, ako kurika enepo ape yonoku ne
unae.

lhikaxovoti: Analice Delfino Vicente Cabo

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

A Casa Sonolenta. Audrey Wood. Acervo do
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), do
Ministério da Educacgao.

Conteudo

e Geografia e Histdria: Tipos familiares e tipos de
moradia.

e Lingua portuguesa: Leitura, produgdo escrita e
oralidade (descricdo).

e Matematica/Geometria Plana: Reconhecimento
das formas geométricas de quadrado e retangulo

e Artes: NocgOes intuitivas de proporcao em
estruturas volumétricas de cubo e paralelepipedo

e Lingua terena: Oralidade, leitura e escrita.

e Educacdo Fisica: Lateralidade e orientacdo espacial

Objetivos

e Desenvolver
leitura e escrita.
e Desconstruir a ideia de que familia é apenas
aquela que tem pai, mae e filhos, percebendo que
ha mais de um formato possivel, por exemplo: mae e
filhos; pai e filhos; avés, filhas e netos; mae, filhos e
sobrinhos, etc.

e |dentificar formas geométricas (retangulo e
quadrado) e volumétricas (cubo e paralelepipedo) a
partir do objeto “casa” (ou escola/sala de aula como
segunda casa).

e Desenvolver nog¢des intuitivas de proporc¢do para
construir uma maquete externa da casa e posiciona-
la espacialmente em relagdo a rua.
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aspectos da oralidade,

OVOoKUTI

Casa
Esta é uma casa.

E a casa de uma senhora chamada Albina,
moradora antiga na nossa comunidade. Ela tem
uma cadela chamada Neguinha, quando sua
dona sai a cadela vai junto, ndo larga dela.

e Escrever a palavra “casa”; os nomes das ruas; os
nomes dos pontos de referéncia no trajeto da casa
para a escola.

12 Etapa

Nesta etapa faremos a leitura deleite e retomaremos
aspectos abordados na licdo anterior. Nesta licdo
o foco maior sera nas formas geométricas bi e
tridimensionais. Esta é, portanto, uma licdo que une
matematica, desenho e geografia.

Recursos
Livro “A casa sonolenta”, papel sulfite e lapis de cor.

Estratégia/Desenvolvimento

e Leitura deleite do livro “A casa sonolenta”.

¢ Faca a leitura deleite com a turma em uma roda de
conversa, preferencialmente em um circulo com todos
sentados no chao. Apresente o livro e as imagens.
e Converse sobre o livro e escute as histérias que
os estudantes querem contar, dando voz a eles.
Procure ouvir mais do que falar.

e SugestOes para discussdo: como é a casa?/ onde
fica a casa?/ quem mora na casa?

¢ Desenhe a familia que aparece na historia.

e Para fazer a ligagdo com a vida do estudante,
questione se afamilia do estudante é similarado livro,
guantas pessoas e qual é o grau de parentesco dessas
pessoas com a familia mais proxima do estudante.
e Peca para que os estudantes desenhem sua familia
mais proxima.

¢ Observe os dois desenhos e oralmente estabeleca
comparacoes entre a familia que aparece nolivroe a
familia do estudante (por exemplo: pai, mae e filhos;
mae e filhos; pai e filhos, etc).



Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Falar sobre sua casa e sua familia mais proxima.

e Diferenciar, a partir dos desenhos a familia
descrita no livro e a familia dele.

22 Etapa

Na primeira etapa, o trabalho ficou concentrado na
leitura e na familia moradora da casa contada na
histdria, comparativamente a familia do estudante.
Na segunda etapa os estudantes comecam a
trabalhar o ambiente fisico onde vive a familia, a casa.

Recursos

Didaticos: Papel sulfite, tesoura, cola, lapis de cor,
e livro didatico Licdbes Ambientais dos Terena -
Yuhdikapavo Vemd'u.

Humanos: ancido da aldeia para conversar sobre as
diferencas entre a construgdo tradicional de adobe e
a construcgao de tijolos.

Estratégia/Desenvolvimento
* Inicie a atividade com a discussdo sobre a casa
que aparece na leitura deleite e pergunte aos
estudantes se conseguem descrever a prépria casa,
externamente como é: a porta, quantas janelas tem,
como é o telhado, etc.
e Em seguida, peca para cada estudante desenhar
em papel sulfite a fachada da sua casa.
e A partir desses desenhos, peca que observem o
formato geométrico das janelas e portas (retangular
e quadrado, por exemplo), o nimero de portas e
janelas, o tamanho relativo das janelas em relagdo a
parede (pequeno, grande), etc.
e Trabalhe o texto da licdo livro didatico.
e Convide um ancido/ancid da aldeia para falar
sobre as casas tradicionais de adobe e palha, e/ou
mais tradicional ainda as casas que usam escoras de
galhos e palha de buriti, comparando com as atuais
casas de tijolos e telhas, observando diferencas
como a altura do telhado, o calor dentro da casa, etc.
e Trabalhe as atividades do livro.
e Para finalizar essa etapa, realize a seguinte
atividade de recorte e colagem:

—>Peca aos estudantes que retomem os desenhos
de suas casas.
e Em outra folha de papel, peca para que usem
colagens para reproduzir o desenho em forma de
guadrado e retangulo. Para isso, os estudantes
podem desenhar novamente o contorno da casa
em outra folha de papel (ou utilizar o desenho feito
anteriormente pararecorte) e, utilizando os recortes,
elaborem uma colagem reproduzindo a fachada de
suas casas.

e Peca a eles que escolham duas cores: uma
para pintar os quadrados e outra para pintar os
retangulos, e em seguida, fagam uma legenda no
canto da folha, identificando quantos retangulos e
quantos quadrados tém na fachada da casa. (Nao
esqueca de lembra-los de contar a prépria parede da
casa como um dos formatos geométricos possiveis).
e Faca um painel com as colagens dos estudantes
e peca que todos observem e identifiquem entre
todas, a casa que tem mais quadrados e a casa que
tem mais retangulos.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Reconhecer diferengas entre as construgées
tradicionais e a construgao atual.

e Escrevercorretamenteapalavra“casa” emportugués.
¢ Ler e executar as atividades do livro em lingua terena.
e Perceber a fachada da casa, as janelas e portas
como formas geométricas (especialmente retangulo
e quadrado).

¢ Elaborar colagens com os recortes de retangulo e
quadrado, utilizando legendas.

e No coletivo: identificar a casa que tem mais
guadrados e a casa que tem mais retangulos.

32 Etapa

Recursos

Papel sulfite, cola, tinta guache, sucatas variadas em
formato de cubo e paralelepipedo (por exemplo,
caixas de sapato, caixas de papel sulfite, caixas de
algum equipamento eletronico como televisao,
computador, entre outras. O importante para essa
atividade é que a caixa seja relativamente grande).

Estratégia/ Desenvolvimento

Nesta etapa, a ideia é trabalhar a escola como
“segunda casa” para os estudantes, com a realizacdo
de um trabalho coletivo de construcao de maquete
para fixar a ideia de formas geométricas (retangulo
e quadrado), e entender formas volumétricas (cubo
e paralelepipedo). Paratanto, use materiais simples,
de sucata para fazer a maquete externa da sala de
aula (ou bloco de salas), retangulos e quadrados de
papel ja recortados.

e Leve os estudantes para fora da sala de aula e
peca que eles observem a parte externa da sala.

e Pergunte se eles identificam as formas
geométricas estudadas na etapa anterior. Questione
se hd quadrados e retangulos.

¢ Peca a eles que desenhem e pintem com guache
em papel sulfite a parte externa da sala de aula, e
identifiquem quadrados e retangulos, como fizeram
na etapa anterior.



e Mostre os quadrados e retangulos recortados e
separados para esta atividade e compare-os com
os cubos e paralelepipedos. Peca aos grupos que
identifiquem as diferencas entre o cubo e o quadrado
e o retangulo e o paralelepipedo.

e Em seguida, proponha aos estudantes que
observem varias caixas de sucata e identifiquem
o formato volumétrico da sala de aula (cubo,
paralelepipedo, etc). O objetivo é a construcdo de
uma maquete da sala de aula (ou conjunto de salas).
e Depois deixe que eles escolham um formato de
caixa (ex: caixa de sapatos, caixa de papéis, etc).

e Pecga a eles que recortem e pintem quadrados
e retangulos de papel sulfite para fazerem as
portas e as janelas.

¢ Depoisde pronta, posicione a caixa que representa
a sala de aula (ou conjunto de salas) em relagdo a rua
(orientacdo espacial).

e As janelas e portas podem ser desenhadas
na caixa, recortadas, ou ainda coladas. Para a
colagem, peca aos estudantes que recortem papéis
coloridos no formato das janelas e portas e colem
na caixa. Eles podem enfeitar as casas pintando-as
com tinta guache.

Figura 1: Exemplo de casa de adobe.

e Depois que a maquete estiver pronta, pega aos
estudantes que observem o desenho da sala de
aula (ou bloco de salas) e a maquete que fez da
sala (ou bloco de salas) e compare semelhangas
e diferencas entre o bidimensional (desenho com
largura e comprimento) e o tridimensional (largura,
comprimento e volume).

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Observar e desenhar a sala de aula por fora,
utilizando as formas geométricas planas de quadrado
e retangulo.

e Reconhecer quadrados e retangulos como formas
geométricas planas bidimensionais.

e Reconhecer cubos e paralelepipedos como formas
geométricas tridimensionais.

e Construir uma maquete da sala de aulasemelhante
a estrutura externa da sala de aula (ou conjunto de
salas), (por exemplo: se a sala de aula tiver duas
janelas e uma porta na frente. Entdao a maquete e
o desenho também devem ter duas janelas e uma
porta na frente).

e Posicionar espacialmente a maquete da sala de
aula ou do conjunto de salas em relagao a rua.




SO so

Sopéro
Enepone kopénoti ainovo noti sopdro.
Enomonemaka itukdvo kati nékone Gti.

Utukokono ipixati ne tond’iti motoki soporo,
ipixa ohone tutiye, ukéti yoko oéti. Ako axdui ina
ya vipuxovokuke itukodti yukui.

Kodne vahd'axo ne ipuntpae. Stikeokono ina
itutukokono motovdti kalisoyea, yane usoné’e
ina ho’dno xe’éxaxapa ne Térenoe, motovdti
kouhepekea nikea opunupae.

lhikaxovoti: Kléber Basilio Cabo (92 Ano)

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

Fabula: Jodo e o pé de feijdo. Autor: Joseph Jacobs

A encenacdo teatral do conto de fadas pode ser
assistido nesse video - Jodo e o Pé de Feijdo - Contos de
Fadas (Dublado e Completo) — Disponivel no Youtube.
Ou na forma de desenho animado disponivel na
internet.

Ou o livro: Bule de café de Luis Camargo.

Conteudo

e Lingua terena.

e Ciéncias: Uso medicinal do milho; misturas (a
partir da receita de bolo) e transformacdes.

¢ (Ciéncias/Ambiental:Sementes,solo, ciclodevidadomilho).
e Portugués: conhecimentos tradicionais (receita),
leitura e escrita.

e Tecnologia: Técnicas de producdo de fuba,
pesquisa utilizando ferramentas como o Google.

e Matematica: Sistema de medidas, Area.

e Artes: Fotografia.

Objetivos

e Conhecer o uso tradicional, ou ndo, do milho em
receitas culinarias e o uso medicinal.

e Conhecer os produtos industrializados produzidos
com milho (especialmente o fuba e a farinha de milho).
e Compreender a mistura e a transformacGes a

SOPORO

O Milho
Os indigenas sdo plantadores de milho.
E 0 que mais necessitamos.

Da casca do milho verde se faz remédio para
dor de cabecga, dor nos olhos e dor de dente.
Algumas pessoas fazem pamonha.

Nd6s também gostamos da farinha de milho.
Torramos e socamos até virar po. Depois de
pronto os Terena juntam sua familia para
saborear prazerosamente a farinha de milho.

partir da confeccdo de uma receita de bolo e da
producao de farinha biju.

e Escrita em Portugués e em Terena.

¢ Compreender o cdlculo de drea para o plantio de milho.
e Entender ociclo de vida do milho, desde a semente
até a planta adulta, e relacionar o desenvolvimento
desse vegetal ao tipo de solo.

e Compreender o processo de plantio, fazendo o
calculo de producdo e de area.

12 Etapa

Nesta etapa trabalharemos com a leitura deleite e
uma pesquisa com a comunidade sobre receitas
tradicionais com milho (uso culinario e uso medicinal).

Recursos
Livro da leitura deleite, computador com internet,
projetor datashow, livro didatico Licdes Ambientais
dos Terena - Yuhdikapavo Vemod’u, papel sulfite,
barbante ou palha de milho, furador de papel e
cartolina.

Estratégia/Desenvolvimento
e Faca uma roda e converse um pouco sobre a
leitura deleite. Pergunte o que eles gostaram ou o
gue ndo gostaram na histodria.
e Conte para as criangas que nesta licdo elas irdo
aprender mais sobre o milho.
e Pergunte o que as criangas conhecem sobre o

@



milho e se ja viram uma plantagdo de milho.

e Escute as respostas e, em seguida, fale mais sobre
o milho para eles. Juntamente com os estudantes,
produza um livro de receitas culindrias e de receitas
medicinais que utilizam o milho. Para tanto, inicie
pela leitura do livro didatico.

e Leia o texto do milho no livro didatico.

e Discutasobreomilhoesuaimportancianaculindria
Terena e nas medica¢des naturais conhecidas.

e Em seguida, peca aos estudantes que resolvam as
atividades do livro didatico.

Uma tarefa importante nesta etapa serd a coleta de
receitas com a comunidade. Para tanto:

e Incentive os estudantes a pesquisar receitas de
uso medicinal do milho conhecidas na comunidade e
a coletar receitas culinarias que utilizam milho.

e Avise os estudantes que cada um deverd trazer
uma receita culindria e uma receita medicinal, pois
o objetivo é montar um livro, assim quanto mais
variadas forem as receitas, melhor.

e Paracomplementar a tarefa, leve os estudantes no
laboratdrio de informatica e peca a eles que entrem
em sites de busca (como o Google) para pesquisar
“usos medicinais do milho” e verificar se as receitas
medicinais que a comunidade conhece e usa, sao
também conhecidas fora da aldeia, ou se ha outros
usos medicinais para o milho que ndo foram listados
pelos integrantes da comunidade.

e Aproveite que vocés estdo no laboratério de
informatica e pega aos estudantes que digitem as
receitas que foram escritas a mao no caderno.

e Com as receitas pesquisadas e digitadas vocé
podera propor a montagem de um livro dividido
em duas partes: na primeira parte inclua as receitas
culindrias e na segunda parte inclua as receitas
medicinais.

¢ Explique a diferenca entre elas. Use cartolina para
fazer uma capa para o livro, e faca um furo com o
furador de papel, passe um barbante ou palha de
milho e amarre tudo. Coloque o livro a disposi¢do na
caixa de leitura.

e Permita que os estudantes se revezem e levem o
livro para casa para mostrar a familia.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Resolver corretamente os exercicios do livro.

¢ Diferenciar receitas medicinais e receitas culindrias.

e Pesquisar alguns usos medicinais do milho
utilizando o Google ou outro site de busca.

e Digitar a receita.

e Montar o livro.

e lLer e escrever a receita.
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22 Etapa

Nesta etapa a proposta é realizar uma atividade
culinaria: assar um bolo de fuba com ajuda de uma
ancia Terena.

Recursos

Fogdo/pia, e ingredientes para fazer o bolo de fub3,
maquina fotografica, computador com impressora e
folhas de papel sulfite.

Visitante: Ancia Terena.

Estratégia/Desenvolvimento

e Convide uma ancia da aldeia para ir até a escola.
Peca a ela que ensine as criancas a fazer bolo de
fuba. Preferencialmente falando em Terena e em
Portugués.

e Prepare o ambiente para a confeccdo da receita,
trazendo os ingredientes e os equipamentos para
bater o bolo. Enquanto a ancia fala os ingredientes
e as quantidades, pega para as criangas anotarem a
receita e o modo de fazer o bolo.

e Pegue uma maquina fotografica e fotografe o
processo passo a passo, conforme ela vai juntando
os ingredientes e formando a massa. Enfatize o
aspecto da massa e vd mostrando caracteristicas
de misturas de forma geral, por exemplo, a mistura
de bolo e a transformacdo que ocorrerd na massa
depois de assada.

e Enquanto o bolo assa, as criangas podem escutar
histérias da ancia sobre a plantacdao de milho e os
métodos tradicionais de se fazer farinha de milho e
outras receitas.

e Quando o bolo estiver pronto, faca uma sessao de
degustacdo desse quitute com as criangas.

e Posteriormente, imprima as fotos e cole cada uma
em uma folha de papel sulfite.

e Peca aos estudantes que tentem escrever em
portugués e em Terena o que estd acontecendo na
foto (etapas da receita). Enfatize as ideias de mistura
e transformacao.

¢ Nofinal, insira essa receita fotografada ao contetudo
no livro de receitas sugerido na etapa anterior. As
fotos com as frases (em portugués e em Terena) e a
receita podem compor um capitulo extra do livro.
¢ Disponibilize o livro na caixa de leitura para que
todos leiam.

Avaliagao
¢ Verifique se os estudantes conseguem:

- Escrever em portugués e em Terena a descrigdo
de cada foto.

- Compreender os conceitos de mistura e
transformacao, incluindo-os no livro.



32 Etapa

e Fabricacdo da farinha de milho e do fuba.

Na etapa anterior foi utilizado o fubd para fazer o
bolo, e agora a turma ird pesquisar o que é o fubd e
como ele é fabricado.

Recursos

Computador com internet, projetor datashow,
quadro de giz e giz, bobina de papel, giz de cera e fita
para colar o painel.

Estratégia/Desenvolvimento
e Preparagdo para a etapa:

—> Pesquise antecipadamente as diferengas entre
a fabricacdo da farinha de milho e do fubda. Um
exemplo pode ser encontrado no video - “Conheca
como funciona uma fabrica de farinha de milho” da
TVE Alfenas — Disponivel no Youtube.

- Procure descobrir se na aldeia hd a fabricacdo de
fuba ou de farinha de milho, e verifique quantas espigas
de milho sdo necessarias para produzir 1kg de fuba.

* No dia da aula:

- Inicie a aula perguntando se as criangas
gostaram do bolo e se eles sabem qual é o principal
ingrediente.

- A partir das respostas, pergunte: Vocés sabem
o que é o fuba e de que produto ele é feito?

—Liste no quadro algumas respostas
dos estudantes.

- Em seguida apresente o video.

- Depois de assistir o video, pergunte aos
estudantes quais sdo as principais etapas da
fabricacdo do fuba e escreva as respostas no quadro.

- Em seguida, divida a turma em grupos. Eles
podem utilizar giz de cera e papel manilha para esta
atividade. Cada grupo pode desenhar as etapas de
producgao, tanto do fuba quanto da farinha de milho
(biju). Retome as ideias de transformacgdo discutidas
na etapa anterior, mostrando que em culindria ha
muita transformacao nos ingredientes.

e A partir dos desenhos, peca aos estudantes que
escrevam um texto ou frases explicando as etapas de
producao.

e Monte um painel na sala de aula com os desenhos
e frases dos estudantes sobre a fabricacdo do fuba e
da farinha de milho (biju).

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Elaborar desenhos das diferentes etapas de
producdo do fuba e da farinha de milho.

e Construir frases com coeréncia textual.

e Construir frases coerentes com a etapa de

produgdo da farinha de milho ou do fuba.
¢ Ordenar logicamente os desenhos e as etapas de
producao.

42 Etapa

Nesta etapa discutiremos um pouco mais sobre o
pé de milho e como se calcula a produgdo. Para
complementar, pode-se visitar uma plantagao de milho.

Recursos

Papel e lapis, prancheta e fita métrica ou régua,
moedor de graos ou liquidificador. Algumas espigas
de milho ja secas.

Estratégia/Desenvolvimento
e As criancgas iniciardo esta etapa com uma tarefa
para casa: perguntardo aos pais, avds ou outros
parentes e conhecidos como se planta o milho e
procurardo descobrir:

- Em que época do ano se planta o milho?

- Em que tipo de terreno o milho se da melhor?

- Como é o ciclo de vida do milho?

- Qual é a distancia que se deve deixar entre um
pé e outro?

- Quantas sementes se coloca em cada cova?

- Quanto tempo as sementes levam pra germinar?

- Quanto tempo o pé leva para crescer e dar
milho, e a hora certa de colher?
e E melhor pedir que os estudantes tragam as
informacgGes por escrito. Em sala de aula, peca
para que algumas criangas leiam as informacGes
que trouxeram, principalmente sobre a distancia
de plantio entre os pés de milho e o numero de
sementes por cova.
e Observe se hd formas distintas de medida, por
exemplo: passos, pés, maos, centimetros, metros, etc.
¢ Mostre que ha diferentes formas de medir e que,
por isso, existem diferentes sistemas de medidas.
(Conte que algumas pessoas podem medir em passos,
mas que uma pessoa alta e grande podera ter passos
maiores do que uma pessoa pequena). Explique que,
por isso, no Brasil, o Sistema de Medida padronizado
é o Sistema Métrico.
e Uma estratégia interessante seria investigar se
existe uma plantagdo de milho no entorno da escola,
visitar essa plantacdo, e ouvir do proprio agricultor
qual a forma de plantar e quais os equipamentos/
instrumentos que ele utiliza para isso.
e Leve uma prancheta, papel, lapis e fita métrica
para ajudar a medir e obter informagdes mais
detalhadas das medic¢des (distancias) e quantidades
gue serao utilizadas nesta etapa.
e Peca aos estudantes que observem o
crescimento do milho em diversas fases, como
a sementinha em si, o milho crescendo, espiga
formando, se possivel, a fase adulta também.
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e Fale do ciclo de vida da planta e relacione a
producdo a qualidade do solo. Peca a eles que
desenhem um pé de milho.

e A partir do conhecimento do Sistema Métrico,
proponha a resolugdo de um problema:

Qual é a area em centimetros que eu preciso para
plantar milho suficiente para colher e produzir 1
quilo (kg) de fuba?

Os estudantes poderao fazer uma investigacdo passo
a passo para conseguir responder esse problema.

Primeira investigacao:

Quantas espigas é preciso debulhar para produzir
um quilo de fubd?

e Para fazer isso, pegue varias espigas de milho seco
(vad contando cada espiga), debulhe e moa (se ndo
tiver o moedor apropriado, utilize o liquidificador),
guando tiver bem moido, coloque em uma balanga e

va pesando o po até que tenha formado 1kg de po.

Segunda investigacao:

Quantas espigas de milho um pé de milho produz?

e Essa informacdo pode ser consultada na internet
ou em livros de botanica ou de agronomia. Outra
sugestdo é perguntar para os agricultores da regido.
Normalmente, cada pé de milho dd uma Unica espiga,
quando produz mais do que uma, as espigas sao
pequenas, menores do que a média, e descartadas
para a venda.

Terceira investigacao:

e Muito bem, agora com o numero de covas,
precisamos saber:

Qual a unidade de medida usada?

e Normalmente os agricultores fazem suas medidas
em passos, mas cada agricultor tem sua forma de
fazer, por isso, mais de uma forma de medir poderd
aparecer, assim, colocamos no quadro abaixo
algumas possibilidades:

Quadro 1: Exemplos de medidas utilizadas na
agricultura familiar.

ALGUMAS UNIDADES DE MEDIDA CENTIMETROS (cm)

Maos 10,16
Pés 30,48
Passos 75,5
Metros 100,00

Fonte: Os Autores, 2013.

Quarta investigagao:

Quantas sementinhas de milho sdo colocadas em
cada cova?

e Normalmente sdo colocadas trés sementes de
milho, mas alguns agricultores preferem colocar
duas e outros quatro, por isso a investigacdo é
importante.

e Apds reunir todas as informacGes, é possivel
calcular a area necessdria para plantar milho
suficiente para produzir um quilo de fuba.

e Vamos fazer aqui uma pequena estimativa, apenas
para auxilid-los a entender o cdlculo:

e Suponha que s3do necessarias 60 espigas secas
para produzir um quilo de fubd (isso é apenas uma
estimativa para ajudar a entender o raciocinio,
mas sdo necessdrias informagdes mais precisas).
Sabendo que cada pé produz normalmente uma
Unica espiga, conclui-se que sdo necessarios 60 pés
de milho. Entdo, se em cada cova o agricultor planta
trés sementinhas, ele terd que abrir 20 covas para
produzir 60 espigas. Para fazer 20 covas, o agricultor
pode utilizar-se de vdarias formas, conforme o
terreno. Uma possibilidade seria fazer cinco fileiras
de covas com quatro covas em cada fileira, conforme
o quadro abaixo:

Quadro 2: Exercicio.

75,5cm

75,5cm

Fonte: Os Autores, 2013.



Isso significa que sdo 75,5x5=377,5 cm de largura por
75,5 X 4= 302 cm de altura. Se vocé ainda n3o esta
trabalhando com virgulas, entdo pode arredondar os
numeros para 75 X 5 = 375 cm de largura por 75 X 4
=300 cm, o que daria uma area de 1025cm?. Se ao
final ainda desejar transformar essa area em m?, o
resultado é uma area um pouco maior do que 10 m?,
ou mais precisamente 10,25 m2.
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Professor lembre-se: Esse é apenas um exemplo
para vocé discutir com a turma e o resultado exato
do problema depende muito das informagées que
eles trardo para a escola, mas esse é um exemplo
pratico de como utilizar a matematica nas atividades
cotidianas da aldeia.

Observacao importante: Essa etapa exigirda uma
série de informacdes e cdlculos, por isso a coleta de
informagGes éimportante eaconstrugdodoraciocinio
matematico, passo a passo é fundamental. Se houver
erros, trate isso naturalmente, como um processo
de aprendizagem importante, mostrando que com
os erros também é possivel aprender. O processo
de compreensdao dos cdlculos deve ser coletivo,
para que auxiliem uns aos outros a entender o que
estd acontecendo. Uma visita a plantagdo de milho
ajudaria muito a compreender o calculo a ser feito.

Avaliagdo
e Avalie se os estudantes conseguem:

- Acompanhar o raciocinio, fazer os calculos
e as transformagdes necessarias para resolver o
problema.

- Entender o ciclo de vida do milho e a relagcao
entre a germinacgao, a qualidade do solo e a producao
da planta.

52 Etapa
Nesta etapa, proponha uma discussdao sobre
sementes tradicionais de milho.

Recursos

O milho vendido hoje em dia é transgénico e ndo
fértil, o que significa que se um agricultor plantar a
semente e colher o milho, esse milho, se for usado,
nao produzira novamente.

Figura 1: Simbolo Trangénico.

Esse é o simbolo utilizado para identificar alimentos
transgénicos, uma forma de comunicar as pessoas
que o alimento é geneticamente modificado. Ao
comprar produtos industrializados ou sementes
verifique se eles contém esse simbolo.

Atengdao Professor: N3do vamos estudar aqui o
processo de transgenia, mas se vocé perceber
que esse assunto é de interesse da turma, pode
aprofundar tal questao.

Mas, antigamente ndo era assim, havia muitas
variedades de milho e as pessoas utilizavam a
propria safra para retirar novas sementes para a
safra seguinte.
Alguns agricultores organicos estdo tentando
recuperar as sementes tradicionais que sao férteis
e mais completas em termos alimentares. Um
tipo de semente tradicional do milho é a variedade
conhecida pelos Guaranis como AVATY, ou Nozdo
para os Indigenas da etnia Xavante.
Essa variedade produz sementes muito coloridas,
férteis e com grande quantidade de amido, ou seja,
elas alimentam mais e melhor os que as comem,
mas ndo é possivel utilizd-las em conjunto com as
sementes transgénicas.
¢ Nesse sentido é interessante convidar um técnico
agricola da vertente organica ou agroecoldgica para
falar sobre as sementes tradicionais.
e Proponha que esse técnico relna os agricultores
da aldeia para discutir sobre sementes tradicionais e
decidir se a aldeia deseja se transformar em um polo
agroecoldgico de producao.
e Os estudantes podem acompanhar a discussao
fotografando e escrevendo resumos das discussoes.
e Em seguida montem um pequeno jornal (contendo
quatro paginas ou um caderno) no qual constam:

- Informacgdes a populacdo sobre datas e locais
das reunides.

- A pauta de discussdes da reunido do conselho.

- As decisdoes do conselho sobre a aldeia como
polo agroecoldgico.

- Fotos das variedades de milho (transgénico
e avaty) e um pequeno levantamento de preco do
quilo desses dois tipos de sementes.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Acompanhar e fotografar as reunides.

e Produzir resumos sobre as reunides.

e Publicar um jornal informativo das decisdes do
conselho relativas a Agroecologia.

¢ Inserir fotos das variedades de milho no jornal.

¢ |dentificar o simbolo utilizado para alimento
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transgénico.



KA ka

Hovévo Yoko kamo

Apé koénehi ne kdmo yoko hovévo
parekdxokokoti, éxoa hovévo xuxdpayea ne
kdmo. Yane kdusokovone ne kamo motovdti
ehdkeovo, kene ne hovévo hé'uxone inikone,
motovdti kohirereyeovo xoko turixeovoku
vékoku ehdkeovohiko. Koéku vekoku ehdkeovo
ne kdmo koane noixea ne hovévo anu'ukeane.
Yoko ye'ekovone simea xoko hundkoku néixoane
kamo ne hovévo, simotine.

Hara kée ne kuxotinoe xdne, ako dpasika
itukeovo xunati Yoko hdnaiti, itea itukeovo ne
apéti éxone Yoko itiikeovo ko'iséneti, koane
konokodéti akéyea omotova okdvo ne xdne.

Ihikaxovoti: Felipe Justino Moreira (92 ano)

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

Fabula: A lebre e a tartaruga. Autor: Jean De La
Fontaine.

Colegao Disquinho - A Lebre e atartaruga—Disponivel
no Youtube.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Leitura, escrita, oralidade,
conceito de Fabula.

e Lingua terena: Leitura, escrita e oralidade.

e Filosofia: Etica - “Fair play”/justiga/igualdade de
condigdes.

e Artes: Teatro/ interpreta¢do; Musica e coreografia.
e Artes: Musica e coreografia.

e Educagdo Fisica: Circuito de corrida 100m rasos e
corrida com bastdo.

e Matematica: Maior/Menor.

e Ciéncia: Animais do Pantanal e animais anfibios

e Tecnologia: Uso de maquina fotografica e uso do
software PowerPoint ou equivalente.

e Historia/Geografia: Meios de transporte.

Objetivos
e Desenvolver as habilidades de leitura.

@

HOVOVO YOKO KAMO

O sapo e o cavalo

Certo dia um cavalo e um sapo apostaram

uma corrida. O sapo sabia que o cavalo era
veloz. O cavalo se preparou para a disputa e o
sapo reuniu seus amigos e os colocou ao longo
do trajeto. Por mais que o cavalo corresse
continuava a ver o sapo na dianteira. E, quando
ja estava no final, o cavalo percebeu que o sapo
que ja tinha chegado.

Nossos antepassados diziam que néo bastar
ser forte e grande, mas tem que ser sdbio e
inteligente e amar o seu proximo.

e Reconhecer o conceito de maior/menor e sua
relacdo com outros objetos e coisas.

e Reconhecer as caracteristicas de animais: anfibios
e equinos.

e Pesquisar os meios de transportes mais utilizados
na comunidade local.

Estratégia/Desenvolvimento

12 Etapa

Nesta etapa faremos uma roda de conversa para
ler, compreender e discutir a fabula do sapo e do
cavalo para abordarmos aspectos do fair play (jogo
justo e em condi¢Oes de igualdade). Depois disso
faremos um desenho para entender os personagens
da histéria e uma pequena teatralizagdo com a
participacdo de todos em duas formas de corrida: a
100m rasos e corrida com bastdo. A etapafecha com
a discussao final sobre fair play nas corridas.

Recursos

Livro didatico LicGes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vemd’u, lapis, caderno, borracha,
tesoura e cola.



Estratégia/ Desenvolvimento

e Monte uma roda de conversa e inicie lendo junto
com a turma a fabula “Hévovo Yoko Kdmo” para
desencadear a atividade.

e Pergunte aos estudantes se eles conhecem
outra histéria envolvendo animais que falam, e se é
contada na familia.

Atengao: N3o insira ainda o conceito de fabula,
apenas escute o que eles dizem sobre as histdrias
tradicionais contadas pelas familias.

e Converse sobre a histdria e pergunte se eles
consideram que o sapo estd agindo de forma
adequada com o cavalo, trabalhando “o jogo limpo”
e as questles éticas sobre “fair play™. Pega aos
estudantes que se coloquem no “papel” do cavalo,
e pergunte como eles se sentiriam sabendo o que
ocorreu. Ouga as respostas dos alunos

e Depois peca aos estudantes que se coloquem na
posicdao do sapo e pergunte como eles se sentiriam
sabendo que ndo teriam chances competindo com
um animal tdo grande.

* Pega ao grupo que pense o que poderia ser feito
para que o jogo fosse justo para os dois lados.

e Depois da roda de conversa, pegca que oS
estudantes desenhem os personagens da histéria
Hbévovo Yoko Kémo.

e Em seguida, proponha para a turma realize uma
encenacgao da fabula do sapo e o cavalo: dividir dois
grupos (hévovo Yoko kamo).

e Inclua nessa encenagdao uma atividade de
educacdo fisica para que os estudantes entendam
a diferenga entre a corrida de velocidade (100m
rasos) e a corrida de bastdo, na qual, os corredores
vao se revezando no circuito. Para tanto, proponha
um pequeno circuito de corrida no patio. Primeiro
a corrida dos 100m rasos, com jogadores colocados
todos na mesma linha de partida. Em seguida
posicione os estudantes para corrida de bastdo,
onde os bastdes deverdo ser passados um ao outro.
e Converse sobre os dois tipos de corrida e questione
qual delas mais se aproxima daquela descrita na
fabula. Em seguida, pega que os corredores ao invés
de bastdo, se escondam em pontos estratégicos do
circuito e aparegam somente no momento correto da
cena. Finalmente peca aos estudantes que discutam
a corrida de bastdo e a corrida com os estudantes
escondidos, analisando qual delas se aproxima mais
das ideias de “fair play”. Assim, a atividade final une
teatro e educacao fisica.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Ler, contar, argumentar e dramatizar as fabulas,
enfim desenvolver a oralidade.

e Desenhar e perceber a existéncia de mais de um
sapo e somente um cavalo.

e Participar coletivamente dos grupos durante a
encenacgao da fabula.

e Compreender a corrida de velocidade e de bastao
e a participacdo na atividade.

e Entender o sentido de fair play/jogo justo e
igualdade de condigGes.

22 Etapa

Nesta etapa faremos a leitura do nome dos animais,
e na ideia de classificacdo de animais entre maiores
e menores, buscando entender que esses conceitos
sdo relativos.

Recursos

Computador com internet, impressora para a
pesquisa de imagens, impressdo das fichas, folhas de
papel sulfite, tesoura e cola em bastao.

Estratégia/Desenvolvimento

e Retome a fabula do sapo e do cavalo para pedir
aos estudantes que identifiquem qual animal do
texto é considerado o maior e qual é o menor.

e Enfatize a relatividade dos tamanhos se
comparados a outros objetos ou seres, por exemplo:

-0 cavalo é maior ou menor do que o sapo.

—>0 cavalo é maior ou menor do o estudante.

-0 sapo é maior ou menor do que um prato raso.
Em outras palavras existe nos conceitos de maior
e menor uma nocdo de relacdo que precisa ser
identificada. Maior do que isto; menor do que aquilo.
e Antes do dia da atividade, selecione figuras de
animais menores e maiores. Fag¢a uma busca e
imprima varias figuras de animais do Pantanal, por
exemplo: capivara, anta, jacaré, lobo-guara, veado
campeiro, araras, beija-flor, tuiuil, bugio, sagui,
tamandua-bandeira, tamandua-mirim, tatu, ema,
cavalo, sapo, aranha, micuim, ra, perereca. Junto
com as imagens, escreva em pequenos pedagos de
papel os nomes desses animais.

*Alguns conceitos podem ser vistos em http://pt.wikipedia.org/wiki/Fair_Play_(esportes) ou http://www.significados.com.br/fair-play/

@



e Em seguida dobre varias folhas de papel sulfite
ao meio, na horizontal, e faca duas colunas na dobra
do papel. A primeira coluna estara escrito maior e a
segunda coluna “menor”, conforme a figura abaixo:

Quadro 1: exemplo de dobra de papel para a
atividade de identificacdo de maior e menor.

MAIOR | MENOR

Fonte: Os Autores, 2013.

e Prepare varias tiras de papel com elementos de
comparagdo (para trabalhar a nogdo de que maior
e menor devem ser relacionados a outros objetos e
seres), por exemplo:

Quadro 2: exemplo de elementos de comparacao
para a atividade de maior e menor.

CUIA DE TERERE
PE DE MILHO
PE DE MOLEQUE
COQUINHOS DE BURITI

FOGAO A LENHA

Fonte: Os Autores, 2013.

e Na hora da atividade, divida a turma em cinco
grupos. Entregue a cada grupo uma folha com as
imagens dos animais e as tiras de papel com o nome
dos animais impresso, juntamente com uma tesoura
sem ponta.

e Primeiro os estudantes deverdo recortar todos os
desenhos.

e Em seguida, devem ler o nome dos animais nas
tiras de papel e fazer as correspondéncias, colocando
desenho e nome juntos.

e Deixe os grupos trabalharem por um tempo e
depois peca que os estudantes circulem pela sala
para ver se os grupos fizeram a mesma coisa ou se
0s nomes e animais estdo diferentes. Se houver
diferenca entre os grupos, inicie uma discussdo para
que todos cheguem a um consenso.

e Quando eles tiverem finalizado a etapa de recorte
e identificacdo dos animais, entregue para cada
grupo a folha de papel sulfite dobrada na longitudinal

2¢)

junto com uma das tiras de papel com o elemento de
comparagdo e um bastdo de cola.

e Os grupos deverdo observar o que esta escrito na
tira de papel, por exemplo: “pé de mandioca”. Em
seguida deverdo avaliar cada animal e verificar se
ele é maior ou menor do que um pé de mandioca,
por exemplo. Observe que nesse caso, ha também o
conceito de altura, ou seja, o estudante ird avaliar se
o animal é mais alto do que o pé de mandioca.

* Peca para que os estudantes dividam os animais
em duas colunas, separando os maiores dos menores
em relacdo ao pé de mandioca e em seguida colem
cada animal na coluna correspondente.

e Depois que os grupos fizerem essa parte é
interessante novamente permitir que os estudantes
circulem pela sala para comparar o que ocorreu nos
diversos grupos e verificar, por exemplo, que animais
foram colados no lado maior, no caso daqueles que
receberam a tira escrita “cuia de tereré”, e que
animais foram colados no lado maior daqueles
que receberam a tira escrita “pé de mandioca”,
nesse sentido cada grupo tera respostas distintas
para a mesma atividade. Enfatize que os animais
selecionados sdo animais do Pantanal, bioma no qual
todos vivem.

e Observando as colagens e os diferentes objetos de
comparacado, o professor pode questionar os motivos
pelos quais os quadros tiveram os mesmos animais
colados em colunas diferentes, ajudando-os a pensar
sobre a relatividade dos conceitos de tamanho, e
como esses conceitos nao sdo suficientes entre sim
e precisam sempre ser descritos em relacdo a algum
objeto ou ser externo. Maior do que isto; ou menor
do que aquilo.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Realizar a leitura dos nomes dos animais
individualmente.

e |dentificar os animais e a escrita do nome
do animal.

e Compreender os conceitos de tamanho (maior e
menor) em relacdo a objetos ou seres.

e Avaliar a capacidade de separar os animais por
tamanho nas duas colunas.

¢ |dentificar animais caracteristicos do Pantanal.

3° Etapa

Nesta etapa o foco é o conhecimento da musica
tradicional “O sapo ndo lava o pé”. Enfoque o uso de
diferentes vogais.

Recursos

Projetor datashow, computador com internet e
magquina fotografica ou celular com camera.

Salve a musica previamente em um dispositivo
movel (pendrive), observando os formatos de
compatibilidade.



A musica pode ser encontrada em diversos sites.
A sugestdo é utilizar o video “O Sapo ndo lava o
pé” - DVD Galinha Pintadinha - Desenho Infantil —
Disponivel no Youtube, pois aparecem vdrios tipos

de sapo no comeco do desenho.

Estratégia/ Desenvolvimento
e Cante com os estudantes a musica O sapo nao lava
o pé.
e Enfatize o uso das diferentes vogais e como elas
mudam a sonorizac¢do e as palavras.
e Em seguida, reinicie a animacdo e comente com
os estudantes sobre os diferentes tipos de sapos que
aparecem. Facga-os perceber que ha mais de um tipo
de sapo.
¢ Introduza a ideia de anfibio, mostrando que os
anfibios sdo animais que vivem parte de sua vida na
agua, outra parte na terra ou perto da agua.
e Exponha figuras de outros animais anfibios para
enriquecer o conhecimento em relacdo a esse tipo
de animais.
e Trabalhe especialmente a diferenca entre sapos,
ras e pererecas.
e Mostre a eles algumas dessas diferencgas, usando
o conteudo virtual da Escola Kids — diferengas entre
sapos e ras — que pode ser encontrado no site
www.escolakids.uol.com.br/ciencias.
e Nesse ponto vocé pode pedir aos estudantes que
usem maquinas fotograficas ou aparelhos celulares
com camera e busquem anfibios especialmente
sapos.
e Alternativamente vocé podera pedir aos
estudantes que localizem imagens de sapos ras e
pererecas.
e Comasimagens e a pesquisa realizada e produzam
em duplas um PowerPoint (ou similar) contendo pelo
menos sete slides.

—> Slide 1: o estudante colocard o nome e a foto
da escola.

-> Slide 2: o nome dos estudantes que participaram
do grupo e as respectivas fotografias.

- Slide 3: inserir a foto de um sapo e suas
caracteristicas.

- Slide 4: inserir a foto de uma ra e suas
caracteristicas.

—> Slide 5: inserir a foto de uma perereca e suas
caracteristicas.

- Slide 6: caracteristicas comuns de todos os
anfibios.

—>Slide 7: referéncias dos locais, livros ou sites
onde as informacgdes foram obtidas.
e Depois de pronto, permita aos estudantes que
apresentem os slides para a turma, explicando as
caracteristicas.
e Para finalizar essa etapa, volte a licdo hévovo
Yoko kdmo e pecga aos estudantes que resolvam os
exercicios do livro.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

¢ Participar da atividade, cantando e coreografando
a musica do sapo.

e Compreender a diferenca entre sapos, ras e
pererecas.

e Ampliar conhecimentos sobre animais anfibios.

¢ Produzir uma apresenta¢ao em PowerPoint.

e Criar composicdes fotograficas com sapos, ras e
pererecas.

¢ Desenvolveraoralidadeemrelacaoaapresentacao
do PowerPoint.

¢ Resolver corretamente os exercicios, ou atividades
propostas no livro.

4° Etapa

Nessa etapa faca a leitura deleite e trabalhe com
ela o entendimento do significado de Fabula e a
escrita dos estudantes; ou, a oralidade nas turmas
de séries iniciais.

Recursos

Computador com internet, projetor datashow e
papel sulfite.

Sugestao: Localize no Youtube a Fabula: a Lebre e a
Tartaruga - Colecdo Disquinho

e Faca uma leitura coletiva dessa fabula.

e Peca aos estudantes que identifiguem os
personagens.

e Comente sobre a fabula do sapo e o cavalo
pedindo para que a turma mostre as diferencas
entre as fabulas da Lebre e a Tartaruga e do Sapo e o
cavalo.

¢ Liste as diferencas no quadro.

e Comente sobre a moral da histéria nos dois casos.
e Peca aos estudantes que identifiquem
caracteristicas comuns nas duas fabulas.

e Com as caracteristicas, pe¢aaturma que conceitue
fabula.

e Escreva no quadro o conceito produzido
coletivamente.

* Peca aos estudantes que, em duplas ou trios,
inventem uma fabula e a escrevam. (Nas turmas de
alfabetizacdo, os estudantes podem simplesmente
contar o que inventaram).

* Peca aos estudantes para fazerem uma ilustracao
da fabula que criaram.

e A turma poderd sentar e ouvir as histérias, ou
compilar as histdrias na forma de um livro da turma.

Avaliagdo

Avalie se os estudantes foram capazes de:
Identificar caracteristicas das fabulas.
Conceituar fabula.

Criar uma fabula.

Contar a fabula.



Uu

Upikovoe

Enepora exetinati, éxetina upikovoe koati pikone
kalivénohiko. Enepo apé’e ne upikovoe ya ike
uko, enepone hd'a ne kalivénohiko hara kixoa,
dkoyea omdtova so'ixea ne upikovoe, vo'oku
sa'ixd kalthapoamo ne kdva'o vé'u, so'ixope.

Enepo dva kalivéno yoko hdnaiti xdne so'ixodti,
kondkoti ipihea ne kdva'o vé'u ya pahdkuke,
motovdti dkoyea akdlihu, péehane ya tulipokeke
motdva so'ixea (ti.

lhikaxoti: SGnia Regina Soares Marques Batista

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
Bom dia todas as cores! Ruth Rocha. Editora:
Salamandra.

Contetido

e Mitos e crendices: Upikovoe.
e Matemadtica: Quantidades.
e Artes e Ciéncias: Cores.
Ciéncias: Luz.

Objetivos

e Reconhecer a importéancia e o significado do mito
do arco-iris exposto pelos ancides.

e Reconhecer que mitos relativos ao arco-iris
existem em diferentes culturas, inclusive na cultura
cientifica.

e Entender o que é mito e lenda.

e Fortalecer a comunicagdo e o idioma Terena.

e Contar/recontar, comparar explicacdes sobre o
arco-iris.

¢ |dentificar cores e cores primarias.

e Reconhecer quantidades e visualizar graficamente
as quantidades (empilhar).

e Reconhecer a luz branca como a composicdo de
todas as cores.

12 Etapa

Nesta etapa o objetivo é estudar as cores primarias
e introduzir o uso de gréficos para visualizar
informacdes.

Recursos
Livro “Bom dia todas as cores” de Ruth Rocha, papel
sulfite suficiente para os desenhos individuais dos

@

UFIKOVOE

Arco-iris

O arco-Iris é bastante temido entre as criancas
por conta de um mito. Quando o arco-iris
aparece depois da chuva, os pais diziam que as
criangas ndo poderiam apontar para o arco-iris,
porque se apontassem o dedo diminuiria.

Caso uma crian¢a ou um adulto aponte, precisa
colocar o dedo na boca para que ndo diminua.
S6 podemos apontar com o cotovelo.

estudantes, lapis de cor, papéis de cores variadas
recortados em quadradinhos (pelo menos vinte
guadradinhos de cada cor, ou mais, se a turma for
grande) e fita adesiva.

Estratégia/Desenvolvimento

Antes da aula:

e Selecione os papéis, ou cartdes de diversas cores
e recorte-os em quadradinhos coloridos.

No dia da aula:

e Faca uma roda de leitura com os estudantes
sentados no chdo. Facga a leitura deleite e apresente o
livro e as imagens. Converse sobre o livro e a autora.
Escute as historias que os estudantes querem contar,
dando voz a eles. Procure ouvir mais do que falar.
Ao final, mostre que essa licdo tratard de cores e luz.
e Apds a leitura deleite, discuta aspectos de
diversidade e respeito, pois no caso do camaledo
gue aparece na histéria, ele gostava de diversas
cores, e essa apreciacdo era respeitada pelos que
conversavam com ele. (Assim, vocé pode mostrar,
por exemplo, que se um menino gostar de cor de
rosa, ou se uma menina gostar de azul, estd tudo bem,
ndo hd cores para meninos e cores para meninas e
as escolhas de cada um devem ser respeitadas, sem
brincadeiras ou maldade).

e Ainda em roda e sentados no chdo, pega aos
estudantes que observem suas roupas e a dos
colegas e vejam que as criangas estdo vestidas com
cores diferentes.

e Peca que os estudantes (alternadamente)
identifiquem as cores nas roupas que vestem no dia
da aula.

e Procure concluir com eles que existem varias
cores.



e Entregue folhas de papel sulfite e lapis de cor e
peca aos estudantes que representem a si mesmos
em um desenho, usando as roupas que gostam (ndo
necessariamente as roupas que estdo usando na
escola, isso porque pode haver uniforme escolar,
e, nesse caso, todos os estudantes estariam com as
roupas da mesma cor).

e Em seguida, peca aos estudantes que pintem o
desenho, especialmente as roupas. Os desenhos
pintados devem ser exibidos para os colegas e, ao
fazerisso, vda comentando sobre as cores. Identifique
as cores que sao primarias e explique o que sdo cores
primaria (artes).

e A partir da andlise das cores das roupas
desenhadas, chame a atencdo para algumas cores
que se repetem e que sdo as cores preferidas da
turma (por exemplo: quantos desenhos tém roupas
de cor azul, amarela, verde, vermelha, e outras).
Ressalte as cores que aparecem com maior e menor
frequéncia, e proponha entdo, analisar a frequéncia
de cores.

e Usando os quadrados de papel coloridos, e
previamente recortados e dispostos em uma caixa,
e também a fita adesiva, peca a cada estudante
que selecione os papéis que correspondem as cores
que estdo no desenho. Em seguida cada estudante
deve pegar pedacinhos de fita adesiva e cola-
los no quadro de forma que os cartées da mesma
cor vdo se empilhando na parede (vide exemplo/
imagem abaixo). Dessa forma os estudantes estardo
elaborando coletivamente um grafico, que estard
visivel ao final da atividade. Entdo serd possivel
visualizar graficamente as cores escolhidas pela
turma (matemdtica) e as cores preferidas. Observe
gue se a crianca tiver desenhado as roupas com mais
de uma cor, todas devem ser computadas, assim, o
nimero de quadrados NAO SERA IGUAL ao nimero
de estudantes.

Figura 1: Exemplo de atividade.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Ler e compreender o livro “Bom dia todas as
cores!”.

e Desenhar o que foi solicitado, ou seja, se o
estudante entendeu o comando da tarefa.

e Montar coletivamente o gréfico a partir das
informacGes contidas nos desenhos.

* Perceber as cores que apareceram mais, as que
apareceram menos, e eventualmente as cores que
nao apareceram.

e Reconhecer os numeros, as quantidades, e
compreender a representacdo visual de quantidades
no grafico elaborado coletivamente.

22 Etapa

Na etapa anterior o foco foi direcionado para a ideia
de informacgOes graficas. Nesta etapa o objetivo é
trabalhar o conceito de mito e também a ideia de
comunicacao gestual.

Recursos

Livro didatico LicGes Ambientais dos Terena -
Yuhdikapavo Vemo’u, aparelho de som, pendrive
com a musica e caderno.

e Realize leitura coletiva ou individual do texto
Upikovoe Kouhé Exovoti.

e Realize as atividades do livro em dupla.

e Peca aos estudantes que troquem de caderno
com outra dupla e fagam uma corregdo coletiva das
atividades dessa licdo.

e Para complementar essa etapa, coloque para tocar
amusica Além do Arco-iris, interpretada pela cantora
Luiza Possi — Disponivel no Youtube.

e Comente que ao ouvir a musica temos emocgdes,
sentimentos que podem ser expressados sem
usarmos palavras, mas apenas com gestos e
linguagem corporal, como caretas, por exemplo.

® Proponha que os estudantes facam um trabalho de
interpretacdo gestual da musica.

e Ressalte a ideia de varias formas de comunicagao:
a comunicac¢do de informacg&es por grafico, na etapa
anterior, e a comunicagdo gestual nessa etapa.

Avaliacdo

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Ler o texto (oral).

e Escrever e compreender, a partir da corregdo
coletiva das atividades do livro.

e Desenvolver um gestual relacionado com a musica.
e Perceber que a linguagem visual (por meio
de graficos) e a linguagem gestual (por meio de
linguagem corporal) sdo diferentes formas de
comunicagao.

32 Etapa

Na primeira etapa apresentamos as cores e cores
primarias e introduzimos aspectos para leitura de
informacGes graficas. Na segunda etapa discutimos o
conceito de mito, e nesta etapa a ideia é aprofundar
a compreensdo de mito diferenciando o mito dos
Terena de outro mito.

Recursos

Papel sulfite ou outro para aquarelas e tintas de
aquarela.

Humanos: Ancido.

e Convide um ancido da comunidade local para
palestrar sobre o mito do arco-iris entre os Terena.
(cultura terena).

e Peca aos estudantes que fagam um desenho sobre
a histéria contada pelo ancido. (compreensdo da

@



oralidade a partir de imagem).

e Disponha todos os desenhos na sala e permita
gue os estudantes comentem as diferentes ideias
apresentadas nos desenhos.

e Agora que os estudantes jd conhecem o mito do
arco-iris na cultura terena vao conhecer também um
mito de outra cultura ndo indigena sobre o arco-iris,
por exemplo, a histdria do pote de ouro (ver anexo
1). (outras culturas e o mito do arco-iris).

e Proponha que os estudantes desenhem a histdria
do pote de ouro (ou sugira outra histéria).

e Em seguida, peca que eles oralmente estabelecam
comparacdo entre as duas historias.

e Apresente o significado de mito e mostre porque
a histéria do arco-iris para os Terena pode ser
considerada um mito.

Avaliagdo

Analise se os estudantes foram capazes de:
e Elaborar desenhos aquarelados.

e Explicar oralmente as histérias.

e Compreender o significado de mito.

42 Etapa

Nesta etapa trabalharemos a compreensdo das
explicacbes cientificas sobre o arco-iris. (Vamos
observar a luz branca e sua decomposicdo, a partir
de um prisma para compreender que a luz branca é
composta por varias cores e o arco-iris se forma pela
decomposi¢dodessaluz). Alémdisso, reproduziremos
um experimento chamado “Disco de Newton” que
é pintado com as mesmas cores que compdem o
espectro de luz branca e quando girado velozmente
adquire uma cor uniformemente branca, pois na
medida em que a velocidade do disco aumenta, as
cores parecem se “somar”, tornando o matiz geral
acinzentado e, finalmente esbranquicado.

Inicie nomeando as cores do arco-iris.

Figura 2: Disco de Newton.

Recursos
Datashow, copo de vidro, éculos, cristais, pingentes
de plastico, cartolinas, lapis de cor, compasso e
tesoura.

Estratégia/Desenvolvimento
* Observe a sequéncia em que essas cores aparecem
no arco-iris.
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e Observe que a sequéncia de cores do arco-iris ndo
se altera.

e Em seguida use a luz de um datashow para testar
objetos transparentes e verificar a formacdo de arco-
iris. Esses objetos podem ser: copos de vidro, éculos,
brincos de cristal e pingentes de pldstico. Observe em
quais materiais ha a quebra da luz branca em varias
cores e a formacgao do arco-iris (ciéncias: composicao
da luz branca, cores e prisma).

Figura 3: Prisma.

e Observe a imagem do prisma e a formagao do
arco-iris e pega aos estudantes que formulem
explicacdes sobre isso. Ndo é necessario corrigir
as ideias dos estudantes, apenas faca-os perceber
gue cada um tem uma ideia diferente e que isso
além de ser explicado pela tradigdo Terena, tem
também explicacdo cientifica, que esta relacionada
ao formato do material usado para que a luz branca
seja decomposta.

e Apds observar a decomposicdo assista a um video
sobre o Disco de Newton, para verificar que todas
as cores juntas formam o branco (Sugestao de video
- Disco de Newton caseiro. Prof. Mateus Araujo) —
Disponivel no Youtube.

® Peca aos estudantes que expliguem o que viram
e qual a relacdo desse experimento com o anterior,
com o prisma e a luz sendo quebrada.

¢ Proponha que os estudantes confeccionem um
Disco de Newton fazendo-o girar em alta velocidade.

Atencgdo: O resultado ndo é bem o branco, mas algo
proximo do rosa ou do cinza, conforme as cores
utilizadas. Isso ocorre porque os lapis de cor ddo um
efeito um pouco diferente.

e Agora que os estudantes ja fizeram decomposicao
e composicao da luz, proponha que eles fagam um
texto DESCRITIVO contando o experimento do disco
de Newton realizado em sala de aula. Explique as
caracteristicas de textos descritivos.

e Retome e compare as diferentes explica¢cdes sobre
aformacdo do arco-iris, comparando as similaridades
e contrapondo as diferencas. Ou seja explicacdes da
cultura terena, indigena, e cultura cientifica. Mostre
ainda que na cultura cientifica os textos sdo mais
precisos, focados na descricdo, enquanto no mito
a linguagem usada pode ser mais ampla e flexivel,
incluindo poesia e imaginario e aceitando outros
formatos textuais.

e Para finalizar proponha que os estudantes



interpretem a frase:

“Quem deseja ver o arco-iris precisa aprender a
gostar da chuva”, de Paulo Coelho. Faga-os pensar
sobre a relagdo que foi estudada sobre a dispersao
da luz e qual o papel das goticulas de chuva na
formacgdo do arco-iris.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender a composicao da luz branca.

e Perceber que a luz branca é composta de diversas
cores.

e Perceber que as cores e a sequéncia de cores no
arco-iris é sempre a mesma.

e Compreender como o arco-iris se forma e qual o
papel das goticulas de agua na dispersao da luz.

e Compreender a cultura cientifica sobre o arco-iris,
como a luz branca se decompde em todas as cores
guando passa por um prisma (copo de agua, goticulas
de agua, dculos, etc.) e se recompde no experimento
do Disco de Newton.

ANOTACOES

Leitura Complementar

A LENDA DO ARCO-IRIS

O Jodo era pobre. O pai tinha morrido e era muito
dificil a mae manter a casa e sustentar os filhos.
Um dia ela pediu-lhe que fosse pescar alguns peixes
para o jantar.
O Jodo reparou numa coisa a mexer-se no meio do
arvoredo. Aproximou-se sorrateiro, abaixou-se,
afastou as folhas devagarinho e viu um pequeno
homem sentado num minudsculo banco de madeira.
Costurava um colete verde com um ar compenetrado
enquanto cantarolava uma musiquinha.
A frente do Jodo estava um ando. Rapidamente
esticou o braco e prendeu o homenzinho entre os
dedos. - Boa tarde, meu senhor.
Como estds, Jodo? - respondeu o homenzinho com
um sorriso malicioso.
Mas o ando tinha montes de truques para se
libertar dos humanos. Inventava pessoas e animais a
aproximarem-se, para que desviassem o olhar e ele
pudesse escapar.
-Diz-me 13, onde fica o tesouro do arco-iris? Mas o
ando gritou para o Jodo que vinha |a um touro bravo
a correr bem na sua diregao. Ele assustou-se, abriu a
mao e o0 ando desapareceu.
O Jodo sentiu uma grande tristeza, pois quase tinha
ficado rico.
E, com estas andangas, voltou para casa de maos
a abanar, sem ter pescado peixe nenhum. Mal
chegou contou a mde o sucedido. Esta, que ja
conhecia a manha dos andes, ensinou-o: -Se alguma
vez o encontrares, diz-lhe que traga o tesouro
imediatamente.
Passaram-se meses. Até que um dia, ao voltar para
casa, sentiu os olhos ofuscados com um brilho
intenso. O ando estava sentado no mesmo pequeno
banco de madeira, sé que desta vez consertava um
dos seus sapatos. - Cuidado! Vem |4 o gavido! - gritou
0 anao, fazendo uma cara de medo. - Nao me tentes
enganar! - disse o Jodo. - Traz ja o pote de ouro! - Traz
ja o pote de ouro ou eu nunca mais te solto.
-Estd bem! - concordou o an3o. - Desta vez ganhaste!
O pequeno homem fez um gesto com a mao e
imediatamente um belissimo arco-iris iluminou o céu,
saindo do meio de duas montanhas e terminando
bem aos pés do Jodo.
As 7 cores eram tdo intensas que até esconderam
o pequeno pote de barro, cheio de ouro e pedras
preciosas, que estava a sua frente.
O ando baixou-se, com o chapéu fez-lhe um aceno
de despedida, e gritou, pouco antes de desaparecer
para sempre: -Adeus, Jodo! Es um menino esperto!
Terds sorte e seras feliz para sempre! E foi o que
aconteceu. O pote de ouro nunca se esgotou e o Jodo
e a sua familia tiveram uma vida de muita fartura e
de muita alegria.

Lenda Irlandesa Anénima
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MA ma

Marakdya Mimi

Po'ike kdxe dpe kali xe'exa marakdya koéhati
Mimi.
Enepone kali marakdya néxone kali xe'exa 6ho

xedkuke dvoku. Yoko ne Mimi epékoati himakati,
itukone iséneu, itukea emo'u 6ho.

Ako topi isoneu motovdti namukea ne 6ho,
motovdti nikdpea yaneko kiyoi kdxe.

Itea enepone kali xe'exa 6ho, koati xuxdpati,
hopéno'ixoa Mimi, itea ako ita, hé onopovone
xapdkuke uhiti.

lhikaxoti: Nilza Leite Antonio

SEQUENCIAS DIDATICAS

Leitura Deleite
A histéria de um gato e de um rato que se tornaram
amigos. Luis Sepulveda. Porto Editora.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Leitura, producdo da oralidade
e escrita.

e Ciéncia: Gatos e roedores.

e Arte: Desenho animado e animacao.

e Lingua terena: Acentuacao.

Objetivos

e Consolidar a leitura e escrita através dos
joguinhos do CEEL (Centro de Estudos de Educacdo e
Linguagem).

e Dimensionar a importancia da ortografia Terena

e Reconhecer caracteristicas fisicas e habitos
alimentares de gatos e roedores.

e Diferenciar e produzir desenhos animados e
animagoes.

e Discutir bullying na sala de aula.

Estratégia/Desenvolvimento

12 Etapa

Nesta etapa vamos conversar um pouco sobre os
gatos e suas caracteristicas e estudar o nome de
alguns animais em lingua terena.
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MARAKAYA MIMI

O Gato Mimi
Havia um gatinho chamado Mimi

Este gatinho viu um filhote de rato perto de sua
casa. Mimi estava com fome e teve a ideia de
imitar o rato.

Naquela tarde teve vdrias ideias para poder
pegar o ratinho e comé-lo, mas o filhote de rato
é bem rdpido, Mimi conseguiu assustd-lo mas
ndo pegd-lo pois o ratinho se escondeu no mato.

Recursos
Livro diddtico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhdikapavo Vemd’u, joguinhos do CEEL, caderno,
ldpis, borracha, canetinhas, ldpis de cor e tinta
guache.

Estratégia/Desenvolvimento
e Apresentar o texto da licdo 07 Marakdya Mimi
para leitura coletiva.
¢ Em seguida promova um bate papo sobre gatos:
- Quem ja viu um gato?
- Como eles sdo?
- Quantas patas tém?
- De que se alimenta?
- Onde dorme?
Permita que os estudantes contem histdrias sobre
os gatos e organize as falas deles (ouga mais do que
fale).
e Em seguida execute as atividades propostas na
ligao.
¢ Liste nomes de animais em Terena no caderno.
¢ Facga a corregao dos acentos nas palavras.
e Conscientize da importancia dos acentos nas
palavras em Terena devido a pronuncia.
e Finalize essa etapa dividindo a turma em grupos
com quatro estudantes e distribua os jogos: bingo
dos sons iniciais, troca letras, trinca magica e dado
sonoro.



Avaliacao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Realizar com sucesso as atividades do livro do
estudante.

¢ Participar nos joguinhos de alfabetizacao.

e Listar os nomes de animais em Terena.

e Acentuar corretamente as palavras.

22 Etapa

Na etapa anterior, fizemos o reconhecimento do
gato: como sdo, onde vivem, o que comem. Nesta
etapa a ideia é conhecer dois animais, o rato e o
camundongo, que sdo parte da cadeia alimentar do
gato, diferenciando-os.

Recursos

Caderno, lapis, borracha, computador com internet,
impressora, papel sulfite, tinta guache, |apis de cor e
canetinhas.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Converse com os estudantes sobre o que os gatos
comem. Peca aos estudantes que identifiquem
alguns animais que sao alimento para o gato.

e Liste no caderno esses animais.

e Proponhauma pesquisa de imagens e informacoes
sobre ratos e camundongos usando a internet,
principalmente analisando semelhancas e diferencas
entre eles.

e Peca aos estudantes que localizem e imprimam
uma imagem de camundongo e outra de um rato (sé
uma de cada animal é suficiente para toda a turma).
e Em seguida, identifiquem aspectos como:

Quadro 1: Sugestdo de quadro de diferenciacdo de
ratos e camundongos.
RATOS CAMUNDONGOS

Tamanho
Coloragao
Local onde vivem

Formato da cabega
Fonte: Os Autores, 2013.

e Por fim, desenhem esses animais e pintem com
tinta guache, lapis de cor e canetinhas.

e A partir do desenho, pegca aos estudantes que
identifiquem algumas similaridades.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender as diferencas entre camundongos e
ratos.

e Compreenderas similaridades entre camundongos
e ratos.

32 Etapa

Nesta etapa vamos assistir, analisar e produzir
um desenho animado. Antes da aula selecione um
desenho do Tom e Jerry e deixe-o preparado para a
apresentacao em sala.

Recursos

Sala de projecdo com cortinas, equipamento de
projecdo, videos (ou CD ou pendrive com o desenho
animado do Tom e Jerry, papel sulfite, grampeador e
lapis de cor.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Prepare a sala de aula para uma apresentacdo de
filme. Providencie cortinas escuras e organize os
equipamentos para a projegao.

e Explique o significado de desenho animado e sua
forma de producao.

Para essa atividade vocé precisara de dois dias
diferentes.

No primeiro dia assistam juntos o desenho animado
do Tom e Jerry.

e Mostre aos estudantes quando esse desenho
foi produzido e o tempo de producdo de desenhos
similares.

e Depois de assistirem ao desenho, discuta com
os estudantes o papel do gato e do camundongo e
analise em termos de ética e valores e relagdao entre
os dois nas disputas.

No segundo dia:

e Proponha que os estudantes desenhem uma
pequena histdéria que, pode se tornar um desenho
animado, com pelo menos 14 cenas com movimentos
ligeiramente diferentes.

e Observe que, se o desenho for colorido, os
estudantes devem utilizar sempre as mesmas cores
em quadros diferentes para manter a consisténcia
do desenho.

e Coloque as folhas umas sobre as outras e folheie
rapidamente para provocar a sensagao de animagao
nos desenhos.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender o processo de produgdo de um
desenho animado.

¢ Produzir um desenho animado.

e Discutir sobre ética e valores englobam questdes
de incentivo a violéncia ou bullying. Vocé pode
discutir melhor esses aspectos na 52 etapa. @



42 Etapa

Na etapa anterior aprendemos e produzimos um
desenho animado. Nesta etapa a ideia é assistir,
analisar e produzir uma animagdao. Antes da aula
selecione a animacdo Ratatuille — Disponivel no
Youtube e, prepare a sala, da mesma forma que na
etapa anterior.

Recursos

Sala de projecdo com cortinas escuras, equipamento
de projecdo, animacdo Ratatuille, massa de modelar
de diversas cores, suficiente para toda a turma,
maquina fotografica e caderno ou papel sulfite para
o texto.

Da mesma forma que na etapa anterior esta atividade
deve ser desenvolvida em dois dias.

Estratégia/Desenvolvimento

No primeiro dia:

e Explique o significado de animacdo e a diferenca
entre desenho animado e animacao.

e Depois da projecdo, peca aos estudantes que
analisem as diferencas entre animacdo e desenho
animado.

e Em seguida, os estudantes devem avaliar
oralmente, em termos de valores apresentados nas
histérias, as diferencas entre a primeira projecao e a
segunda projecdo.

No segundo dia:

e Proponha que os estudantes, com o uso de
massinha de modelar e maquina fotografica, fagam
uma pequena animacao de 2 segundos (ou seja 14
movimentos e fotografias).

e Peca aos estudantes que fagcam um texto
avaliativo das diferencas e semelhancas do processo
de producdo de desenhos animados e de animagao,
colocando aspectos positivos e negativos.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Produzir uma animacdo respeitando os critérios
estabelecidos.

e Elaborar um texto avaliativo incluindo aspectos
positivos e negativos das producgdes.

¢ Diferenciar desenho animado e animacgao.

52 Etapa

Nesta etapa proponha uma discussdao sobre os
valores apresentados em desenhos animados e
animagbes. Para tanto, mostre aos estudantes
desenhos animados de diferentes épocas, por
exemplo, um desenho do Pica Pau, um desenho do
Pernalonga e a animacgao Happy Feet.

Recursos

Sala de projecdao com cortinas escuras, equipamento
de projecdo e desenhos animados: Pica Pau,
Pernalonga e animacao Happy Feet, massa de
modelar de diversas cores, (suficiente para toda
a turma), maquina fotografica e caderno ou papel
sulfite para o texto. E bem possivel que vocé precise
mais de um dia para realizar essa atividade também.

Estratégia/Desenvolvimento

e Primeiro introduza o conceito de bullying. Os
problemas e as dificuldades na escola causados pelo
bullying.

e Em seguida, assista com os estudantes os trés
desenhos, para analisar e comparar as maneiras que
0S personagens principais tratam os personagens
coadjuvantes e vice-versa.

e Proponha uma discussdao sobre bullying nos
desenhos animados, nas animag¢des e na escola.

e Peca aos estudantes que listem formas de
minimizar o bullying na escola.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Discutir sobre bullying trazendo a tona alguma
dificuldade da turma ou de alguém especificamente,
e analise como a turma propds para a minimizagao
do problema.

Professor: Observe eacompanhe os casos detectados
com muita discricdo e ofereca apoio para a turma.

Uma atividade complementar

Volte ao Texto de Ruth Rocha: Bom dia todas as
cores, e discuta como o camaledo se sentiu tendo
que mudar de cor cada vez que conversava com
outro bicho que ndo gostava da cor que o Camaledo
escolheu.

Vocé considera que o que aconteceu com o Camaleao
é bullying?
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Marakdya O gato
Ape péhuti séno vdta koye opékuke tikoti, Havia uma mulher que estava sentada em baixo
omomikoti. Apé koene marakdya imdikouti de uma drvore descansando. De repente surgiu
komomoyea xoko kalihuti uhéro isulunoke um gato que arrepiou-se olhando para o beiral
ovokuti, ina komoméa yane dpene verd-verd da casa, onde havia um pequeno buraco, e
koeti. Ina ivavdkoa marakdya, marinapo 6ti hé’ percebeu que algo mexia e remexia. O gato foi
openo. conferir se era um passarinho.

lhikaxoti: Marilene Moreira Ribamar

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

Sabid 18 na gaiola. (Classico da Mdusica Popular
Brasileira no estilo forré, foi um grande sucesso
dos anos 50. A musica foi gravada iniUmeras vezes
por diversos artistas, sendo a gravacao original de
Carmélia Alves e a composicdo de Hervé Cordovil e
Mgdrio Vieira.

Vocé pode ouvir a gravagdo original Carmélia Alves -
Sabia na Gaiola — Disponivel no Youtube

Conteudo

e Ciéncias: Predacdo de animais selvagens por
animais domésticos.

¢ Matematica: Quantidade.

e Geografia: Mapeando os gatos da aldeia.

e Histdria: Animais que vivem na comunidade.

Objetivos
e Conscientizar os estudantes sobre os cuidados




basicos que devemos ter com animais domésticos.

e Consolidar o conhecimento em relagdo a nimeros.
e Entender a diferenca entre passaros e aves.

e Pesquisar que tipos de pdssaros mais comum sdo
encontrados na comunidade.

e Compreenderoprocessodeproducaodaceramica,
desde a extracdo da argila até o cozimento (a partir
de conhecimento tradicional da comunidade).

e Produzir modelos de passaros em ceramica para
incorporar ao Portal na Aldeia (proposto na Li¢do 2)

Estratégia/Desenvolvimento

12 Etapa

Na Licdo anterior, as atividades foram concentradas
nos roedores (ratos e camundongos e a diferenca
entre eles). Nesta licdo o objetivo é trabalhar com as
aves, especialmente os passaros, que sdo alimentos
dos gatos. No entanto, o foco sera o carater
predatdério dos gatos em relagdo aos pdssaros e a
importancia da posse responsdvel desses animais,
para evitar altas taxas de reproducdo de gatos que
poderiam alterar significativamente o ecossistema
da aldeia e do entorno.

Recursos
Livro diddtico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhdikapavo Vemd’u, papel sulfite e lapis.

Estratégia/Desenvolvimento

e Leia com os estudantes a histéria do Marakdya.

e Faca uma roda de conversa para discutir que
animais poderiam estar no beiral.

* Pensem coletivamente o que o gato faria com os
animais que estivessem no beiral.

e Relembre, da licdo anterior, o que os gatos gostam
de comer.

e Em seguida, divida os estudantes em duplas para
que eles listem alguns passaros que fazem ninhos
no beiral das casas. Reserve essa lista que ela serd
utilizada nas etapas seguintes.

e Emseguida, asduplas devemresolver as atividades
do livro.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Interagir oralmente na roda de conversa.

e Desenvolver trabalhos em duplas e participar da
execucdo das atividades.

22 Etapa

Na etapa anterior foram identificados alguns
passaros que fazem ninhos nos beirais das casas.
Nesta etapa vamos distinguir entre aves e passaros.
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Recursos
Computadores com internet, impressora e aparelho
de som.

Estratégia/Desenvolvimento

e Pecgaaos estudantes que caracterizem os passaros.
e Em seguida, pergunte o que sdo aves e qual a
diferenca entre aves e passaros.

e Para aprofundar os conhecimentos, peca aos
estudantes que pesquisem na internet sobre aves e
passaros.

e Imprima algumas imagens de aves e passaros
encontrados na aldeia.

e Peca aos estudantes que escolham entre as
fotos de diferentes aves e passaros, uma imagem
que gostariam de modelar. Quanto mais modelos
diferentes, mais interessante fica a brincadeira.
Peca aos estudantes que reservem essas fotos para a
etapa seguinte. Por exemplo: alguns podem modelar
aves como a eva, o tuiuid, a garcga, as araras azuis ou
araras canindés. Outros podem modelar pdssaros
como o bentevi, os beija-flores, os sabias, jodo de
barro, etc.

¢ Finalize essa etapa com a musica Passaredo, de
Chico Buarque de Holanda - Disponivel no Youtube,
e peca aos estudantes que identifiquem o nome dos
passaros.

e Verifique com eles quais dos passaros da musica
estdo presentes na aldeia.

¢ Interprete o trecho:

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Caracterizar e diferenciar aves e passaros.

e Reconhecer algumas aves e pdssaros existentes
dentro ou préximo da aldeia.

e Selecionar um dos passaros e uma das aves (ndo
passaros) presentes no ambiente da aldeia, caso
possuam, mostrar fotos do animal escolhido.

32 Etapa

Apos distinguir aves e passaros e reconhecer alguns
passaros presentes na aldeia, a ideia é conhecer
o processo tradicional Terena de modelagem de

animais e modelar alguns desses passaros e aves.

Recursos

Maquina fotografica, computador com impressora,
papel sulfite, argila e forno para o cozimento das
pecas e fotos das aves e passaros escolhidas e



impressas na etapa anterior. Conforme a distancia
do forno, verifique se é necessdrio o transporte da
turma.

Estratégia/Desenvolvimento

e Comece explicando o processo de cozimento
e transformacdo da argila em cerdmica e discuta
modelos tradicionais de queima e fornos para a
feitura da ceramica.

e Em seguida, organize uma visita a um ceramista
local, que tenha um forno para que os estudantes
possam conhecer o processo de feitura da ceramica
e possam colocar suas argilas para cozer.

¢ No local, proponha que os estudantes modelem
diferentes aves e passaros (até dois por estudante),
conforme a escolha e a sele¢do da foto, feita na
etapa anterior.

e E interessante que os estudantes ja coloquem
suas pecgas para assar e, provavelmente vocé terd
que recolhé-las em um outro momento, tendo em
vista que esse processo é bastante demorado.

e Ao longo da visita, designe alguns estudantes para
tirar fotografias e montar uma linha do tempo na
producdo da ceramica, desde a extracdo da argila até
o produto final.

e Imprima as fotos da visita, entregue uma para cada
dupla de estudantes, e peca que eles relembrem o
que foi feito naquela etapa de producao, escrevendo
uma legenda para a foto.

e Com as fotos e legendas, monte um livro sobre a
producdo de ceramica local e coloque-o a disposicao
da turma, na caixa de leitura. O livro pode,
inicialmente circular entre as familias, indo para casa
de cada estudante, para que ele mostre a familia a
visita feita e o resultado do processo pedagdgico na
forma de livro.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Modelar as aves e passaros estudados. A proposta
é que cada estudante modele pelo menos um passaro
e uma ave (ndo pdssaro).

Reserve as pecas para uma exposicdo no final dessa
licdo. Depois da exposicdao, as pecas modeladas e
cozidas em forno devem ser coladas na fachada
externa do portal de dtupu (vide licdo 2) construida
na entrada da aldeia.

42 Etapa

Nesta etapa, vamos retomar a histéria do gato para
tentar fazer uma estimativa de quantos passarinhos
servem de alimento para os gatos na aldeia.

Recursos
Pranchetas, folhas de papel quadriculado ou papel
sulfite, canetas coloridas, caderno e lapis.

Estratégia/Desenvolvimento
¢ Nesta atividade peca aos estudantes que realizem
uma pesquisa de campo para mapear os gatos da
aldeia.
e |nicialmente os estudantes devem desenhar as
ruas e casas da aldeia, sem esquecer de nenhuma
rua e nenhuma casa.
e Em seguida, divida o trabalho de investigacao
entre a turma, ou seja, os estudantes podem ser
divididos em duplas e cada dupla ficara responsavel
por uma rua. Eles devem percorrer todas as casas
para saber:

— Em quais casas existem gatos.

- Quantos gatos cada morador tem.

- Se sdo machos ou fémeas.

- Se estdo castrados ou nao.
e Em seguida, os gatos devem ser marcados no
mapa construido pela turma, com algum tipo de
legenda, identificando machos sem castracdo e
machos castrados, fémeas sem castracdo e fémeas
castradas.
e Com o numero identificado, é possivel realizar a
estimativa:
e Suponha que cada gato da aldeia coma pelo menos
um passarinho por dia. Entdo quantos passarinhos
seriam comidos em um dia? E em uma semana?
e Peca aos estudantes que imaginem que metade
das fémeas (gatinhas) que foram contadas, ndo foram
castradas e que, por isso, podem ficar prenhas. Se
cada fémea ndo castrada der a luz a cinco filhotinhos,
pelo menos duas vezes por ano, quantos filhotes
dessas gatas havera na aldeia até o final de um ano?
Supondo que nenhum gato morra ou seja doado para
outra aldeia, no final de um ano qual seria o total de
gatos da aldeia?
e Agoravamos analisar esse problema pelo enfoque
dos passarinhos. Se cada gato se alimenta de um
passarinho por dia, quantos passarinhos seriam
devorados a mais a cada dia por esses filhotinhos
gue nasceram durante o ano? E quantos passarinhos
serdo devorados depois de um ano?
e Conhecendo esses numeros, estimule os
estudantes a pensarem no que deveria ser feito na
aldeia para minimizar o problema da predagdo de
passaros pelos gatos? Que tal propor aos estudantes
gue elaborem um painel com as ideias apresentadas?
e A responsabilidade na criacdo de animais
domeésticos serd discutida novamente na licdo sobre
o coelho, quando esse tema sera aprofundado. @



Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Mapear as ruas da aldeia e indicar com clareza a
localizagdo dos gatos.

e Elaborar os calculos para fazer as estimativas
sobre o niumero de gatos e o niumero de passaros
dos quais os gatos se alimentam.

e Propor alternativas para predacao de passaros
pelos gatos.

52 Etapa

Para finalizar essa licdo, a ideia é discutir um pouco
sobre o trafico de animais silvestres. No Brasil, esse
tipo de trafico é tdo grande quanto o trafico de
mulheres e o trafico de drogas. No entanto, para o
trafico de animais existir ele depende essencialmente
de pessoas que pertencem a comunidades
tradicionais, como os caboclos e indigenas que sao
reconhecidamente bons mateiros e conseguem
facilmente coletar aves, passaros, ou outros animais
silvestres e vendé-los a precgos irrisérios para os
traficantes de animais. Ou seja, infelizmente sdo
essas comunidades ajudam o trafico de animais
a prosperar. Portanto, é fundamental que vocé
discuta com seus estudantes alguns dados sobre o
trafico de animais.

Recursos
Imagens de animais capturados para tréfico
(apreensdes), datashow e sala de projecgao.

Figura 1: Animais resgatados pelo IBAMA, alvos do
trafico de animais.
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Estratégia/ Desenvolvimento

e Selecione algumas imagens na internet e mostre
aos estudantes.
e Discuta com os estudantes as condicdes de
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sobrevivéncia desses animais e o mau-trato a que
sdo submetidos.

e Reforce que a cada cem animais capturados,
apenas alguns (menos de 10) sobrevivem. Os
demais morrem sufocados em malas, em tubos de
PVC ou de papeldo apertados, e que ndo ha qualquer
preocupacdo com a vida desses animais.

e Alerte os estudantes para que se um dia forem
abordados para fazer a coleta de qualquer tipo
de animal passaros, ndo devem fazé-la, pois isso
acarreta em grande perda de diversidade para o
meio ambiente.

¢ Vocé pode alternativamente convidar um policial
militar ambiental para conversar com os estudantes
sobre o tema e a situacdo do Mato Grosso do Sul
nessa questao.

* Peca aos estudantes que escrevam um pequeno
texto mostrando o que a comunidade indigena pode
fazer para evitar a coleta de aves e outros animais
para o trafico.

¢ Finalize a atividade pedindo aos estudantes que
criem frases que chamem a atengdo para o caso e
gue mostrem a posicao da aldeia quanto aisso. Essas
frases podem ser utilizadas para produzir decalques
para carros.

e Com as frases criadas vamos eleger cinco frases
para montar uma campanha.

e A partir das frases é preciso fazer um orcamento
para a producdo de 100 decalques, 20 com cada
frase.

e Com o orgamento em mados, vamos abrir, com o
auxilio do computador, um “crownfunding” que é um
sistema coletivo de coleta de recursos financeiros.

e Se precisar peca ajuda dos colegas que trabalham
no Nucleo de Tecnologia Educacional de Aquidauana
para criar esse fundo coletivo.

e V3 as radios da cidade e radios comunitarias para
divulgar o fundo comunitdrio e, quando tiver com a
verba suficiente, imprima os decalques produzidos e
distribua entre os “parentes” das demais aldeias da
etnia Terena, Kadiwéu, e outras na regiao.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Discutir o tema abertamente.

e Reconhecer a grandeza do problema do trafico de
animais.

e Listar medidas preventivas para a coleta de
animais para o trafico.

e Produzir um texto coerente e na lingua culta sobre
o tema.

e Criar frases para os decalques.

e Elaborar o crownfunding.

¢ Criar campanha para divulgacdo dos decalques.



HI hi

Marakdyahiko

Ape mopéati marakdya koéhati Hahd 'oti, Oéti
yoko Pu'iti Uke.

Ako tépi yonoku ne marakdyahiko, koati
pihdheotihiko, yomoti yuho'ixea xiiruno xdpa
ko'dvokutihiko. Imaikinovanehiko xanéhiko

ne unae marakdya, vo'oku thepeyea imdkea,
inipone ko'ovokutihiko dkone auhepe imdkea.

lhikaxoti: Regina Miguel de Morais

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

O Flautista de Hamelin - Livro do acervo do Pacto
Pela Alfabetizacdo na Idade Certa. (Outra sugestdo é
assistir o desenho do Flautista de Hamelin, disponivel
no Youtube).

Contetido

¢ Lingua portuguesa: Género textual.

¢ Lingua terena: Ortografia.

¢ Ciéncias: Relacdo entre humanos e ambiente.
¢ Matematica: NUmeros em Terena.

¢ Filosofia/Sociologia.

Objetivos

e Resgatar as cantigas de roda.

¢ Produzir textos narrativos.

e Desenvolver a oralidade com as cantigas na
versao Terena.

e Consolidar a leitura e escrita da lingua terena.

12 Etapa

Nessa etapa o objetivo é introduzir a discussdo do
papel da Arte na mudanc¢a de pensamento sobre a
relacdo entre humanos e ambiente. O primeiro foco
sera a musica.

Recursos
Papel sulfite, computador com impressora e aparelho
de som.

Estratégia/Desenvolvimento
e Relna a turma no patio da escola.
e Entregue a cada estudante uma versdo impressa

MARAKAYAHIKO

Os gatos

Existem trés gatos chamados Pretinho, Dentinho
e Olhudo.

Esses gatos sdo andarilhos, andam por toda
parte, gostam de mexer em panelas nas casas
dos moradores da aldeia. As pessoas ficaram
bravas com o dono dos gatos porque enquanto
ele dorme tranquilo os outros moradores jd ndGo
dormem em paz.

da cantiga de roda “atirei o pau no gato” na versao
Terena.
e Em seguida, entregue a cantiga de roda “ndo atirei
0 pau no gato” impressa na lingua terena.
e Converse com os estudantes sobre as palavras e a
entonacdo da lingua.
e Questione o porqué da versdo “nao atirei o pau no
gato”, utilizar a mesma musica, mas tem letra com
ideia contraria a primeira.
e Explique que essa versao da letra foi construida a
partir da ideia de ndo se maltratar os animais.
e Depois, amplie a discussdo para as artes de forma
geral.
e Questione um pouco sobre o papel da arte na
expressao da cultura. Pode perguntar coisas como:
- Vocé acha que a arte (entre elas a musica) pode
nos ajudar a pensar sobre nossas a¢Ges sobre os
seres vivos e o ambiente? Escute as respostas e os
comentarios dos estudantes.
e Proponha, entdo que os estudantes leiam a versao
impressa da letra, escutem e cantem a musica Asa
Branca — Luiz Gonzaga — Disponivel no Youtube.
e Discuta e interprete a musica com os estudantes.
- Sobre o que a musica trata?
- Qual o assunto?
e Em seguida, enfatize que esta licdo vai discutir
um pouco sobre o papel da arte na mudancga de
pensamento sobre nossa relacdo com o ambiente.

Avaliagao

e Analise se os estudantes foram capazes de:

e Participar na entonacg3o, /execuc¢do da musica em
Terena.

e Falar em lingua terena.

e Ler coletivamente em lingua terena. Observe

entonagdo e pronuncia.



22 Etapa

Na primeira etapa mostramos que as musicas podem
nos ajudar a refletir. Mas serd que também podem
nos alienar? Nesta etapa vamos introduzir a ideia de
alienacdo, discutida pela filosofia/sociologia.

Recursos
Projetor datashow e tela, computadores com
internet, pendrive ou cartdes de memoria.

Estratégia/Desenvolvimento

e Faca a leitura deleite coletivamente e assista o
Flautista de Hamelin, disponivel no Youtube.

e Discuta com os estudantes a ideia do flautista
“hipnotizar” as criancas e leva-las embora. Pergunte
se eles acham que a musica pode nos tirar da
realidade.

e Questione se os estudantes conhecem musicas
gue podem acalma-los ou deixa-los nervosos.

¢ Divida a turma em pequenos grupos e peca a eles
gue pesquisem pelo menos dois exemplos de musica:
uma musica que acalma, relaxa e outra que os deixa
irritados.

e Peca aos estudantes que tragam exemplos no
pendrive ou outro dispositivo moével (cartdo de
memoria) e escutem trechos de alguns desses
exemplos.

¢ Finalize a atividade mostrando que a musica tanto
pode estimular a reflexdo e trazer paz, ou motivar
guestionamento sobre algumas injusticas, ou ainda
promover uma visdo mais simplista e alienante. Essa
ultima visdo, pode ser desejada por alguns para
evitar confrontos e reivindicacdes.

e Informe a turma que nas préximas etapas dessa
licdo, serdo expostos mais exemplos de outros tipos
de arte que nos ajudam a refletir sobre a realidade,
as injusticas sociais e os problemas ambientais.

Avaliagdo

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender a ideia de alienacdo, de forma
simplificada, principalmente no ato de hipnotizar
e seguir sem pensar, como aparece na histdria do
Flautista de Hamelin.

e Pesquisar em grupos as musicas.

— Os grupos trouxeram duas musicas?

- As musicas correspondem ao que foi solicitado

(1- acalma; 2- irrita). (E bom ressaltar que, o que
é irritante para alguns ndo é para outros, e que
esse conceito é pessoal, mas ainda assim pode ser
analisado coletivamente).
e Executar a tarefa usando a tecnologia (colocar
arquivos no pendrive ou no cartdo de memoria).
Lembre-se que o uso da tecnologia é fundamental
para os estudantes, e isso precisa ser incentivado.

@

32 Etapa

Nas etapas anteriores a musica, uma das Belas Artes,
foi utilizada para discutir conceitos de resisténcia
e alienagdo, abordados nas disciplinas de filosofia
e sociologia. Essas discussdes envolvem também
nosso papel no ambiente. Por isso, nesta etapa,
a fotografia sera utilizada para aprofundar as
discussdes.

Recursos

Projetor datashow, computador, sala escura para
apresentacao, sala organizada em semicirculo para
facilitar a discussao, globo e mapa-mundi.

Estratégia/ Desenvolvimento
¢ Projete as fotografias a seguir, com o uso de um
datashow.
e Apresente uma de cada vez, lentamente. Dé
tempo para os estudantes observarem e discutirem
coletivamente sobre cada foto.
e Durante a projecao de cada fotografia, pergunte:
- 0 que eles observam nas fotos? O que sentem?
O que acham que o fotdgrafo queria dizer com cada
foto?
e A primeira fotografia é de Cartier-Bresson, um
fotdgrafo Francés do século XX.
e S3o criangas brincando em uma zona de guerra,
destruida por bombas. A foto foi tirada em Sevilha,
na Espanha, em 1933 e foi chamada de “da natureza
imaginaria”.
e Pergunte aos estudantes
- O que eles acham do nome dado a essa foto?
- Porque o fotégrafo menciona natureza
imagindria?
— Como seria brincar em uma zona de guerra?
e Da mesma forma, pega que os estudantes
descrevam o que observam e o que sentem com a
segunda foto, de Sebastido Salgado, nesse caso o que
se vé é o povo Dinka em uma fazenda de criacao de
gadonoSuddodoSul, Africa. Afoto foitiradaem 2006.
e Enfatize aspectos da desolacdo do ambiente e das
condi¢Ges de vida nas duas fotos.
e Aterceira foto é de Kevin Carter um fotdgrafo que
ganhou o prémio Pulitzer de fotojornalismo em 1994
com a foto tirada em uma pequena aldeia no Suam,
no Quénia (praticamente na divisa entre Uganda e
Quénia, dois paises Africanos). Essa foto percorreu
todo o mundo e retrata uma menina pequena e
muito fraca por causa da fome. Nessa foto enfatize
a relacdo entre a fome e a questdo ambiental, mas
também com as guerras.
e Utilizando um globo terrestre e um mapa-mundi,
va localizando as fotos e relacionando-as com os
locais no mapa.



e Mostre o Mato Grosso do Sul, o Brasil e depois ao
apresentar cada foto, localize os paises: Espanha,
Sud3do do Sul e Quénia.

e Aproveite para retomar a ligdo que fala dos dias e
noites e mostre que enquanto é dia no Mato Grosso
do Sul, ja é noite no Quénia e no Suddo do Sul, mas e
na Espanha?

e A partir da observacdo e anadlise das trés
fotografias, discuta as diferentes linguagens que a
arte proporciona. Relembre ainda a lingua terena
como linguagem, a musica como linguagem musical
e a fotografia como linguagem visual.

e Enfatize a concepcdo de linguagem fotografica,
mostrando que o fotdgrafo, querendo discutir e
transmitir uma informag¢do, uma sensacao, escolhe,
recorta e emoldura no angulo e na prépria escolha
do que fotografar, um determinado olhar para o
assunto que quer enfatizar.

Avaliacdo

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender a fotografia como um tipo de
linguagem, assim como a lingua terena e a linguagem
musical, utilizada nas etapas anteriores dessa ligcao.
e Perceber que na linguagem fotografica é o
fotdgrafo que seleciona o tema e a forma de enfatizar
0 assunto, a partir de estratégias como iluminacgao, e
enquadramento. Isso sera fundamental para a etapa
seguinte.

42 Etapa

Nesta etapa utilizaremos a fotografia para analisar
aspectos do ambiente da aldeia que precisam
melhorar.

Esta atividade foi elaborada para ser utilizada
como trabalho externo para ser desenvolvido
pelos estudantes fora do horario da escola, mas
pode também ser proposta como atividade de
campo desenvolvida no horario da aula, conforme a
disponibilidade. No entanto, ao considera-la como
atividade a ser desenvolvida pelos estudantes fora
do horario da aula, é preciso:

o Garantir que os pais saibam o que esta sendo
solicitado.

- Verificar se os estudantes tém condig¢Oes
de desenvolvé-la mesmo que seja com materiais
alternativos.

- Analisar com cautela o tempo necessario
para que os estudantes realizem a atividade.

- Observar questbes de seguranca dos
estudantes, no caso de criangas pequenas.

Recursos
Madquinas fotograficas ou celulares com cameras,

mapa da aldeia produzido na ligdo anterior,
computadores com internet, software PowerPoint
ou similar, sala de reunides ou similar equipada com
projetor datashow.

¢ Para essa atividade os estudantes utilizardo varias
magquinas fotograficas, mas podem, alternativamente
utilizar celulares com camera.

¢ Se houver poucas maquinas a atividade pode ser
realizada em grupos.

Entdo vamos 13?

Estratégia/Desenvolvimento
¢ Os estudantes, com as maquinas fotograficas em
maos deverdo circular pela aldeia para identificar e
localizar aspectos que consideram que podem ser
melhorados (por exemplo: animais abandonados
pelas ruas, animais doentes circulando na aldeia,
pilhas de lixo reciclavel, uso inadequado de pocos
para depésito de lixo, constru¢des abandonadas, ou
areas de risco com erosées e vogorocas, etc.).
¢ Ao identificar e localizar esses aspectos, proponha
aos estudantes que tirem fotos e utilizem o mapa
da aldeia construido na licdo anterior (licdo 8)
para anotar essas areas, utilizando um novo tipo
de legenda, pois naquela licdo a legenda estava
relacionada aos gatos, lembra?
e Marque um dia para os estudantes trazerem as
cameras ou celulares e fazerem o download nos
computadores da Escola.
e Com os arquivos de fotos salvos, monte com
eles uma pequena apresentacao de slides com
PowerPoint, com pelo menos trés slides:

-> No primeiro devem incluir o mapa feito na licao
anterior, no qual devem localizar a drea fotografada.

- No segundo mostrar a fotografia.

- No terceiro apontar os aspectos a serem
melhorados nessa area.
e Proponha um dia para que todos os estudantes
apresentem o que fizeram.
e Apds as apresentacdes pega aos estudantes que
reflitam sobre como a escola, coletivamente, poderia
colaborar para modificar esse aspecto selecionado.
Incentive-os para que criem sugestoes.
e Na préxima licdo, sobre o Coelho, sera feito um
trabalho ainda maior, com a ajuda do cacique e do
conselho.
e Se for o caso, organize com a turma um trabalho
voluntario para minimizar os problemas e,
paralelamente a isso, analise se os resultados a partir
da reunido estdo sendo alterados.

Avaliagao
e Primeiramente esteja certo de que os estudantes

13/



tiveram condig¢des suficientes pararealizaraatividade
(tempo, equipamentos, acesso e seguranca), depois
faca as avaliagGes propriamente ditas.
Analise se os estudantes foram capazes de:
e Executar a tarefa das fotografias conforme o que
foi solicitado, ou seja:

- se sdo da aldeia;

— de um local problematico;

- de algo que pode ser discutido e resolvido pelos
proprios estudantes.
e Cumprir a tarefa de apresentar os slides de acordo
com a solicitagao.
e Apresentar com linguagem clara e sucinta.
e Compreender a arte como linguagem.

52 Etapa
Para finalizar essa licdo, volte a trabalhar a lingua
terena com a realizacdo das atividades do livro.

Recurso
Livro didatico Licdes Ambientais dos Terena
- Yuhaikpavo Vemd’u, livro do estudante, lapis e
caderno.

Estratégia/Desenvolvimento

¢ Realizar as atividades do livro do estudante em
lingua terena.

e Faca-os ler em voz alta e procure enfocar na
tonalizacao e nos acentos.

e Facaacorrecdo oralmente conversando em lingua
terena.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Resolver com sucesso as atividades em lingua
terena.

e ler e pronunciar com a entonagao correta as
palavras do texto.

ANOTACOES



NO no

Konéum

Ape kali exdketi konéum Svonguke, yémoti
komohiyea itunéovoti.

Ape xdne kopeyodti ne konéum.

lhikaxoti: Cristiane Vertelino Marques

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
ABC dos Animais — Renata Aragdo Artiaga. Editora
Spot 1.

Conteudo
Ciéncias: Teia alimentar.
Lingua terena.

Objetivos

e Discutir animais presentes ou ndo na fauna
brasileira (a partir da leitura deleite).

e Conhecer histérias tradicionais da cultura terena
(especialmente sobre o coelho).

e Ampliar conhecimento sobre a dependéncia
de animais e vegetais em uma cadeia, e na teia
alimentar, a partir da cadeia alimentar do coelho.

e Observar, registrar e comunicar algumas
semelhancas e diferencas entre animais de estimacao
e animais do mato.

e Entender o uso de desenhos e modelagens em
argila como representagdes artisticas.

e Avancar no conhecimento do sistema de escrita, e
na aquisicao da leitura e da escrita convencional.

e Ler para localizar informacdes.

e Desenvolver o comportamento leitor e escritor
durante o processo de producgdo textual.

Estratégia/Desenvolvimento

12 Etapa

Nesta etapa abordaremos a diferenca entre animais
de estimacgado e animais silvestres.

Recursos

Livro ABC dos Animais, livro didatico LicOes
Ambientais dos Terena - Yuhdikapavo Vemo'u,
quadro de giz, apagador, giz e papel sulfite.

KONOU M

Coelho

Na minha casa tem um lindo coelhinho, que
gosta de brincar com flores.

Ha pessoas que tem o coelho como animal de
estimacdo.

Estratégia/Desenvolvimento

¢ Organize a turma em roda e faca a leitura deleite:
ABC dos Animais.

¢ Abra espacgo para que os estudantes comentem o
que entenderam da leitura e as conexdes que fazem
com a vida deles.

e Converse sobre os animais que aparecem no
texto: quais sdo? Peca que eles falem sobre como
sdo esses animais e pergunte se os animais que eles
conhecem aparecem no livro. Geralmente os livros
trazem bichos que ndo sdo brasileiros: rinoceronte,
hipopdétamo, girafa, etc. Os animais da Aldeia sdo
menos conhecidos, mas sdo os animais que esses
estudantes mais convivem.

e Em seguida, explique que vocé espera que ao
longo das aulas desse tema eles aprendam um pouco
sobre animais, especialmente os de estimacgdo e
sobre o coelho.

e Faca a leitura coletiva do texto Konéum do livro
didatico Licdes Ambientais dos Terena - Yuhaikpavo
Vemda'u.

¢ Peca aos estudantes que descrevam o coelho,
como ele é, quais cores eles podem ter, qual o
tamanho, e qual a diferenca entre os coelhos criados
e os coelhos do mato (tapiti).

e Entregue aos estudantes folhas de papel sulfite.
Coloque a folha no sentido paisagem (horizontal) e
peca a turma que faca um trago dividindo a folha ao
meio, conforme a figura.

e De um lado os estudantes devem desenhar o
coelho de estimacdo e do outro o coelho do mato,
conforme a conversa que tiveram em sala de aula.

e Pergunte aos estudantes “o que sdo animais
de estimacdo”, e que outros animais foram
domesticados para viver junto aos humanos.

¢ Finalize esse momento realizando as atividades do
livro didatico “Licdes Ambientais dos Terena”. @



Quadro 1: Exemplo de atividade.

Coelho de Estimagdo Coelho do mato Tapiti

Fonte: Os Autores, 2013.
Avaliagao
Analise se os estudantes foram capazes de:
e Escrever as palavras no quadro, individualmente
(ndo precisa avaliar todos os estudantes nessa
atividade).
e Fazer os exercicios do livro didatico.
e Falar claramente durante a roda de conversa
sobre a leitura deleite.
e Realizar a leitura coletiva.

22 Etapa

Na etapa anterior o conteudo ficou restrito aos
animais domésticos ou de estimacdo. Nesta etapa
vamos falar do coelho e de sua teia alimentar.

Recursos
Caderno, lapis, maquinas fotograficas, papel sulfite,
lapis de cor e cartolinas.

Estratégia/Desenvolvimento

e |nicie a atividade perguntando aos estudantes
sobre o que eles acham que o coelho come.

e Anote no quadro as ideias da turma. Pode ser
que aparecam ideias bastante distintas, por isso
proponha uma pesquisa, com 0s pais e parentes,
sobre o coelho do mato (Tapiti), o que ele come,
como ele vive e que animais atacam e se alimentam
desse coelho.

e Peca ainda aos estudantes que recolham histdrias
que aconteceram com os pais ou alguém da familia,
ou conhecido, e que envolvam coelhos.

e Peca para os estudantes redigir a histdria contada
e trazer para a sala de aula.

e Pegca que os estudantes listem os alimentos
mencionados pela familia na pesquisa. Vamos
comegar a trabalhar o conceito de cadeia alimentar.
e Peca para a turma que conte o que descobriu
sobre a alimentacdo do coelho. Em seguida escolha
alguns elementos da alimentacdo do coelho que sdo
faceis de localizar (gramineas e broto de bocaiuva ou
folhas em geral).

e Depois disso, saia com os estudantes para
fotografar alguns vegetais mencionados na lista.

e A partir das fotos, use argila para modelar os
vegetais fotografados.

e Pecga a turma que desenhe os animais que comem
coelho e também desenhem o coelho. Peca aos
estudantes que coloquem os nomes de cada animal
nos desenhos.

e A partir do desenho dos animais, vocé pode

voltar a trabalhar argila para moldar os seres vivos

®

que fazem parte da cadeia alimentar do coelho. No
final, analise coletivamente o significado de Cadeia
alimentar (que aqui toma o sentido de encadear) de
montar uma sequencia. Explique os niveis (produtor:
vegetais; consumidor primdrio: coelho; consumidor
secundario: gato do mato, lobinho, cachorro do
mato, raposa, etc. Cada um desses niveis é o
minimo necessario para uma primeira abordagem de
cadeia alimentar, mas vocé pode, alternativamente,
se achar conveniente, incluir também outros niveis
como: consumidor tercidrio: a onga; por exemplo, e
detritivoros: urubu, carcara, e até os decompositores
como os fungos e cogumelos).

e Com as fotos e os desenhos, monte em uma
cartolina uma cadeia alimentar em trés niveis
colocando na parte de baixo os produtores (vegetais,
em seguida o coelho, e depois por cima os animais).
¢ Depois que esse modelo em cartolina e papel
estiver pronto vocé poderd usd-lo como projeto
para criar um mobile ou um sino de vento com os
seres vivos da cadeia alimentar do coelho modelados
em argila. Ele servird para vocé observar as formas
e proporcdes e a posicdo dos seres vivos no mobile
ou sino de vento e, depois de modelados os seres,
levem-nos para o cozimento, como ja foi feito em
uma licdo anterior. A proxima etapa sera a pintura
Terena

e Com os animais e plantas moldados em argila,
cozidos para transformd-los em ceramica, e pintados,
falta agora fazer a montagem.

e Monte o sino de vento utilizando uma argola de
madeira com os seres vivos da cadeia em diferentes
alturas, representando a cadeia alimentar do coelho,
assim, na parte mais baixa devem ficar os vegetais,
no meio o coelho e na parte mais alta os animais que
se alimentam do coelho (sucuri, onga, lobo guar3,
etc). Pendure o madbile ou sino de vento na sala para
gue todos possam desfrutar.

¢ Peca aos estudantes que expliguem o mobile/sino
de vento.

e Vimos o conceito de Cadeia Alimentar, agora
vamos passar do conceito de Cadeia para o conceito
de teia.

e Comece mostrando que outros animais também
sdo consumidores primarios, como a vaca, a capivara,
aanta, etc. Ehd muitosoutros que sdo consumidores
secunddrios e que ndo foram mencionados.

e Agora que os estudantes ja conhecem um pouco
mais sobre a ideia de teia alimentar, peca aos
estudantes que, em dupla usem um papel sulfite para
montar outras relagdes, fazendo uma teia alimentar.



Teia alimentar

Para entender melhor o conceito de teia
alimentar vamos dar o exemplo da sucuri para
perceber que as posicdes estabelecidas em
uma cadeia ndo sdo fixas, isto é, as posicdes de
consumidor secundario, ou terciario variam.

Se uma sucuri comer um rato, que comeu milho,
por exemplo, ela serd consumidora secundaria.
Por outro lado se a sucuri comer uma onga ou
um urubu, ela se tornard consumidora terciaria,
porque comeu outro animal carnivoro.

Isso significa que nem sempre os lugares na
cadeia sdo estaticos, esses dependem do
momento e da disponibilidade de alimentos.
Por esse motivo a ideia de teia representa
melhor as relagdes entre os seres vivos do que
a ideia de encadeamento (cadeia), ja que as
relagGes sdo mais intrincadas e ndo estaticas.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Construir um mabile/sino do vento.

e Entender e colocar corretamente os produtores,
consumidores primarios e consumidores secundarios
nos diferentes niveis.

e Produzir em desenhos da cadeia alimentar do
coelho.

e Escrever os nomes dos animais nos desenhos.

e Elaborar ceramica tradicional Terena com animais
e plantas da cadeia alimentar do coelho.

e Representar corretamente, com desenhos e com
argila, as imagens dos diferentes seres vivos (animais
e vegetais) da cadeia alimentar do coelho, colocando
no desenho aqueles que efetivamente fazem parte.

Atengao: Se o estudante desenhar uma darvore ao
invés de desenhar o capim que o coelho come, ndo
condiz com a alimentagdo adequada do coelho/
mobile a cadeia alimentar do coelho.

e Montar a cadeia alimentar do coelho no mébile/
sino do vento.

e Explicar oralmente a cadeia alimentar presente no
o mobile/sino de vento.

e Reconhecer as diferengas entre cadeia e teia
alimentar.

32 Etapa

Na etapa anterior o conteudo foi abordado com
enfoque nas artes e ciéncias a partir da criacdo de
um mobile/sino de vento com a cadeia alimentar do
coelho. Nesta etapa vamos enfatizar mais o processo
de escrita a partir de uma discussdo matematica/
estatistica sobre animais de estimacao.

Recursos
Quadro de giz, giz de diversas cores e papel sulfite.

Estratégia/Desenvolvimento

¢ Inicie esse momento fazendo um levantamento
sobre o animal de estimacdo preferido de cada
estudante. Para isso, pe¢a que cada um escolha um
animal.

e Em seguida, peca que eles escrevam o nome
desse animal (por exemplo cachorro, gato, bem-te-
vi, coelho, arara, etc) em um pedacinho de papel e 0
entreguem a voceé.

e Junte os papéis e coloque-os em uma caixinha.

e Escolha dois estudantes para ajudar fazer as
marcac¢bes no quadro e outro para abrir a caixinha e
ler os animais preferidos de cada um.

e Escreva o nome dos animais no quadro de giz,
conforme eles vdo aparecendo e use cores de giz
diferentes paracadaanimale numere as quantidades.
(Um exemplo pode ser visto no grafico abaixo).

Gréfico 1: Exemplo de levantamento dos animais

prediletos dos estudantes.
7
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Gato Coelho Arara Cachorro
Fonte: Os Autores, 2013.

e Converse com a turma sobre os resultados. Peca
aos estudantes que identifiquem o animal que a
turma escolheu e peca a eles que expliquem porque
aquele animalfoieleito. Comaleituraeinterpretacao
de graficos eles vdao conseguir identificar o animal
eleito.

e A partir das respostas, analise se os estudantes
compreenderam como o grafico foi produzido.

e A partir do resultado da eleicdo, verifique qual
o animal preferido dos estudantes e proponha a
escrita de um texto coletivo sobre esse animal.

O texto deve ser descritivo. Expligue o que é
um texto descritivo, antes do inicio da escrita. Se
necessario busque informacgées que complementem
a descricdo do animal.

e Dé um nome para o animal escolhido.

¢ Ao final, leia com os estudantes o texto produzido.

Avaliagao

Analises se os estudantes foram capazes de:

e Participar na escolha e na discussdo sobre os
animais de estimagao.

¢ |dentificar aspectos caracteristicos do animal
escolhido.

e Compreender o grdafico produzido. (leitura e

interpretacdo de grafico). !



e Participar e produzir coletivamente um texto.
e Ler coletivamente o texto produzido.

Observagao: A avaliagdo coletiva (de produgdo de
texto e leitura) é uma avaliagdo diagndstica, e nos
ajuda a perceber quem sdo os estudantes com maior
dificuldade, e quais as dificuldades mais frequentes
na sala.

42 Etapa

Para finalizar essa unidade vamos fazer uma
pequena discussdo socioldgica/filoséfica sobre posse
responsavel de animais de estimacdo. Produziremos
um panfleto para alertar os moradores da aldeia.

Recursos

Quadro de giz, giz, computadores com internet,
impressora e software PowerPoint para fazer os
panfletos, papel sulfite, projetor datashow, sala de
reunides e microfone.

Estratégia/Desenvolvimento

e Em algumas culturas os animais de estimagdo
sdo bem cuidados e valorizados, ja em outras sdao
vistos como coisas de que se pode dispor conforme
a necessidade.

e Convide os estudantes a falar sobre os animais de
estimacao.

e Questione o que ocorre se a familia precisa viajar,
por exemplo, se acaba matando, soltando na rua
os animais, afogando ou enterrando os filhotes
indesejaveis. Nesse sentido, é importante discutir o
que é posse responsavel e o que representa.

Um animal ndo é um brinquedo, é uma vida e precisa
ser cuidada, como qualquer outra. Isso implica em
banho, vacinacdo, preocupa¢dao com a alimentagao
e com o que fazer quando a familia toda esta fora de
casa para uma viagem ou atividade externa.

 E importante discutir aonde os animais vao ficar,
com quem, e quem os alimentard. Questione se
a comunidade permite ou ndo que esses animais
fiqguem na rua. O que a familia faz com os animais
domésticos quando estd muito calor, ou quando
chove demais e o que fazer quando os animais fazem
muito barulho (os cachorros, por exemplo, latem
muito), invadem festas e churrascos comendo ou
urinando nas toalhas ou ainda os gatos que entram
em outras casas (caso contado na licdo anterior),
sobem na mesa e na pia e ainda fugam na comida
gue esta exposta, incomodando os vizinhos.

e Paraisso, pergunte as criancas o que sabem sobre
seus animais domésticos e de seus vizinhos e o que
fazem ou devem fazer.

e Levante quais seriam as obriga¢des dos
proprietarios (posse responsavel) e quais seriam os
direitos dos vizinhos.

®

e Apds o levantamento, verifique com os estudantes
0 que poderia ser feito na aldeia para melhorar a
convivéncia entre vizinhos em relagdo aos animais
de estimacao.

e Proponha uma discussdo coletiva sobre a
elaboragdo de um panfleto, levantando os principais
pontos que devem ser abordados.

e Em seguida, divida a tarefa conforme os itens
levantados. Divida os estudantes em duplas para
gue trabalhem na producdo coletiva de um panfleto
sobre posse responsavel de animais domésticos. Esse
material deve ressaltar a importadncia da vacinagao,
da castracdo e da manutencdo da satde dos animais.
Peca para que os estudantes conversem e escrevam
o texto do panfleto.

e Como sugestdo, convide o cacique e o conselho
para ir até a escola e peca permissdo para que os
estudantes entreguem a proposta/panfleto. Para
tanto, a turma pode escolher um orador para falar
em nome de todos e outro estudante para entregar
a proposta ao cacique.

Atencao Professor: Isso deve ser visto apenas como
uma proposta pedagdgica e ndo ha necessidade
ou obrigatoriedade dessa ultima atividade e muito
menos que o cacique tenha que, de alguma forma,
acatar ou criar normas especificas para isso.

Avaliagao

Este momentotem um carater de desenvolvimentoda
cidadania e de desenvolvimento de responsabilidade
e de valores, que sdo comuns a etnia. Nesse sentido,
é importante avaliar:

e A participagdo dos estudantes na discussao
coletiva.

e A producgdo de argumentos validos.

e O desenvolvimento da escrita, para redigir a
proposta.

e Se os panfletos produzidos tém clareza, estética e
contém informacgdes essenciais.

¢ A oralidade, na apresentagdo da proposta.
Aatividadetambémpodeauxiliarnodesenvolvimento
de liderancas positivas/ afirmativas na aldeia.

ANOTACOES



A a

Anahiko
— Anahiko rd'a?

— Em, Anahiko ré'a: Ana Ménica, Ana Paula yoko
Ana Karen.

— Kuti itukovohiko?

— Komohitihiko. Koanemaka yomotihiko nikea
pdnana, ndranga yoko emukayea.

Ihikaxoti: Matilde Miguel Pereira

SEQUENCIA DIDATICA

Nesta licdo vamos estudar algumas brincadeiras
infantis presentes na aldeia e, em seguida, expor a
questdo alimentar, trabalhando especificamente
com produtos agroecolégicos e rotulacdo de
alimentos transgénicos.

Leitura Deleite

Mdusica “comer, comer é o melhor para poder
crescer”, do grupo Genghis Khan — Disponivel no
Youtube.

Conteudo

e Lingua terena: Dominio da lingua materna.

e Lingua portuguesa: Interpretagdo de texto.

e Histdria: As trés Anas da Lagoinha.

e Ciéncias: Alimentos saudaveis, como nossos
antepassados se alimentavam. Diferencas entre
alimentos industrializados e ndo industrializados
e entre alimentos produzidos de forma organica,
hidroponica e alimentos transgénicos.

Objetivos

e Aperfeicoar o conhecimento da gramdtica na
lingua materna.

e Desenvolver as habilidades de intepretacdo de
texto.

e Conhecer as Anas que aparecem no texto e que
residem na Lagoinha.

e Conscientizar-se da importancia de manter
alimentacdo saudavel complementando com frutas.
e Adquirir conhecimento sobre alimentos que
contribuem para o bom funcionamento do
organismo.

ANAHIKO

As Anas
Estas sdo as Anas?

- Sim, estas sdo as Anas: Ana Monica, Ana Paula
e Ana Karen.

- O que elas estdo fazendo?

- Estdio brincando, mas também gostam de
comer banana, laranja e Bocaiuva.

e Comparar histéria do passado semelhante ao das
Ana (pessoas que contribuiram de alguma forma na
comunidade)

12 Etapa

Recursos

Livro diddtico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo vemd’ u, lapis, borracha, lapis de cor e
papel sulfite.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Leitura coletiva em Terena do texto Anahiko -
Licao 11.

e Distribua papel sulfite e peca que os estudantes
desenhem a brincadeira que eles mais gostam de
fazer na aldeia.

e Organize uma roda de conversa e pega para que
cada crianga exponha seu desenho e explique a
brincadeira que desenhou, se for o caso.

e Em seguida, proponha que a turma escreva um
texto coletivo sobre as principais brincadeiras das
criancgas da aldeia.

Avaliagao

Avalie se os estudantes foram capazes de:

e Ler em Terena.

e Desenhar e expressar-se oralmente explicando o
desenho.

e Produzir coletivamente o texto e participar das
atividades.

22 Etapa
Nesta etapa vamos aproveitar a histéria das Anas
que fala sobre o que elas gostam de comer e abordar

a alimentagao. :



Recursos
e Livro didatico LicGes Ambientais do Terena -
Yuhaikapavo Vemd u, lapis, borracha e tesoura.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Reveja com os estudantes o texto, questionando
quais sao as frutas preferidas das Anas?

e Apresente umaimagem de cada fruta mencionada.

Figura 1: Exemplos de frutas.

Banana

Bocaiuva

Laranja

¢ Nessa atividade vamos estudar um pouco mais
sobre a bocailva. Entdo pergunte a turma:

—> Como é o pé de bocaiuva?

- De que forma ela é usada na alimentagao?

- Ha outras partes de planta que também sdo
usadas pelos Terena de alguma forma?
e Peca aos estudantes que pesquisem com suas
familias:

- Se consomem a bocaiuva.

- Quais sdo os usos culindrios dessa planta.

-> Se hd ainda outros usos para a planta em si.
e Agende um dia para os estudantes apresentarem
o resultado de suas pesquisas com as familias.

Avaliacao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e |dentificar as frutas citadas no texto.

e Realizar com dedicacdo investigacdes familiares e
encontrar usos tanto para a fruta em si, quanto para
outras partes da planta, por exemplo, as folhas do pé
de bocaiuva.

32 Etapa
Nesta etapa pesquisaremos sobre alimentos
industrializados.

Recursos
Computadores com internet.

Estratégia/Desenvolvimento

e Pergunte aos estudantes quais os alimentos
industrializados que consomem diariamente.

e Pesquise na internet usando sites de busca
(como o Google) os riscos e beneficios de alimentos
industrializados.

Atencdo: Nesse ponto é interessante vocé discutir
com os estudantes um pouco mais sobre sites
confidveis. Mostrando o que é uma pesquisa
baseada em fontes. Mostre a eles alguns sites que
tém informagdes, mas que sem referéncias nao
é possivel atentar a veracidade e a confiabilidade
desses sites. Mencione algumas informagdes que
circulam muito rdpido e que ndo sdo verdadeiras.

e Em seguida, ainda com ajuda do computador,
peca aos estudantes que montem um quadro com
duas colunas, conforme o exemplo abaixo.

Quadro 1: diferencas entre alimentos industrializados
e ndo-industrializados em relacdo a riscos e beneficios.
Riscos Beneficios

Alimentos

industrializados

Alimentos ndo

industrializados

Fonte: *peca aos estudantes que coloquem a fonte das pesquisas nesse
ponto*.

e Apresente trigo, aglcar branco, macarrdo,
salgadinhos de pacote, salsichas, como exemplo de
alimentos industrializados.

e Baseado nas informac¢Ges do quadro, conceitue
alimentos industrializados e
industrializados.

alimentos nao

e Analise os que tém maior risco para a saude
humana.



Introduza os conceitos de alimentos de produgdo
agroecoldgica, alimentos hidroponicos e alimentos
transgénicos.

- Continuando a pesquisa na internet preencha
outro quadro com as diferencas entre os trés:
Quadro 2: Diferencas e semelhancas entre alimentos
organicos, hidroponicos e transgénicos.

Organicos Hidroponicos Transgénicos

Diferencas

Semelhancgas

Fonte: *pega aos estudantes que coloquem a fonte das pesquisas nesse
ponto*.

e Nalicdo 4 (Sopdro) estudamos o milho transgénico
e o milho Avaty. Entdo vamos relembrar: desenhe
o simbolo usado nas embalagens para reconhecer
alimentos transgénicos.

e Pesquise no mercado ou em casa alimentos com o
simbolo dos transgénicos (pode ser encontrado em
6leos de soja, pacotes de salgadinhos de milho, ou
outros alimentos industrializados).

Avaliagao
Analise se os estudantes foram capazes de:
- Acessar a internet sozinhos.
—> Executar a pesquisa usando fontes confiaveis.
- Preencher as tabelas de forma clara, precisa e
coerente.

- Diferenciar alimentos industrializados e nao
industrializados.

- Diferenciar alimentos de producdo organica,
hidroponica e alimentos transgénicos.

42 Etapa
Nesta etapa daremos énfase ao conhecimento
tradicional dos ancides Terena.

Recursos
Sala de reunides e carteiras distribuidas em semicirculo.

Estratégia/Desenvolvimento

e Convide um ancido da comunidade para palestrar
sobre alimentos consumidos no passado.

e Pode-se solicitar a quem conhega, e de forma a
fazer uma gentileza ao visitante, cozinhar e trazer
para todos um prato tradicional Terena.

¢ Peca para que os estudantes contem e recontem o
gue ouviram do ancido.

e Emseguida, pega para que listem em duas colunas:
exemplos de um dia de refei¢cao no passado e um dia
de refeicdo no presente da aldeia.

e Pegue cada uma das listas e identifique se
o alimento era produzido de forma organica,
hidropdnica, ou alimento transgénico. Identifique
ainda se o alimento era (ou é) industrializado ou ndo.
Pode utilizar o quadro abaixo para fazer a pesquisa:

Quadro 3: Exemplo de refeicdo no passado e no presente.

Passado Refeicdo
Café da manha
Almogo
Lanche
Jantar
Presente Café da manha

Almocgo

Lanche

Jantar

Lista de alimentos Industrializado/ndo industrializado Orgéanicos/hidropdnicos/trangénicos

Fonte: Os Autores, 2013.

ANOTACOES



VA ya

Vdhaha Ydya
Kuveuke ne pupl'i anéko vdhaha.
Vdhaha vdrere'okoa kuveuke ne pupi'i.

Pupii'i vdrere okoa vdhaha.

Ihikaxoti: Matilde Miguel Pereira

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
Cantar a musica Dona Aranha — DVD Galinha
Pintadinha — Disponivel no Youtube.

Conteldo

e Lingua portuguesa: Trava-lingua.

e Lingua terena: A letra "H" substitui a letra "R" na
lingua terena.

e Ciéncias: Aracnideos.

e Ambiente: Desequilibrio ambiental em uma cadeia
alimentar.

e Matemadtica: Quantidade/Teoria dos conjuntos
(pertence).

e Artes: Mdsica.

Objetivos

e |dentificar  caracteristicas  anatobmicas dos
aracnideos (divisdo do corpo, nimero de patas,
insercdo das patas, exoesqueleto).

e Reconhecerasaranhascomoanimaispegonhentos.
¢ |dentificar o tipo de texto (trava-lingua)

e Consolidar a leitura e a escrita na lingua materna
(lingua terena).

e Usar cdlculos simples para simular o desequilibrio
ambiental em uma cadeia alimentar.

12 Etapa

Na licdo anterior os estudantes puderam perceber
gue as Anas gostam de brincar. Uma das
brincadeiras mais conhecidas entre as criangas da
aldeia Lagoinha é a pescaria de aranhas. Entdo,
que tal aproveitar essa brincadeira e aprender um
@pouco mais sobre as aranhas?

VAHAHA YAYA

A aranha Ydya
Dentro da jarra tem uma aranha.
A aranha arranha a jarra.

A jarra arranha a aranha.

Recursos
Equipamento de som com CD, quadro com imagens
de animais peconhentos e animais venenosos.

Estratégia/Desenvolvimento

¢ No patio da escola, organize uma roda para ouvir
e cantar com os estudantes a musica Dona Aranha.
e Comente sobre a personagem da musica, a
Aranha.

e Procure no patio possiveis esconderijos de aranha,
de forma geral (cantos do forro, embaixo de moéveis,
na grama, nas cascas de arvores, etc).



e Comente os perigos de algumas aranhas
peconhentas, e os cuidados para evitar a picada de
aranha.

e Use fotos de animais peconhentos e animais
venenosos, e mostre exemplos.

Quadro 1: Exemplos de animais peconhentos e
Venenosos.

Animais pegonhentos Animais venenosos

Tem veneno e algum tipo de ~ Tem veneno mas nao

“instrumento” anatémico

conseguem injetar
para injetar o veneno.

& ‘ g 3 _‘ N
Caracol (conus marmoreus)
Fonte: Os Autores, 2013.

14
Jararaca

Para entender melhor, vocé pode usar a teoria
de conjuntos mostrando que existe um conjunto
de animais que tem veneno, e sdo chamados de
venenosos. Dentro desse conjunto, existe um
subgrupo de animais, que além do veneno, também
tem um instrumento para injeta-lo.

Os animais peconhentos devem estar dentro do
conjunto de animais venenosos.

Conjunto de animais peg¢onhentos € conjunto de
animais venenosos.

e Pecga aos estudantes que observem a imagem e
percebam que o grupo de animais pegonhentos esta
circunscrito (pertence €) ao de animais venenosos.
Em outras palavras: todos os animais peconhentos
tem veneno, por outro lado, nem todos os animais
que tem veneno sdo peconhentos. Os animais
peconhentos necessariamente tem um aparato

inoculatdrio, algo que vai introduzir o veneno. Alguns
animais venenosos nao tem isso, como 0 sapo, por
exemplo, ou o caracol chamado Conus Marmoreus.
Esses animais tem veneno, mas nao tem como
inocular.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:
e Ler e cantar a musica.
e Compreender que
peconhentos.

¢ Diferenciar animais peconhentos e venenosos.

aranhas s3o animais

e Dar exemplos de animais que sdo pegonhentos de
animais que tem veneno sem aparato inoculatorio.

e Entender quando um conjunto pertence a outro
conjunto.

22 Etapa

Recursos

Canudos de refrigerante ou limpadores de cachimbo,
bolas de isopor, cola, alfinetes com cabeca, tinta
guache, computador com impressora, e folhas de
papel sulfite e maquina fotografica ou celular com
camera.

Estratégia/ Desenvolvimento

Antes da aula:

e Separe objetos como: canudo de refrigerante
(ou limpadores de cachimbo), bolas de isopor, cola,
alfinetes com cabecga, etc.

No dia da aula:

¢ Monte na sala uma estagao de trabalho. Esses
objetos deverao ficar a disposicdo dos estudantes.

* Peca aos estudantes que, com seu conhecimento
sobre aranhas, e em duplas, montem uma aranha
com esses materiais alternativos.

e Peca que eles fotografem os modelos produzidos
e salvem essa foto.

e Em seguida, entregue a cada dupla uma copia
impressa de ilustragao que descreve a estrutura da
aranha.

Figura 2: Morfologia externa da aranha.

Legenda:

e 1. Quatro pares de
patas

o 2. Cefalotérax

e 3. Abdémen



e Peca aos estudantes que observem o modelo que
fizeram e o comparem com a ilustragao. Observem
especialmente

- A divisdo do corpo da aranha;

- A quantidade de patas;

- Em que local as patas estdo inseridas;

- Os estudantes devem contar quantas patas o
modelo de aranha tem.
e Pega entdo que corrijam o modelo, conforme a
ilustracao.
e Fotografem novamente o modelo corrigido.
e Agora que o modelo ja foi corrigido, proponha que
eles os pintem com tinta.
e Quando a tinta estiver seca, os modelos corrigidos
podem ser colados na parede, ou pendurados no
teto para tematizar a sala. Alternativamente podem
ser colocados em uma parede do patio para que
todos possam ver e usufruir.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Inferir sobre outras aranhas, concluindo que todas
as aranhas tem a mesma estrutura (divisdo do corpo,
numero de patas e local de insercdo das patas).

e Contar o numero de patas.

e Perceber os erros apresentados no modelo e
aprender a partir deles, modificar o modelo.

Atencao Professor: O erro ndo deve ser encarado de
forma negativa. O erro faz parte da aprendizagem,
precisamos errar para saber corrigir, portanto as
duas fases do trabalho: primeiro pedindo que eles
facam o modelo; depois propondo que corrijam.
Dessa forma fica melhor se todos perceberem que
ha erros e que isso estd bem, pois os erros podem
ser corrigidos. N3do é preciso ficar constrangido ou
envergonhado com os erros, eles fazem parte da
aprendizagem.

32 Etapa
Na etapa anterior a ideia era construir modelos de
aranhas para entender sua anatomia. Nesta etapa
continuaremos estudando a anatomia, mas agora
comparando o esqueleto da aranha com o esqueleto
humano.

Recursos

Computador com internet para as buscas de filmes
e imagens, massa de modelar, palitinhos, bolas
de isopor ocas e abertas, fotocdpias de aranhas
e mosquitos, flanelégrafo ou fita adesiva, duas
caixinhas de papeldao ou outro material, borrifador
com 3agua e 6leo de citronela ou dleo de cravo.

54

Estratégia/Desenvolvimento
¢ |nicie esta atividade perguntando:

—-> Vocés acham que aranhas tem esqueleto?

- Onde estd esse esqueleto? Em todo o corpo? Sé
nas patas? Nao tem esqueleto?
e E possivel mostrar o esqueleto da aranha,
recolhendo algumas casquinhas, pois a aranha tem
esqueleto externo ao corpo, ou seja, o exoesqueleto.
(Isso quer dizer que ela é cascuda, tal como os
besouros, por exemplo. E que quando estd crescendo
precisa sair da casca em que estd, fazendo ela prépria
uma casca maior. Isso pode ser comparado a um
capacete para andar de moto de tamanho infantil.
Quando a crianga cresce precisa de outro capacete
maior. No caso da aranha podemos dizer que ela faz
o seu proéprio “capacete”, que é o exoesqueleto).
Para saber mais, procure na internet exemplos
de exoesqueleto de aranhas, que podem ser
encontrados em filmes e imagens e apresente para
a classe.
A partir dessa ideia:
* Peca aos estudantes que comparem o esqueleto
da aranha com o esqueleto humano.
¢ Usando massa de modelar e palitos de dentes,
peca aos estudantes que modelem de forma
geral (sem muito detalhamento), o esqueleto
humano. Os palitinhos representam os 0ssos e a
massinha os musculos e pele. Assim, os palitinhos
ficam dentro da massinha e ndo sdo visiveis. Para
montar o exoesqueleto de aranhas use as bolas de
isopor ocas e abertas e recheie o interior da bola
com as massinhas. Essas massinhas representam
os musculos e a bola de isopor oca fica por fora,
representando o exoesqueleto).

Professor: Observe que essa modelagem foi sugerida
com a intengdo que os estudantes percebam que
a aranha tem um esqueleto externo ao corpo
(exoesqueleto), e que precisa ser trocado toda
vez que a aranha cresce e os seres humanos tem
um esqueleto interno que cresce juntamente com
outras partes do corpo sem que haja necessidade de
“troca”.

e Ao final da modelagem pega aos estudantes que
expliguem oralmente a diferenga entre exoesqueleto
e esqueleto.

Agora vamos entender a relagdo alimentar entre as
aranhas e os insetos, estudando um pouco sobre
a alimentacdo das aranhas. Esta atividade sera
dividida em 4 partes:

Parte 1:

¢ |nicie Perguntando aos estudantes: do que a
aranha se alimenta?

e Como as aranhas capturam seu alimento? (Note
qgue de forma geral elas fazem teias para capturar
pequenos insetos).



e Pergunte “que insetos podem ser esses?”

e Liste os insetos (mosquitos, moscas, grilos,
cigarras, borboletas, etc.

e A partir da lista, faca os estudantes perceberem
que se as aranhas alimentam-se de insetos, o
mosquito é um inseto, por isso ele serve de alimento
para a aranha.

e Na parte 2 vamos exemplificar o que ocorreria
se algo mudasse entre as aranhas e os insetos,
especialmente os mosquitos.

Parte 2:

e Para explicar essa relagdo vocé precisara
fotocopiar ou imprimir pelo menos 10 aranhas e 70
mosquitos. Use o modelo abaixo para a atividade.

e Depois de imprimir ou fotocopiar, recorte os
modelos e use um quadro de flanela (flanelégrafo).
e Separe duas caixinhas para usar na atividade: uma
estara escrito “mosquitos que nasceram”; na outra,
“mosquitos que morreram”. Coloque uma de cada
lado do flaneldgrafo.

e A caixa dos “mosquitos que nasceram” devem
conter todos os modelos. A caixa dos “mosquitos
gue morreram” fica vazia e vai se enchendo ao longo
da brincadeira.

e Entdo, vamos comegar?

e Apenas para fazer essa atividade, vamos supor que
uma aranha que esta no quintal come um mosquito
todo dia.

e Coloque no flanelégrafo os nomes dos dias da
semana.

e Cologue umaaranhanodomingo e sete mosquitos,
um em cada dia da semana.

Quadro 2: Exemplo de atividade.

T Q Q S S

D S

Fonte: Os Autores, 2013.
e Agora peca a um estudante que dé o mosquito
para a aranha cac¢a-lo. Ela o caca e ele morre. Entdo
vai para a caixinha dos “mosquitos que morreram”.
e Vocé continua, ...no dia seguinte, segunda feira, a
aranha come mais um mosquito, e o0 mosquito vai
para a caixa dos “mosquitos que morreram”.
e Continue essa explicacdo até chegar ao sabado.
¢ Ao final da semana, mostre a caixinha “mosquitos
gue morreram”, e peca aos estudantes que contem
esses mosquitos.

Professor: Observe que a aranha é sempre a mesma,
mas os mosquitos sdo diferentes, pois a cada dia a

mesma aranha come um mosquito.

e Pergunte:

- Quantos mosquitos morreram?

- Quem comeu 0S mosquitos?

- Entdo isso significa que as aranhas ajudam a
tirar os mosquitos do ambiente?

Agora vamos complicar a brincadeira:
¢ E se no quintal ao invés de ter uma Unica aranha
tiverem dez aranhas escondidas:

-> Quantos mosquitos essas 10 aranhas vao comer
todos os dias?

e Peca aos estudantes que usando os modelos de
aranha, mosquito e o flaneldégrafo, fagam o mesmo
procedimento que foi utilizado para uma Unica
aranha.

e E agora, ao final de uma semana:

- Quantos mosquitos as 10 aranhas comeram?
Depois de fazer os calculos mentalmente e olhando
as imagens, peca a eles que armem as contas e as
efetuem.

Parte 3:

e Nesta parte faremos uma pequena discussao
sobre o Aedes Aegypti e os virus que ele carrega e
também discutiremos aspectos de desequilibrio
ambiental provocado pelo ser humano, como o uso
de produtos quimicos ndo naturais.

e Lembre que um mosquito, por exemplo, o Aedes
Aegypti é vetor de virus que causam doengas como a
Dengue, a Febre Chikungunya e o Zika Virus.

e Esse mosquito é também parte da teia alimentar
da aranha.

e Agora pense:

- Se as aranhas comem mosquito, o que
aconteceria se as aranhas morressem?

- O que aconteceria com o numero de aranhas?
Aumentaria ou diminuiria?

- E o que aconteceria com o numero de
mosquitos? Aumentaria ou diminuiria?
¢ Para entender esse desequilibrio ambiental, vocé
pode mencionar que muitas aranhas vivem nos
jardins, escondidas entre as folhas, nas cascas das
arvores, ou mesmo em pequenas tocas na grama.
¢ Entdo, vamos supor que uma pessoa passe veneno
no jardim (herbicida, por exemplo), para eliminar
mato.

- Sera que esse veneno pode afetar a cadeia
alimentar da aranha?

- Ou serd que até mesmo a propria aranha pode
vir a morrer por causa da intoxicagao pelo veneno?
e Se os venenos (herbicidas) além de matarem
o mato, intoxiquem e matem também algumas
as aranhas, entdo, o que vai acontecer com os
mosquitos?

e Eimportante que os estudantes entendam que se
as aranhas morrerem por causa dos herbicidas ou de
outros fatores, o numero de mosquitos aumenta. @



Parte 4:

e Nesta parte vamos simular o que aconteceria
com as aranhas do jardim se usassemos herbicidas
ou outros produtos quimicos. Para tanto, voltamos
ao quadro dos dias da semana e as caixinhas com os
mosquitos.

e Coloque novamente todas os mosquitos na
caixinha “mosquitos que nasceram” e vamos
recomecar a brincadeira.

e Coloque as dez aranhas no flanelégrafo no dia de
domingo.

e Coloque 10 mosquitos em cada dia da semana
(vocé precisara 70 mosquitos).

e Agora usando um borrifador com um pouco de
dgua com algum tipo de cheiro, por exemplo cravo,
ou citronela, vocé vai simular a acdao de um jardineiro
e borrifar pela sala como se vocé fosse o jardineiro
gue esta cuidando do jardim.

e Em seguida mostre que sete aranhas cairam do
flaneldgrafo, elas morreram pela acao da borrifagao,
mas os mosquitos podem ter voado para outros
lugares e voltaram.

e Comece a fazer o mesmo procedimento da etapa
1 para as trés aranhas sobreviventes, ou seja, as trés
aranhas comerao trés mosquitos por dia, os demais
permanecem no flaneldgrafo.

e Observe que cada aranha sé come 1 mosquito,
entdo, quando 7 aranhas morrem, sobram 7
mosquitos. Eles devem ficar no quadro.

e Ao mudar as trés aranhas para outro dia, os
mosquitos devem ir também, mas vocé continuard
colocando mais mosquitos, lembre, 10 por dia e, a
cada dia sobram 7. V& passando tudo de um dia para
outro para que os estudantes percebam que muitos
mosquitos estdo sobrevivendo e sobrando.

e Peca aos estudantes que confiram a caixinha dos
“mosquitos que morreram”, e contem. Ao final de
uma semana quantos mosquitos morreram?

e Peca aeles que contem também os mosquitos que
permaneceram no quadro no ultimo dia da semana.
Quantos mosquitos ainda estao vivos?

e Explique que os mosquitos que sobreviveram,
podem conter os virus e transmitir as doencas.

Aten¢do Professor: E importante que vocé
perceba que essa é apenas uma representagdo
de desequilibrio ambiental. N3do ha exatiddo nas
informagbes, visto que os mosquitos podem se
reproduzir mais ou menos, conforme a estacdo do
ano. Também estdo sujeitos a outros elementos, por
exemplo, outros animais comem mosquitos além
da aranha. Mas o importante é que os estudantes
possam entender que se um dos elementos da
cadeia alimentar faltar (nesse exemplo é a aranha)
outro elemento vai aumentar muito (nesse caso é
0 mosquito), causando um enorme desequilibrio
ambiental.

@

¢ Novamente, apds os estudantes terem efetuado
as contas mentalmente, peca que eles armem e
efetuem cada uma das contas.

Avaliagao

Avalie se os estudantes foram capazes de:

e Compreender a diferenga entre os dois esqueletos
(humanos e de aranhas).

e Representar exoesqueleto e esqueleto interno
usando massinha e palitos.

e Compreender e participar da representagao de
desequilibrio ambiental.

42 Etapa

Agora que ja trabalhamos um pouco sobre
desequilibrio ambiental com as representacdes no
flanelégrafo, e ja fizemos contas mentais e contas
no processo de arme e efetue, vamos entender a
diferenca da letra "H" na lingua portuguesa e na
lingua terena.

Recursos
Papel sulfite e computador com impressora.

Estratégia/Desenvolvimento

¢ Imprima o trava-lingua "A aranha arranha o jarro"
e leia com os estudantes.

e Compare o texto em lingua terena e lingua
portuguesa.

e Compare a pronuncia da letra "H" nas duas
linguas.

e Peca aos estudantes que circulem a letra "H" no
texto em lingua terena.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Ler os textos na lingua portuguesa e na lingua
terena.

e Compreender a diferenca de pronuncia da letra
"H" nas duas linguas (portugués e terena).

¢ |dentificar a letra "H" no texto, circulando-as.

ANOTACOES



NA na

Xuve ndranga

Eno xuve ndranga yara vipuxovoku koéhati Kali
Lavona.

Uhé ‘ekoti ne xuve ndranga enepo simévo kaxena
kohiupe, hdhopu kée hiu koane uheti ihdpune.

Koati kouhé ‘exovoti ra xuve ndranga, pi'a
koiyevoku had'i enepo itovéne, hihiya kdye koane
itiveti. kene héhonono koyé kixo'ékoti dvoyea
itdpu koane kotivetikoya.

lhikaxoti: Délio Delfino

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

Grande Pequeno - Blandina Franco e José Carlos
Lollo. Companhia das Letrinhas. Livro disponivel no
acervo PNLD.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Leitura, producdo escrita e
oralidade/descricdo.

e Matematica: Quantidade e fragdes (% e %
utilizando laranjas cortadas e gomos e soma de
fracOes).

e Ciéncias: Célula, simetria do fruto, formato e
textura de folhas.

¢ Lingua terena: Oralidade, leitura e escrita.

¢ Artes: Desenho e artesanato da casca da laranja.

Objetivos

e Argumentar, questionar e escrever textos.

e Compreender quantidades e fracdes % e J.

¢ Elaborar soma de fragoes.

e Compreender o conceito de célula, como unidade
dos seres vivos.

e Entender o que é descricdo (a partir de jogo e
desenhos).

e Compreender a importancia da descricdo para o
trabalho cientifico do profissional bidlogo.

¢ |dentificar usos alimenticios e medicinais da
laranjeira e suas partes.

e Praticar a oralidade tanto na lingua portuguesa e
lingua terena.

XUVE NARANGA

Pé de Laranja
Hé muitos pés de laranja na aldeia Lagoinha.

O pé de laranja fica muito bonito quando chega
a época de florescer, as flores sdo brancas e tém
um aroma agradadvel.

O pé de laranja é muito interessante, o fruto
possui duas cores, quando estd maduro fica
amarelo e é bem doce. Quando estd com a cor
verde significa que ainda nGo amadureceu e é
bem azedo.

Na licdo das Anas as meninas comentaram gostar de
laranjas, entdo retome tal informacdo para falar um
pouco mais sobre essa fruta deliciosa.

12 Etapa

Nesta etapa o foco é na leitura deleite, promovendo
uma roda de conversa. Escute seus estudantes,
deixe-os comentar e ampliar perspectivas ouvindo o
outro.

Recursos

Livro para leitura deleite e livro didatico LicOes
Ambientais dos Terena - Yuhaikapavo Vemd’u, lapis
e papel sulfite.

Estratégia/Desenvolvimento

e |nicie com a leitura deleite contando a histdria
para os estudantes, apresente as imagens e exagere
na entonagao.

e Em seguida, organize uma roda de conversa,
discutindo o que as criangas normalmente fazem e
que os adultos dizem que ndo é para fazerem. Por
exemplo: colocar o dedo no nariz, chupar o dedo,
levantar a noite para ir para a cama dos pais, chupar
laranja no pé, pedir fruta na casa do vizinho, etc).

e Ao final da conversa peca para a turma fazer
coletivamente uma lista dessas coisas. Convide um
estudante para ir escrevendo essa lista no quadro
enquanto os estudantes comentam.

Em seguida proponha outra leitura, agora em lingua
terena. Faca a leitura coletiva do texto Xuve Ndranga

do livro didatico. i



e Realize as atividades do livro.
e Finalize solicitando que os estudantes desenhem
um pé de laranja.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Participar na leitura e na roda de conversa.
e Produzir coletivamente a lista.

e Realizar as atividades do livro.

e Desenhar um pé de laranja.

22 Etapa
Nesta etapa mostre aos estudantes um pouco da
simetria dos frutos.

Recursos

Laranjas, limdes, ponkas e outros citricos para
comparar as simetrias. Lapis de cor, papel sulfite,
exemplares diversificados de folhas, uma venda para
os olhos, saquinho de tecido e quadro de giz.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Comece a atividade perguntando:

Vocés ja perceberam que a laranja tem gomos e que
cada gomo é separado por “peles”?

e Se cortarmos uma laranja ao meio podemos
observar que 0s gomos s3ao quase sempre bem
simétricos, ou seja, muito parecidos, quase do
mesmo tamanho.

e Entdo, serd que todas as laranjas tem o mesmo
numero de gomos? Vamos descobrir?

e Entregue uma laranja descascada para cada
estudante e peca a eles que contem o numero de
gomos e o nimero de sementes.

Observagao: Explique para eles o que é quantidade.
e Faga um levantamento do nimero de gomos e de
sementes que cada laranja apresenta, entdo fale da

simetria de algumas frutas, como o caso da ponkan,
e dos diversos tipos de laranja, de limdes, etc.

Figura 1: Exemplos de frutas.

Laranja Limdo Ponkan

e Vocé pode usar como exemplo o Quadro 1 a
seguir, desenhado no quadro de giz, para tabular as

informacdes obtidas ao longo da aula.

Quadro 1: Sugestdo para tabular os dados coletados

pela turma.

Laranja Limdo Ponkan Outro citrico

(insira 0 nome aqui)

Estudante 01

Estudante 02

Estudante 03

Estudante 04
Coloque quantas linhas for necessario para a sua turma
Total:

Fonte: Os Autores, 2013.
¢ Depois de tabular coletivamente usando o quadro
de giz e o Quadro 1, verifique se todos chegaram as
mesmas conclusdes ou ndo, e quais sdo as diferencas.
e Peca aos estudantes que desenhem a laranja
aberta, mostrando os gomos e as sementes. H3 uma
grande variacdo no numero de sementes, conforme
a espécie estudada, e também se ela é enxertada ou
ndo.
¢ Usando duas laranjas para cada estudante vamos
trabalhar um pouco com fragdes.

e A primeira laranja esta cortada ao meio.

e A segunda laranja estda descascada sem a pele
branca.

e Peca aos estudantes que separem a metade de
cada laranja. Confira se eles conseguiram separar
metades em cada uma das laranjas.

e Agora peca que eles separem % de laranja. E
observe novamente se eles conseguiram separar as
duas laranjas.

* Peca aos estudantes que comparem as duas
metades (a da laranja cortada e a da laranja em
gomos) e explicando se a metade cortada é igual a
metade que estd em gomos.

¢ Analise agora o tipo de folha da laranjeira. Peca
aos estudantes que descrevam oralmente quantas
folhas, qual a textura e como é a borda da folha.

¢ Vamos fazer a seguinte jogo:

Jogo da descrigao:

e Para fazer a brincadeira peca aos estudantes
que coletem antecipadamente algumas folhas
com formato e textura diversificados, mas que nado
contenham espinhos. Selecione pelo menos 10
folhas interessantes e coloque-as dentro de um saco
de tecido, nao transparente.

¢ Divida a turma ao meio, em dois times.

e Cada time deverd ter: um estudante que fica
vendado, outro que fica voltado para o quadro
sem poder olhar o que ocorre no restante da sala,
um terceiro sera o entregador, trés juizes que nao
pertencem a nenhum time, e o restante da turma
fard as analises.

e Cada time joga uma vez, ou seja, as jogadas sao
separadas, ndo ocorrem simultaneamente.



e Com os estudantes posicionados, o entregador,
colocard nas maos do estudante vendado uma folha
e pedird para que ele a descreva.

e O estudante 1 descreve a folha sem vé-la, e
o estudante 2 deve desenhar a folha a partir da
descricao do estudante 1. As descricdes devem
conter o formato da folha, as bordas, e a textura da
folha (lisa, rugosa, com pelos, etc).

e Ao terminar o desenho os trés juizes julgam se o
grupo merece:

- Um ponto, se o desenho representar a folha de
forma clara.

- % ponto, se o desenho tiver o mesmo formato
mas as bordas ndo forem bem representadas.

- % ponto, se o desenho tiver o mesmo
formato, mas as bordas e texturas ndo forem bem
representadas.

e Cada time fara jogadas alternadas tendo o jogo,
dez jogadas, ou seja, cinco para cada time.

e Va alternando os jogadores em cada time,
utilizando outros estudantes da sala.

e Explique que essas sdo caracteristicas utilizadas
pelos botanicos para descrever as plantas e verificar
parentescos entre diferentes tipos de frutos.

e Ao final, proponha que a turma faca a soma dos
pontos, utilizando a soma de fragdes.

e Ganha o time que fizer mais pontos.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender com clareza da nogdo de simetria
presente nesse fruto.

e Produzir desenhos que representem a correta
simetria desse fruto.

e Explicar oralmente o significado das fragdes % e %,
utilizando as laranjas.

e Compreender e participar ativamente do jogo da
descrigao.

e Elaborar somas de fragdo % e % para finalizar o
calculo do jogo.

32 Etapa
Nesta etapa vamos conhecer um pouco da origem
das laranjeiras e seus nomes e variedades.

Recursos
Sala com computadores e internet com ferramentas
de busca, fichas, caneta e lapis de cor.

Estratégia/Desenvolvimento

e Pergunte a eles: Serd que a laranjeira é origindria
de Mato Grosso do Sul?

e Peca aos estudantes que vdo ao laboratdrio de
informatica e utilizem uma ferramenta de busca para

pesquisar na internet:

- Qual o (s) pais(es) de origem das laranjeiras?

- Qual o continente?

- Quais as variedades mais conhecidas?

- Qual o tamanho da arvore?

- Qual é o nome da camada branca embaixo da
casca da laranja?
e Depois da pesquisa na internet, pesquise outras
informacgGes com a familia, tais como:

- Qual é a época de floragao?

- Quanto tempo leva para formar uma laranja?

- Como saber quando colher?
e Com as informagBes pesquisadas na internet e
com a familia eles juntardo os conhecimentos sobre
a simetria da laranja.

- Quantos gomos as laranjas tém?
e Com essas informacbes, crie uma ficha de
descricdo da laranjeira e da laranja. Inclua todas as
informacGes e o desenho da laranjeira, da laranja
cortada e dos gomos.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:
e Pesquisar.

e Criar a ficha descritiva da laranjeira.

42 Etapa
Nesta etapa trabalhe com os estudantes as células
da laranja.

Recursos
Laranjas, papel sulfite e lapis de cor.

Estratégia/Desenvolvimento

e Vocé sabe o que é uma célula? A célula é uma
estrutura bdsica que aparece em todos os seres
vivos, ndo importando se o ser vivo é um caranguejo,
um pé de mandioca, uma onga pintada, um buriti,
um jaul ou um cogumelo. Todos os seres vivos sdo
formados por células.

Figura 2: Exemplos de animais e vegetais.

Cogumelo



e Uma das caracteristicas mais interessantes da
laranja é que suas células sdo visiveis a olho nu, ou
seja, sdo tdo grandes que pode-se enxergar cada
uma. Ao abrir um gomo da laranja, ha dentro dele
inimeras “bolas” e cada “bola” é uma célula inteira.
O mais extraordindrio é que apenas alguns seres vivos
tem células tdo grandes que sao visiveis sem o auxilio
de algum instrumento. Nesse sentido, é importante
que vocé possa mostrar aos seus estudantes essa
caracteristica marcante da laranja, pois ndo precisard
de nenhum equipamento de microscopia para isso.

Figura 3: Localizagao do gomo da laranja.

e Peca aos estudantes que desenhem os gomos
dentro da laranja e as “bolas” que sdo as células
dentro dos gomos, para ter nocdo da enorme
guantidade de células que a maioria dos organismos
tem.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender o conceito de célula como menor
unidade de todos os seres vivos.

e Entender que as células da laranja séao
macroscépicas, ou seja, visiveis a olho nu.

e Desenhar as células da laranja.

52 Etapa

Agora que ja foram estudadas algumas caracteristicas
da laranja e observadas suas células, mostre aos
estudantes alguns usos alternativos da fruta, além
de saborear a deliciosa laranja.

Recursos

Ingredientes da receita e a cozinha da escola, papel
sulfite, computadores com o software PowerPoint
para produzir o almanaque.

e Pega aos estudantes que pesquisem com seus
familiares o que se pode fazer com a casca da laranja,
a folha, a flor, e a parte branca do fruto.

e Quando os estudantes trouxerem algumas
informacdes, faca com eles o almanaque da laranja.
e Estabeleca critérios para o almanaque, por
exemplo:

@

e Tem que ter imagem de internet?

¢ Tem que ter desenho?

e Tem que ter texto? Que tipo de texto?

¢ A ficha da laranja pode ser inserida?

¢ Qual é o formato do almanaque?

e Quantas paginas minimo e maximo?

e Quanto tempo para executar a atividade.

A partir dos critérios estabelecidos, coloque escala
de valores em cada item.

Por exemplo:

E necessario pelo menos uma imagem da internet
com fonte identificada (0-5 pontos). Caso o
estudante ndo inclua imagens fica zerado nesse
item, e caso traga a imagem sem a fonte recebe 2
pontos. E assim por diante, faca a lista de critérios
de corregdo e entregue para a turma.

Veja exemplos:

- Com a parte branca e a casca da laranja pode-se
fazer tiras cristalizadas, que sdo 6timas para comer
acompanhadas de café preto.

- A parte amarela da casca da laranja pode ser
usada em aparelhos elétricos de pastilhas para
espantar mosquitos. E possivel usar como repelente
barato e natural, evitando o produto téxico.

—-> A folha da laranja também pode ser utilizada na
preparacdo de ch3, ideal para comer com mandioca
frita ou bolinho de chuva.

e A 3dgua da flor de laranjeira é extremamente
aromatica e muito cara. Ela é usada na culinaria, por
exemplo, para aromatizar o arroz doce. Basta colocar
uma colher de chda de agua de flor de laranjeira e tera
um arroz doce com um aroma muito mais gostoso.

e Sugira fazer um arroz doce para degustar com
a turma. Essa receita de arroz doce foi adaptada
para as caracteristicas de Mato Grosso do Sul e
pode ser utilizada com os estudantes para estudar
guantidades.

ANOTACOES



Receita de Arroz doce

Ingredientes:

e 2 xicaras de arroz branco tipo agulhinha.
1 litro de leite.

2 latas de leite condensado.

200 ml (10 colheres de sopa) de 4gua de flor de
laranjeira - faga infusdo como um cha.

% xicara de castanhas de buriti tostadas.
Raspinhas de casca de laranja.

1 colher de manteiga.

Cravo e canela em pau a gosto.

3 gemas de ovo.

Modo de preparo:

Cozinhe o arroz diretamente no leite em fogo baixo,
com cravo e canela em pau. Ndo deixe o arroz
secar. Quando o leite estiver bem reduzido, sem
secar, coloque o leite condensado, a manteiga, e as
castanhas de buriti tostadinhas. Antes de colocar
as gemas, bata-as com um pouco de leite morno,
pois se coloca-las diretamente elas cozinhardo e
perderdo a textura. Por ultimo, coloque a agua de
flor de laranjeira e as raspinhas de casca de laranja.
Aguega um pouco mais, e se precisar, adicione mais
leite. Despeje em um recipiente de vidro (pirex) e
desenhe um quadriculado por cima, com canela. O
arroz precisa ficar cremoso. Sirva quente ou gelado,
conforme o clima. Fica uma delicia!!!

Faca a receita com as criangas, trabalhando com
quantidades e transformagdes. Eles perceberao que
0S 0VOSs e a manteiga desaparecem na receita, assim
como o arroz modifica sua textura e seu tamanho.
Se os estudantes trouxerem outras receitas, coloque-
as no almanaque da laranja.




KA ka

Kaxe

Enepora kdxe yupihova otuko. Itéa
kénokoamaka 0ti ra kdxe. Koane kénokoamaka
hd ‘openohiko, nonéti, héu koeti apéti omixone
yara kiveo méum. Vo'okuke ne kdxe poréxovi
uhdpu'ine, koane otuko. Enepo kdsa ne méum,
vopdsikoa ne kdxe. Yaneko mekuke enepone
viyénoxapa énomone hdko motovéti exea
itukovotiye ne éra, kutedti, yuponiti, itumukoti
koane kiyoi kdxe.

lhikaxoti: Dalila Luiz

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
Era uma vez 1, 2, 3 - Alison Jay - Tradugdo: Pétula
Lemos - Livro do acervo PNLD.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Leitura, producdo escrita e
oralidade.

e Geografia: Orientacdo através do Sol: pontos
cardeais, Reldgio de Sol (gnomon).

¢ Lingua terena: Conhecimentos tradicionais.

Objetivos

e Consolidaraleitura, a escrita e praticar a oralidade.
e Matematica: Quantidades - antecessores e
sucessores.

e Conhecer as medidas de tempo dos antepassados
¢ Valorizar os conhecimentos cultura terena.

e Perceber que hd um movimento aparente do Sol
em relagdo a Terra e que isso provoca mudanga na
posicdo e no tamanho das sombras.

e Perceber os movimentos de rotagao: dias e noites.

12 Etapa
Nesta etapa convide um ancido para contar algumas
histérias de orientagdo pelo Sol.

Recursos
Papel sulfite e lapis de cor.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Comece convidando um ancido da comunidade
para conversar com a turma sobre a orientagdo pelo
Sol. Peca a ele que conte como se orientavam pelo

@

KAXE

Sol

O Sol estd muito quente. Porém necessitamos
dele. Os animais, as plantas e todos os

seres vivos do planeta Terra precisam do Sol
por causa da sua claridade e do seu calor.
Quando o tempo estd frio sentimos falta do
Sol. Antigamente os nossos antepassados
acompanhavam o Sol para saber as horas, pela
manhd, ao meio dia e também d tarde.

Sol. Para acordar? Para trabalhar? Para descansar?

e Pecga aos estudantes que desenhem algo que foi
contado pelo ancido sobre a orientagao pelo Sol.

e Pergunte aos estudantes se seus pais ou avds lhe
contaram histérias de como se orientavam pelo Sol.

Avaliagao

Analise a capacidade dos estudantes para:

e Quvir com respeito os ancides da aldeia.

e Desenvolver empatia com a cultura terena e as
histdrias tradicionais.

¢ Valorizar os conhecimentos tradicionais Terena.

22 Etapa

Na etapa anterior os estudantes aprenderam como
os ancidos se orientavam pelo Sol. Nesta etapa
mostre como eles ainda podem fazer isso, utilizando
a posi¢cdo do Sol no céu e o tamanho das sombras.
Para isso ajude-os a construir um gnomon (relégio
do Sol).

Recursos
Cabo de vassoura com um (1) metro e espaco aberto
a instalagao.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Vamos construir um gnomon?

e Mas afinal o que é um gnomon? E uma haste
vertical, de um metro de altura que pode ser usada
como reldgio de Sol. Para fazer essa construgao,
escolha um local que ndo seja atingido pelas sombras
das construgdes da escola ou das arvores. Localize
as dire¢Oes cardeais e identifique-os com as letras L
(Leste), O (Oeste), N (Norte), S (Sul). O Leste é onde
nasce o Sol e o Oeste é onde o Sol se poe.



e Peca que as criancas identifiquem as letras.
e No caso do Gnomon, perceba que a sombra “se
movimenta” conforme as horas passam, e assim,
ele funciona como um Relégio de Sol. Entdo, sugira
aos estudantes que visitem regularmente o “relégio”
para perceber que a sombra mudou de lugar.

Professor: Explique a eles que houve um movimento
APARENTE do Sol, do leste para o oeste e, ao mesmo
tempo, houve uma diferenca de angulo do Sol em
relagdo ao horizonte, por isso o tamanho da sombra
também variou ao longo do dia.

* Pega aos estudantes que megam as sombras,
observem as diferencas e fagam marcac¢ées no chao
com giz para acompanhar o movimento.

e Depois disso proponha que os estudantes
escrevam um texto descritivo sobre esse movimento.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender o “movimento” aparente do Sol.

e Entender de que a posicdo da sombra esta
relacionada ao passar das horas e com o passar do
dia.

e Perceber que a sombra se encurta ou aumenta
conforme a posicdo do Sol no céu. Observe a
percepcdo dos estudantes em relagdo ao angulo de
onde o Sol nasce e onde ele se pde.

e Produzir um texto descritivo usando a lingua
padrdo.

Figura 1: Exemplo e funcionamento do Gnomon.

32 Etapa
Nesta etapa faca uma pesquisa sobre a cultura

americana dos Astecas e sua adoracdo pelo Sol e
depois vamos entender o movimento de rotacao da
Terra ao redor de seu eixo.

Recursos

Globo Terrestre, luz forte de um projetor datashow
ou luz do retroprojetor e sala escura. Imagens das
Piramides do Sol e da Lua dos Astecas e folhas de
papel sulfite.

FiguIa 2: Piramide Asteca da Lua, Teotihuacan, México.

=

gura 3: Piramide Asteca do Sol, Teotihuacan, México.

Fi

Os Astecas eram uma civilizagao pré-colombiana, ou
seja, ja estavam naquelas terras centro-americanas
antes da chegada dos espanhdis colonizadores. Eles
adoravam a Lua e o Sol e, construiram piramides
para fazerem rituais para o Sol e a Lua. Com tanta
atencdo, esses astros celestes, passaram também a
entender a condicdo ciclica dos dias e das noites.

Os dias e noites sdao formados pela rotagdo da Terra
ao redor de si mesma, esse evento dura cerca de 24
horas, por isso é legal trabalhar nessa questao.

Atencdo: Professor, na internet ha vdrios
documentarios que mostram construgdes incas,
astecas e maias (civilizagbes pré-colombianas)
que utilizam a posi¢cdo do Sol ao longo do dia e do
ano. Localize pelo menos um desses filmes curtos
e apresente-os para os estudantes. Mostre que
na arquitetura desses povos hd construgdes que
identificam o posicionamento do Sol ao longo do dia
e do ano.

Posteriormente, em outra licdo, voltaremos aos
movimentos da Terra e explicaremos a translagdo e
as estagdes do ano.

e Leve para a sala de aula um globo terrestre e uma
lampada forte de um projetor datashow.
e Posicione uma fita adesiva colorida sobre o globo

@



terrestre para representar a posicdo em que estamos
no globo.
e Mostre que estamos sobre o planeta e ndao dentro
dele.
e Mostre que mesmo estando em um globo, nds
ndo caimos no espago. Porque o planeta Terra nos
puxa para baixo, assim como todas as coisas. Isso é
a gravidade do planeta. Mostre aos estudantes que
todas as coisas que estiverem no ar, tendem a ir para
o chdo e ndo para o espaco.
e Em seguida, trabalhe na ideia do movimento da
Terra ao redor de si mesma (rotac¢do), produzindo os
dias e as noites. Com a luz e o globo terrestre vocé
conseguird mostrar esse efeito.
e E importante enfatizar que a Terra estd em
movimento, mas como estamos na superficie, e o
planeta Terra é muito grande, entdo a aparéncia é
de que o Sol se mexe, portanto, falamos que esse
é o movimento aparente do Sol, na construcdo
do Gnomon, mas na realidade é a Terra que se
movimenta provocando os dias e as noites.
e Depois de concluir cada representacao, peca aos
estudantes que acompanhem as informacbes e a
desenhem. S3o dois desenhos:

- Um é a Terra, o Sol e o ponto referencial na
posicao Dia.

- Outro é a Terra, o Sol e o ponto referencial na
posicao Noite.
e Peca a eles que coloquem legenda nos desenhos.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Desenhar e inferir legendas conforme informacgao
e representacdo sobre dia e noite realizada com o
globo e o datashow.

e Compreender que nas Américas haviam muitas
civilizacGes antes da chegada dos colonizadores, e
essas civilizagdes tinham conhecimento sobre dias e
noites e arquitetura prépria.

42 Etapa

Nesta etapa proponha a leitura deleite e a leitura do
texto Kaxé no livro didatico LicGes Ambientais dos
Terena - Yuhaikapavo Vemd'u.

Recursos
Livros: Livro didatico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhdikapavo Vemod’u e Eraumavez 1, 2, 3.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Faca a leitura deleite.

e Em seguida, organize uma roda de conversa para
comentar sobre o texto lido.

e Volte a cada pagina para elaborar perguntas como:

@

- Quantos estdo na cena?

- Vocés lembram dessa cena em alguma outra
histéria de contos de fadas?

- Que numero vem antes desse?

- E que numero vem depois?

- Apds encerrada a segunda leitura, mostre
alguns contos de fadas que eles nao conseguiram
identificar na histéria.

- Se desejar e tiver tempo, pode fazer a leitura
de um desses contos que eles identificaram (ou
nao), pedindo para que os estudantes escolham uma
histéria que é ilustrada no livro. Pode inclusive fazer
uma votacdo para essa escolha.
¢ Peca aos estudantes que perguntem aos familiares
se eles conhecem algum tipo de conto sobre o Sol, o
dia, o entardecer, enfim, algo relacionado.
¢ Peca aos estudantes que filmem alguém da familia
contando esse conto em Terena.

e Em seguida, leia o texto kdxe aos estudantes, em
lingua terena.

e Faga uma interpretagdo oral.

e Peca aos estudantes que facam as atividades do
livro em dupla.

e Corrija as atividades.

e Sugira que os estudantes escrevam o conto
contado pela familia (e filmado) sobre o Sol. Observe
que pode acontecer que alguns familiares nao
conhegam nenhum conto. Nesse caso, vocé pode
oferecer alguma histdria tradicional ou um conto
que foi contado, pode ser recontado para todos
escreverem.

¢ Para finalizar esta etapa pega aos estudantes que
desenhem e pintem a posicdo em que o Sol nasce em
relacdo a frente da escola. O desenho precisa conter
a fachada da escola e o sentido que o Sol nasce.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Desenvolver a oralidade a partir da leitura e da
conversa planejada.

e Reconhecer quantidades.

e Reconhecer antecessor e sucessor.

e Interpretar o texto.

e Realizar as atividades do livro.

e Desenhar os dias e noites no movimento de
rotacao da Terra.

e Produzir um conto sobre dias e noites ou recontar
0 conto em anexo (textos que ndo sdo apenas uma
frase ou um conjunto desconexo de frases).

52 Etapa

Nesta etapa vamos conhecer um pouco sobre a
captacdo da energia do Sol para produzir energia
elétrica focando em energia edlica, hidroelétrica e
solar.



e Comece conversando sobre a energia que o Sol
nos oferece.

e Depois fale aos estudantes sobre a capacidade
humana de, a partir da ciéncia e da engenharia,
modificar a natureza e construir formas de produzir
e guardar a energia produzida pelos elementos
naturais para nos ajudar a sobreviver em ambientes
hostis.

e Mostre o exemplo da energia do vento, a energia
edlica, e como essa energia é produzida de forma

pouco agressiva ao ambiente natural.

Figura 4: Exemplo de usina edlica.

e Mostre, em seguida o exemplo da energia
hidroelétrica, falando como a energia das quedas de
agua podem auxiliar na producdo de energia.

Figura 5: Exemplo de usina hidroelétrica.

e Enfatize que vocé mostrou esses dois exemplos
para dizer que os cientistas e engenheiros também
estudaram uma forma de guardar e transformar a
energia do Sol em energia elétrica.

Figura 6: Exemplo de usina de energia solar.

¢ Comente que uma usina como esta, que utiliza a
energia do Sol, sera construida em Mato Grosso do
Sul e que sera a maior do mundo.

e Em seguida pergunte aos estudantes sobre a
construcdo desses trés tipos de usinas.

e Explique que nenhum tipo de construgdo ocorre
sem modificacdo do ambiente e sem impactos
ambientais, ou seja, sem alterar o local onde vivem
alguns animais e plantas.

e Divida a turma em trés grupos e pega aos
estudantes que pensem e discutam quais seriam
os impactos da usina e energia edlica, hidroelétrica
e solar ao ambiente e as populacées que vivem
proximas dessas usinas, dando um tipo de energia
para cada grupo.

e Os estudantes podem recorrer a internet para
consultar mais dados e obter mais informagdes.

e Depois das pesquisas, peg¢a aos estudantes que
montem uma pequena apresenta¢do em video e
apresentem o video para a turma.

Atencdo Professor: Nessa etapa é interessante
estabelecer alguns critérios para avaliar o video,
por exemplo: Qual o tempo minimo? Precisa de
legenda? E importante colocar os créditos? O que
precisa necessariamente estar incluido no contetdo
do video? Enfim, apds a defini¢do de critérios, vocé
pode estabelecer qual o intervalo de cada pontuagao,
por exemplo: “o tempo do video deve ser de 2 a 3
minutos — valor 1 a 2 pontos.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

¢ Participar das discussdes.

e Produzir e apresentar o video. (utilize aqui os
critérios estabelecidos).

Atividade complementar

Nesse texto estudamos o Sol, e também os dias e as
noites, agora vamos contar uma histdria tradicional
dos Terena sobre a Lua Nova. Esta histéria foi
coletada pelos professores da terra indigena de
Cachoeirinha, em Miranda(MS). @



LUA NOVA

Eu vou contar a historia que os antepassados sabiam sobre a lua nova. Eles consideravam a
lua nova como um deus e acreditavam mais em lua nova. Ninguém falava de Deus porque
acreditavam mais na for¢ca da natureza. As crengas eram diferentes. Eles acreditavam na lua
nova e também na pajelanga, acreditavam muito nos pajés. Haviam grandes pajés e as pessoas
os respeitavam porque eles curavam. Antigamente haviam muitos pajés que nos cuidavam para
ndo ficarmos doentes.

Mas ja perdemos a tradi¢Go dos antigos que hoje ndo acreditam mais na pajelanca. Hoje em dia
existem muitas coisas que ndo existiam antigamente. Jd esquecemos nossas tradi¢des indigenas,
nosso modo de ser porque nds ja estamos seguindo os modos dos ndo-indios. As pessoas mais
novas ndo acreditam mais nas crengas dos nossos antepassados. NJs estamos tentando preservar
as nossas tradicoes resgatando todos os conhecimentos de nossos antepassados. Porque néo
devemos deixar de acreditar nas experiéncias de nossos antepassados. Hoje vemos muitas coisas
e as pessoas mais jovens acreditam nas coisas que estdo presenciando e esquecendo o costume
de seus parentes.

NG6s que conhecemos e sabemos da importdncia da nossa cultura sentimos a perda e sentimos
o desaparecimento de muitas coisas da nossa cultura. Mas, ndo é porque perdemos tudo que
devemos parar no tempo, mas buscar fortalecer e revitalizar a nossa cultura, isso porque, estamos
crescendo cada vez mais enquanto povo indigena.

Vou contar a historia que meu irmédo Moisés me contou no ano de 2013,
depois vou falar como vejo hoje essa crenca com a lua nova que era dos
nossos patricios.

Meu irmdo Moisés Elias me contou:

-“Ainda cheguei a presenciar a veneragdo com a lua nova
eu era crianga era bonito como éramos respeitdvamos o
que o0s nossos parentes veneravam. NOs seguiamos o que
0s nossos pais ensinavam, disse Moisés. Antigamente
0s nossos patricios tinha muito respeito com a lua nova:
a pessoa que via primeiro a lua nova ia avisando um ao
outro.

Quem via primeiro gritava dando sinal. Quem escutava
também gritava e ai no final toda a comunidade gritava e
benzia todo o corpo passando a méo desde a cabega até os
pés. Dizia-se que dessa forma se tira a maldade que existe
no meu corpo e quando hd uma doenca a lua cura. A lua
nova me cura desde crian¢a me benzo como foi ensinado”.

O que os nossos parentes acreditam trazemos conosco. O que eles passaram para nos é o que
nds somos hoje, por isso que eu acredito naquilo que a minha familia me ensinou, ndo deixo de
praticar. O que meu pai e minha mde me ensinaram trago comigo e isso me fortalece enquanto
indigena Terena.

Quando aparece a lua nova todos os meus irmdos se benzem. Mesmo acreditando em Deus e
aderindo a uma religiGio ndo devemos deixar a nossa cren¢a. Ela é nosso simbolo e nossa marca
como Terena. Ela é nossa identidade. Ndo grito mais quando vejo lua nova como meus parentes
faziam, mas ainda me benzo perante a lua nova.



INAMATI KOHE

Hara induko xéti koékumeku viyénoxapa enepo no’ixohiko indmati kohé. Koati kuvovdtihikomeku
ne indmati kohé énonemeku kutipohiko ne viyénoxapa, énonemeku itiko Déunahiko. Akomeku
okdyuhohiko Itukd ‘oviti vo'oku pd’itimeku kixoaku kutipea (ti ne ko'itdvoti, haina pdhutine indmati
kohé kutipo ti, kutipoamaka Gti ne ko’ixomoneti dpemeku hdnaitinoe ko’ixomoneti téyonehiko
ne viyénoxapa, kodtihikomeku ko’itovoti iyénoxapa, kodne endmeku ohdkoti koyond oviti
motovdti dkoyea yuvo’oviti. Endne vévoe itukeovo viyénoxapa méku, endne dkoti vakutipoa
vo’dku ra simokune (ti ké‘oyene, xunati ra itukeovo mé ‘um dkone topi no’ixone (ti, yane enepora
indmatihiko xdne, énone kutipone enepora indmatihiko kixovokuti nd’ixonehiko yane inotévatine
okovo ne kixovoku itukeovo kopénoti, vo’oku hane hokdne itukeovo purutuyehiko ra indmatihiko
xdne dkone akutipoa ra itukeovo viyéno méku. Uti exodti xundko ra vitukeovo kotixoponoa Gti ne
hé’u koéti itukeovo ne viyéno mekukke, itea haina vo'oku uké ‘eyeane ra vitukeovo kurikinoamo Gti
ra vittikeovo, énoneoxomo kéxunakopeovo (ti, vo'oku vanéyeko, tumune ydno (ti vend’iyea yara
kdveu mé‘um.

Inuxotike haramo induko xéti éxetina unaem Mdise yara xoinae 2013. Yane
inamo ongoyuhoa ngixdvoku no’injea enepora indmati kohé. Enepora dnyo
mdise llia hara kixonum:

- “Indéponodko ngalivonoxoiko koéku ne viyéno enepo noixo
indmati kohé. Uhé ekotimeku koéku ati vitokovo kalivéno
teyodtimeku (ti ne kixd oviku viyénoxapa, koékutimeku
kixévokuhiko koane hdkea Gti kbe ra dnyo Miise. Mekuke
enepone vihénoxapa hdnaitimeku téyone ne indmati kohé,
koékuti inuxoti né’ixoa ne indmati kohé et ‘okokotinehiko.
Ape kée ne itavdvakoti yane enepone kamodti
itavdvakotinemaka yane pihotine yumdpeokoko yane
hé’u koetine xdne itdvavakea yaike koenehiko ne terena.
Yane uké’exoa itdvavakeahiko, yane pa‘axdvotinehiko
enepone xdne, kihukéxoatinehiko ne mdyo koetinehiko
yaho: viydpinanara éombone koetinehiko, kihu’ikotinehiko
tati, taki, mayo yoko héve hé’u kixoa kihukexea ne miyo,
enepo ape inu’ixoaku é’pone veyopinoa kohé. Ko'itovoti ne
indmati kohé, ukedtine ngalivonoxoiko mbd axeovo”.

Enepone kutipone (ti vomedtinekene xapa viyéno, enepone kixd ovikumeku énone ko ‘eneye (ti,
énone ngutipinoa enepone ngixonuku inyénoxapa evo nza'ikene, dkomaka ngurika. Enepone
ihikaunum nzd’a yoko énon anéye njokdyoke, njunati indukeovo kopénoti terena vo’oku. Enepo
ape indmati kohé, hé u koéti (iti evo mbo’inuhiko, pd‘axova (ti ne indmati kohé. Yusikoti kutipea
uti Vunae, dko omdtova kurikea dti ra kutipone viyéno méku, vo’oku énone itukévo xunati homo
ati koéku vitukeovo kopénoti, énone vituko véyexovope, énone itukévo ho’‘enaxeokonoke (ti.
Akone indavavaka no’injéa ne indmati kohé, itea mbd ‘xovoiko xokdyoke ne indmati kohé.



| i KALIVONO IYOPONOTI KAXE

Kalivéno iyoponoti kdaxe

Kdehiko ne yékoteno xdne hiyeoke ne sendhiko
koxe'éxati, enepone kalivéno ako omdtova
iyoyea ya kiyoe kdxe vo'oku omdépeokono
okovo koane kondkoti kdunakopeovo héu

koeti itukovoke ya kuveoke ovokuti, kutedti
ipovo, méhi... Ako omdtova kdkiyea kdxe dvea,
vo'oku motova omdpeokono okdvo ne kalivéno,
oma kd’arineyea. Motovdti undtipea konokoti
6meokono xoko ve'dkoti exoati ihdxikopea
okovo.

lhikaxoti: Dalila Luiz

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

Livro O Saci Assobiador - capitulo Assustando
Criangas na Aldeia Passarinho. In: Gioppo, C.; Pivovar,
A.(Org.). Curitiba: UFPR, 2012.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Lenda.

e Lingua terena: Gramatica.

e Ciéncias: Fungdes da Natureza.
e Historia: Crenca Terena.

Objetivos

¢ |dentificar o género textual.

e Aperfeicoar a leitura e escrita na lingua materna.
o Refletir sobre importancia da natureza.

e Valorizar a tradicdo terena.

12 Etapa

Nesta etapa apresentamos a lenda da crianga que
chora ao entardecer, lendo a histdria da licdo 15 do
livro diddtico.

Recursos
Livro didatico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhdikapavo Vemd ‘u.

Estratégia/Desenvolvimento
* Inicie conversando com os estudantes sobre

@

Crianga que chora ao entardecer

Os ancides diziam para as mulheres que tém
filhos que esses ndo podem chorar ao cair da
tarde, porque acredita-se que o por do Sol leva
o espirito das criancas. Além disso, todos os
pertences da crianga como roupas e brinquedos
devem ser recolhidos para dentro da casa. Se

a crianga ou as coisas dela ficarem para fora
depois do entardecer o espirito da crian¢a pode
ser levado ou entdo a criang¢a pode adoecer.

Para ser curada a crianga precisa ser levada no
curador que sabe trazer seu espirito de volta.

a licdo. Esta licdo refere-se a lendas e historias
tradicionais, explicando o que significa uma lenda.

e Mostre que existem muitas lendas em diversas
culturas. E que na Cultura Terena essas lendas
sempre foram passadas de geracdo para geracgao
pela tradicdo oral, ou seja, mesmo antes dos Terena
terem sua lingua nativa descrita, as histdrias ja eram
passadas de pais para filhos.

e Convide os estudantes para entender a tradigao
oral pela brincadeira. Comece explicando o que é
a tradicdo oral e como as histdrias vao se alterando
ao longo do tempo. Proponha que cinco ou seis
estudantes figuem em outro local da escola sem
ouvir o que se passa na sala de aula. Explique que
é uma brincadeira e que n3do ha certo ou errado,
serve apenas para conhecer como as histdrias sao
transmitidas.

e Apods os estudantes sairem da sala de aula, faca
uma leitura coletiva do texto Kalivéno iyopdnoti
Kdxe. A partir da leitura, peca a um estudante que
conte a histdria que leu (estudante 1).

e Em seguida, chame apenas um dos estudantes
(estudante 2) que estavam fora da sala e o estudante
1 contara a histéria para o estudante 2. Os demais
deverdo apenas ficar em siléncio e observar.

e Depois o estudante 2 contara a histéria para outro
estudante que estava fora da sala de aula (estudante
3) e assim sucessivamente, até que todos os
estudantes que estavam fora da sala de aula saibam
a historia.



Observagao: Observe que cada estudante resume
um pouco mais a histdria e as vezes até a conta de
forma diferente. Alerte aos estudantes que assistem
para que ndo interfiram e ndo complementem as
informacGes, eles devem apenas prestar atencao
nas diferentes versdes e ficar atentos para o que esta
acontecendo.

e Depois que o Ultimo estudante contar a histdria,
peca a turma que analise o que ocorreu. Pergunte: A
histdria ficou igual? O que ficou diferente?
e Reforce a ideia de que uma das caracteristicas da
tradicdo oral é que cada um acrescenta, retira ou
modifica um detalhe, e isso faz parte da criacdo de
lendas e mitos.
e Apds a brincadeira, discuta com os estudantes
a funcdo educativa e de formagdo de valores que
as lendas tém. Uma lenda traz em si uma visao
da sociedade, e portanto, remete a um conjunto
de valores importantes para aquele agrupamento
social. Assim, no caso dessa lenda, pergunte aos
estudantes quais sdao os valores que estao sendo
discutidos? A tranquilidade e a organizagdo podem
ser alguns deles.
e Concentrem-se no texto em si, levando em conta
os sentimentos dos estudantes em relacdo a histéria.
Se necessario, leia a histéria novamente. Em seguida,
pergunte aos estudantes informag&es como:

- A que horas vocé dorme?

—> Vocé ajuda a guardar seus brinquedos antes de
dormir?

- Vocé tem medo do escuro?

-> Vocé chora para dormir?

- De acordo com o texto, por que ndo se deve
chorar a noite?
e Pergunte ainda se alguém conhece lendas
similares.
e Se alguém conhecer, peca que ele compartilhe a
histéria com os colegas.
e Peca aos estudantes que realizem as atividades do
livro em dupla.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Participar da brincadeira sem interferir no que
ocorre.

e Compreender o sentido de tradicao oral e
perceber como é diferente de todos lerem o mesmo
texto, por exemplo.

e Acompanhar os colegas na leitura.

e Conhecer esse tipo de texto (lenda).

e Portar-se com reciprocidade entre as duplas na
realizacdo dos exercicios.

22 Etapa

Na etapa anterior abordamos o significado de
tradicdo oral e vimos a lenda da crianga que chora
ao entardecer. Nesta etapa vamos conhecer uma
histdria diferente, mas com certas proximidades com
essa lenda. E uma contada pelos Terena da Aldeia
Passarinho, de Miranda, MS. O personagem principal
é 0 Assobiador e o foco é na discussdao ambiental.

Recursos

Livro O Saci Assobiador, caderno, lapis e borracha.

e Leia a histdria: Assustando criancas na Aldeia
Passarinho, do livro "O Saci Assobiador" para
desencadear o assunto.

Figura 1: Capa do livro O Saci Assobiador.

COLEGCAO DECOMPONDO O SACI

0 Saci Assobiador
Kali Héui Hiamikoti

CHRISTIANE GIOPPO & ALTAIR PIvOVAR (ORGs.)

ILUSTRACOES
DANIEL MARQUES DA cryz

Estratégia/Desenvolvimento
e Organize a sala em semicirculo para fazer uma
roda de conversa e faga questionamentos como:

- Vocé ja ouviu falar na lenda do Assobiador?

-> Sabe que a lenda diz que ele é um protetor das
matas?

- E que se deixar as coisas bagungadas no quintal
o assobiador fica bravo e faz barulho? Revira os
brinquedos?

- Que vocé acha dessa lenda?

- Conhece algum “causo” de assobiador?
¢ Depois dessa discussao, proponha aos estudantes
que:

- Contem “causos” conhecidos.

- Redijam uma histdria de assobiador que eles
conhegam.

-> Considerem a lenda do assobiador e o seu papel
de protetor da natureza.

- Peca para que identifiqguem alguns cuidados
com o ambiente que deveriam ser tomados pelos
estudantes para que o Assobiador ndo venha para
a Aldeia? (Nesse momento vocé pode reforcar as
propostas dos estudantes, anotando-as no quadro

ou no papel.



- Finalize comparando e discutindo as duas
lendas e os valores propostos nelas. Mostre que
as duas tratam de tranquilidade e de arrumacao.
De nao deixar as coisas fora do lugar. De manter o
ambiente externo limpo e saudavel.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Desenvolver a oralidade por meio da contacao de
histdrias.

e Socializar e interagir com outros estudantes.

e Relacionar a histéria contada pelo estudante
(oralidade) com a histdria escrita (texto).

e Relacionarabaguncaeadesordemdos brinquedos
no quintal na histéria do Assobiador com a bagunga
de brinquedos na histdria da crianca que chora ao
entardecer.

e Reconhecer os valores propostos nas duas lendas.

32 Etapa

Até agora vimos duas lendas, da crianga que chora
ao entardecer e do Assobiador. Mas ha também
outras lendas que remetem a discussdes e valores
ambientais. Nesta etapa vamos conhecer uma delas.

Estratégia/Desenvolvimento

e A aldeia Lagoinha também tem uma lenda com
a M3de D’agua, que vivia na antiga Lagoinha que
existia na aldeia. A Mae D’dgua protegia a mata que
circundava a lagoinha e a d4gua que existia 1d. Vocé

conhece essa historia?

A Lagoinha e a Mde D dgua
Prof. Delio Delfino
Aldeia Lagoinha

Essa era a histdria que minha mae nos contava e eu
vou contar.

Na regidao havia uma lagoa que deu origem ao nome
da aldeia. Era uma lagoa cheia de d4gua, jacarés,
peixes, capivaras, araras e tuiuils. As criangas iam
pescar ali e as senhoras a utilizavam para lavar
roupas.

Com a chegada do que o ndo-indio chama de
“desenvolvimento” vieram maquinas para retirar a
mata nativa e abrir espago para areas agricolas. Isso
mexeu com o ambiente e enfureceu a Mae D’Agua
gue morava na lagoa e protegia aquele lugar. Entao,
em uma noite escura, ela resolveu sair e mudar-se
desse ambiente alterado. Em sua saida, todos os
moradores ouviram um grande estrondo. Os mais
velhos logo perceberam que a M3e D’Agua estava
indo embora para nunca mais voltar.

Daquele dia em diante a lagoa comecou a secar e
hoje resta apenas uma apenas uma pequena lamina
d’agua e a lagoa nunca mais encheu novamente.

@

e Converse com os estudantes sobre a histdria da
M3de D"4gua:

- Quais sdo os valores ambientais que a lenda
nos traz?

- Porque a mae D"4gua ficou brava?

- Porque a mde D’agua foi embora?

-> Serd que a mde D’dgua poderia voltar?

e Para conhecer melhor essa lenda, pec¢a aos
estudantes que visitem a Lagoinha, fotografem-a e o
entorno e analisem a vegetagao ao redor e o que eles
estdo vendo. Enfim, descreverem oralmente como é
a area.

e Emseguida proponhaavisitade umancido a escola
para que ele possa recontar a versdo dele da histéria
da M3e D'agua que vivia na lagoinha, e contar como
era a lagoinha e a Aldeia Lagoinha naquela época, e
o que aconteceu ali.

e Projete no datashow as fotos tiradas pelos
estudantes para que o ancido as veja e nos conte o
gue mudou, como era antes, o que era diferente.

e Depois da visita converse com a turma propondo
pensar coletivamente em uma forma de fazer com
gue a Lagoinha da Aldeia volte a existir.

¢ Dividaaturmaem pequenos grupos para organizar
essa discussdo. Os estudantes podem pensar e voltar
ao local.

e Ao chegar novamente na Lagoa, dé uma volta ao
redor da lagoa utilizando passos como sistema de
medidas e meca assim o perimetro da lagoa.

e Depois transforme passos em metros (nds ja
sabemos quantos mede um passo).

¢ Calculando o perimetro da lagoa, vamos imaginar
que plantaremos uma arvore a cada 10 metros de
distancia uma da outra. Entdo:

- Quantas arvores precisaremos plantar?

- Que 4arvores sdo mais comuns perto da
lagoinha?

- Quais arvores deveremos plantar?

—-> Onde vamos conseguir as mudas?

- Quem vai ajudar a abrir as covas para plantar?

- Temos todas as ferramentas para fazer as covas
e plantar?

- Liste os materiais necessarios (inclusive as
mudas). Qual é o custo dessa atividade, considerando
o curto individual de cada muda, ou ferramenta, se
for o caso?

e Com essas informacgdes, vamos fazer um plano de
manejo dessa drea em que estdo incluidos o plantio
de mudas de drvores, indicando quais darvores e
guantas seriam necessarias para isso, os custos, se
houver, além de um cronograma de acgao.

e Peca aos grupos que apresentem seus planos e, no
dia da apresentacao, convide um técnico ambiental
ou engenheiro florestal, para ouvir e trazer sugestoes



para aperfeicoar os planos. Na comunidade Terena
ha vdrias pessoas qualificadas para ajudar nisso.

e Peca aos estudantes que revejam e aperfeicoem
seus planos, a partir das sugestbes do técnico ou
engenheiro, ou outra pessoa.

e Depois disso, proponha que os grupos se juntem,
dois a dois, para compilar as informagdes mais
importantes, retirar o que esta repetido e montem
um Unico plano para todos, incluindo a diversas
ideias.

e A partir disso, inicie a aplicacdo do plano de

recuperac¢ao da lagoa.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Ficar atentos e envolvidos com a palestra do
anciao.

e Prepararem-se para fazer perguntas ao ancido.

e Discutir e participar ativamente das atividades em
grupo.

e Elaborar um plano de recuperag¢ao da Lagoinha
da Aldeia vidvel que inclua o plantio de arvores, com
todas as etapas que isso necessita.

e Quvir e participar das apresentacdes com a
presenca do técnico, tirando duvidas.

e Entender que planos precisam ser refeitos e
melhorados.

e Refazer os planos e compila-los em um Unico
plano de toda a turma.

ANOTACOES



Xl xi

Ihaxikopoti okovo kalivéno

Enepo ydéno héi ne kalivéno hd'a yoko éno,

xdne. lhéko, veyo yuku yoko véyo kahd'ixopeti
konokoti kékohiyana kixeokono ordnake pihdpea
ovokuke.

Uhd koéti enepo pihapdnehiko ya kiyo'i kéxe,
héikuke, isaneke dkoti itukovo po'ike vipuxovoku,
konokoti ihaxikopeokono okdvo ne kalivéno,
ihaxeovo iha, mopo'dti kayukovo motovati xané
kixopea, vo'oku dkotimo kixuaneye enepone
okdvo ne kalivéno pihohi koetimo, yané'e akomo
imaka ya yoti, ukeakunemo kd'arineyea.

lhikaxoti: Rosely Fialho Miguel Dias

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

O Saci Assobiador — capitulo O Saci na Taquara da
Aldeia Passarinho. In:. Gioppo, C. e Pivovar A. (Orgs.)
22, Edi¢do. Curitiba: Departamento de Transportes -
UFPR, 2012.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Lenda.

e Lingua terena: Gramatica.

e Histdria: Conhecimentos tradicionais.
e Orientacdo espacial.

¢ Direc¢0es cardeais/Bussola.

Objetivos

e Reconhecer as lendas que fazem parte da cultura
terena.

e Consolidar a leitura e escrita da lingua terena.

e Valorizar a cren¢a dos antepassados.

e Entender aspectos da orientacdao espacial no
sentido recreativo.

e Compreender aspectos da orientacdo espacial
com uso de mapas, globo e bussola.

12 Etapa

Nesta etapa abordamos novamente a tradi¢do oral
de contar histérias. Aqui se mostra a necessidade de
chamar o espirito da criancga.

@

IHAXIiKOPOTI OKOVO KALIVONO

Chamando o espirito da criangca

Quando uma crianga vai ao mato para cagar,
apanhar lenha ou pegar vassoura de mato
precisa ser acompanhada pelo pai e pela mde.
Mas, na hora de voltar para a casa é preciso ter
muito cuidado.

A tardezinha, na hora de sair do mato, da roca
ou de qualquer outra parte da aldeia é preciso
chamar o espirito da crian¢a. Os pais devem
chamar o nome da crianga trés vezes para que o
espirito dela volte junto, caso contrdrio o espirito
vai andarilhar por ai, e a noite a crianca ndo vai
dormir direito, e ficard doente.

Recursos

Livro diddtico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vemd’u, lapis preto, lapis de cor,
caderno, quadro, giz e apagador.

Estratégia/Desenvolvimento
e Leia lentamente o texto [lhaxikopoti Okovo
Kalivbno em Terena.
e Peca aos estudantes que repitam as palavras
dificeis e com entonagdo complexa.
e Organize uma roda de conversa para discutir o
texto e verifique se os estudantes conhecem outras
histdrias de criangas que se perderam na mata.
e Questione os estudantes sobre:

- O que eles fariam se estivessem perdidos na
mata.

- E o que fariam se estivessem perdidos na
cidade.
e Comente o que eles devem fazer se estiverem
perdidos na mata, reforcando que eles devem
aguardar no mesmo local e ndao tentar acha o
caminho sozinhos, pois as buscas comecam sempre
pelo ponto onde a crianca desapareceu. Oriente que
eles limpem o maximo possivel a area para evitar
formigas, escorpides ou serpentes.
¢ No caso da cidade, € melhor memorizar o nUmero
de telefone de um familiar, o nome dos pais e a
aldeia onde moram. (Lembre a eles que, no caso



de estar perdido na cidade, a crianca ndo deve
pedir ajuda para qualquer pessoa, mas sim para um
policial fardado, ou entrar em um local onde possa
conseguir ajuda como um posto de saude, ou uma
farmacia, pois nesses locais trabalham pessoas que
conhecem telefones de emergéncia e da policia.

e Realize as atividades do Livro didatico Ligcdes
Ambientais dos Terena - Yuhaikapavo Vemd’u.

e Agora faca a leitura deleite e comente o papel do
assobiador como protetor da natureza.

e Peca aos estudantes que comparem e contrastem
as duas historias: a do livro do estudante e a do livro
"Saci Assobiador".

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Interpretar oralmente a histdria.

e Relacionar as histérias que emergem das criancas
com a histdria disparadora da atividade.

e Listar algumas coisas que podem ser feitas quando
a crianca estd perdida de seus pais ou responsaveis.
e Executar as tarefas propostas no livro do
estudante.

e Comparar as duas histérias.

22 Etapa

Considerando que a crianca pode “perder” seu
espirito, aborde, com os estudantes essa parte da
histdria e aproveite para discutir um pouco sobre
orientacdo. Reconhecendo em cima, embaixo,
a direita, a esquerda. Explique que a orientacdo
depende do referencial.

Essas atividades podem ser consideradas como
recreacdo, e trabalhadas externamente, em sua
maioria. Assim, para iniciar, reina a turma no patio
e tenha em maos algumas bolas para fazer as duas
primeiras atividades com as criangas em roda.

Recursos

Bola, area aberta da escola (por exemplo: o patio),
apito, giz, muitos objetos variados (apenas para
espalhar pela sala), Gnomon (construido na Licdo:
Kdxe - Sol) e papel sulfite.

Estratégia/Desenvolvimento

Atividade de orientacao 1:

e Com as criancas sentadas em roda e com o auxilio
de um apito, dé o comando para a bola ir para a
direita, ou ir para esquerda, e com isso, comece a
brincadeira. Sempre que soar o apito peca a elas que
mudem de sentido.

Atividade de orientagao 2:

e Depois, com as criangas ainda em roda, coloque-

nas em pé e enfileiradas (mantendo o circulo). As
bolas passardo por cima da cabeca ou pelo meio das
pernas. Comece com as bolas por cima da cabeca.
Quando soar o apito pega as criangas que troquem
de posicdo, passando a bola pelo meio das pernas.

Atividade de Orientagao 3:

e Em uma sala de aula, tire todas as carteiras,
deixe-a vazia. Em seguida desenhe com giz um
grande retangulo com uma linha bem visivel e larga,
deixe para fora do retangulo apenas meio metro
de distancia das paredes, em cada lado. Com o
retangulo pronto espalhe pelo chdo muitos objetos.
Qualquer objeto serve, mas precisa ser muita coisa
mesmo, para deixar o chdo bem cheio. Agora
comeca a brincadeira:

e Todos os estudantes ficam fora do retangulo,
formando dois times: um time fica do lado do quadro
de giz e o outro time fica na posicdo oposta ao
quadro. Explique que duas criangas serdo vendadas,
uma que estd ao lado do quadro e outra que esta do
lado oposto, e somente os amigos do mesmo time
poderdo lhe dar orientagdes. O objetivo é que cada
crianca chegue ao outro lado sem pisar nos objetos
gue estdo no caminho e, para isso o time devera ser
capaz de dar comandos precisos sobre a orientagao.
Vence a crianga que, sem pisar nos objetos, chegar
mais rapidamente no lado oposto, porém, se pisar,
deverd retornar dois passos. Todas as criangas
podem participar, mas sempre duas a duas, cada
uma saindo de um lado da sala. As criangas devem
usar palavras tais como: direita, esquerda, frente,
atrds, enviesado, reto, passo curto, passo largo, pare
e siga.

¢ Ganha a brincadeira o time em que a maioria das
criangas chegue primeiro.

Atividade de Orientagao 4:

e Para perceber que a orientagdo depende do
referencial, coloque os estudantes em referenciais
opostos.

e Leve os estudantes até o portdo da escola e,
sem sair pelo portdo, comece a atividade. Vocé
deve indicar varios pontos na rua (por exemplo:
uma casa, uma arvore, uma igreja, uma creche, um
poste, a escola, ou o que houver) que estd a direita,
a esquerda, na frente ou atras.

e Por exemplo vocé diz: Onde a igreja estd? e as
criancas localizam e respondem: a direita. E a
creche? A esquerda, e assim sucessivamente.

e Depois posicione as criangas do lado de fora do
portdo, e voltados para a frente da escola. Vocé
deve mencionar os mesmos pontos indicados
anteriormente (a casa, a arvore, a igreja, a creche,®



o poste, a escola, etc.), pois agora estardo do lado
contrario.

e Em seguida, analise a situacdo com a turma,
ou seja, quando a crianca muda de posicdo, por
consequéncia, o referencial também muda de
posicao.

¢ Depois faca 0 mesmo com objetos, colocando-os
na frente e atras.

Atengao Professor: O importante nessa atividade é
entender e desenvolver o conceito de referencial.

Atividade de Orientagao 5:

Nesta atividade, volte a abordar o tema orientacgao,
brevemente discutido na Li¢cdo 14 — Sol-kdxe.

Ainda no patio da escola, e perto do Gnomon
construido na Licdo 14 - Kdxe (Sol), peca aos
estudantes que localizem o lugar em que o Sol nasce,
e coloque no chao, perto do Gnomon uma marca
indicativa mostrando onde fica o sentido Leste, do
lado oposto coloque a indicagdo de Oeste. A partir
dessas duas indicagGes, mostre aos estudantes que,
se eles estiverem voltados para o local em que o Sol
nasce, o braco esquerdo estara indicando o norte
e o direito o sul. Posicione as indicacdes. Depois,
faca uma brincadeira similar a anterior (atividade 6),
usando as palavras norte, sul, leste e oeste.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

¢ Diferenciar esquerda e direita.

e Perceber as dire¢cdes norte - sul, e leste - oeste a
partir da posicao do Sol nascente.

32 Etapa

Nesta etapa continue discutindo com os estudantes
o tema Orientacdo, mas agora ao invés do foco
recreativo vamos oferecer um enfoque mais
geografico, mostrando o mapa do Brasil e o globo.

Recursos
Mapa do Brasil, globo terrestre, apontador de laser e
projetor de datashow.

Estratégia/Desenvolvimento

Atividade de orientagao espacial 1:

Em sala de aula, coloque nos quatro lados da sala
as palavras, Norte, Sul, Leste e Oeste, conforme o
posicionamento do Sol. Pegue o mapa, o globo e o
apontador de Laser. Posicione o mapa do Brasil no
chdo. Mostre aos estudantes que esse mapa é uma
representacdo de um pequeno pedaco do planeta
Terra, mesmo que ele pare¢a bem grande. Com o
apontador de luz mostre o Brasil no Globo. Aproveite

@

para abordar a questao da proporg¢do. (Explique que
o mapa do Brasil no chdo é maior do que o Globo, mas
gue sdo duas representagdes diferentes, inclusive na
proporgao).

Figura 1: Exemplo de Globo Terrestre.

e Agora pega aos estudantes que localizem o estado
do Mato Grosso do Sul no mapa. Em seguida,
usando o apontador de laser aponte o estado no
globo. Vocé vai oferecer as informacdes no mapa e
no globo simultaneamente para que eles percebam
mais claramente o mapa como uma parte do globo.
e Pecaque eles, com a ajuda das palavras Norte, Sul,
Leste e Oeste, pensem e respondam:

- Considerando a diregdo Norte-Sul, em que
sentido devem ir para chegar a Mato Grosso?

- E para chegar ao Parana?

- Considerando a diregao Leste-Oeste, em que
sentido devem ir para chegar ao Espirito Santo?

-> E para chegar a Bolivia?

Uma coisa legal: Com o mapa no chdao, mostre que o
Norte NAO é para cima e o Sul NAO é para baixo, pois
0 mapa representa um pedaco do solo, e assim, ndo
se deve usar as indicagdes para cima e para baixo.
Ao invés disso, deve-se usar indicagdes como direita,
esquerda, frente e atras ou Norte, Sul, Leste e Oeste.

e Observando o mapa no chdo, mostre os locais
no mapa e use o sinalizador para apontar no globo,
sempre usando a noc¢do de sentido para localizar
outros lugares.

A atividade seguinte é de visualizacdo espacial.

Atividade de orientagao espacial 2:

e Utilize o software PowerPoint para fazer um
desenho da lua crescente e, em separado, da lua
minguante (vocé vai apresentar uma de cada slide).
e Projete o desenho com o datashow, projetando-o
no teto da sala.

Atengdo: NAO projete na parede, pois a atividade
nao funcionara.



Em seguida, posicione as criancas colocando-as
metade de um lado do projetor e outra metade do
outro lado. Peca para que as criangas representem
com os dedos o formato do desenho da lua que eles
veem projetado no teto, exatamente na mesma
posicao.

Agora peca para os dois grupos mostrarem com os
dedos a representacdo para os colegas que estao
a frente. E pergunte: vocés estdo vendo coisas
diferentes? Porque uns mostram o "C" formado pela
lua crescente virado para um lado e outros mostram
virado para o outro lado?

Peca que os dois grupos troquem de posi¢do. Olhem
para o teto e mostrem novamente com seus dedos a
posicdo da lua.

Em seguida, mostre para as criangas onde ficam os
Hemisférios Norte e Sul no globo e diga a eles que,
as pessoas que vivem no Hemisfério Norte verdo a
lua crescente como um “C invertido” e as pessoas
que vivem no Hemisfério Sul verdo a lua com o um
“C”, exatamente como os dois grupos viram, porque
estdo olhando a lua de posicdes diferentes no
planeta Terra.

Peca agora que os estudantes identifiquem o formato
gue a lua minguante é representada.

Figura 2: Exemplo de calendario com fases da lua.
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Antes de projetar a lua Minguante, pergunte ao grupo
como seria visivel a lua minguante no Hemisfério Sul,
e como seria visivel no Hemisfério Norte.

Agora faca a mesma coisa, ou seja, projete a lua
minguante no teto, com auxilio do datashow e faga
os estudantes perceberem que ela também é visivel
de forma invertida no Hemisfério Norte.

Avaliagcdo

e Avalie se os estudantes conseguem identificar
Norte e Sul ao invés de para cima e para baixo.

e Observe se os estudantes perceberam que o
mapa representa uma pequena parte da superficie
da Terra.

e Analise se os estudantes compreenderam que
a visualizagdo do formato da lua crescente (ou

minguante) depende da posi¢do do observador na
Terra.

42 Etapa

Na etapa anterior foi feita uma breve incursdo pelos
conhecimentos de geografia e nesta etapa a ideia é
trabalhar com a tecnologia, conhecendo a bussola e
entendendo o seu funcionamento.

Recursos
Bussola tradicional de agulha, prato fundo, agulha,
papel aluminio e agua.

Vocé precisa de uma bussola normal, comprada
em lojas de baixo custo. Também pode-se utilizar
bussolas disponiveis em equipamentos de telefonia
celular, com maior tecnologia.

Figura 3: Exemplo de bussola.

Estratégia/Desenvolvimento

e Construa uma bussola com materiais alternativos,
como faremos a seguir.

e Passe a agulha na manga da roupa ou em um
pedacodeld. Comissoelaird seimantar. Emseguida,
coloque dgua no prato fundo e faca um retangulo
com o papel aluminio, levantando as bordas para
formar uma caixinha. A agulha sera colocada dentro
da caixinha para ndao molhar. Deixe o “caixinha”
de papel aluminio flutuar na agua até que a agulha
imantada fique apontando para o Norte.

¢ Peca aos estudantes que girem a caixinha e soltem
para ver que a agulha aponta para o Norte. Depois
coloquem em outro ponto diferente da sala.

e Com isso, mostre que, se a agulha aponta sempre
para o Norte, os estudantes ou qualquer pessoa
podem saber sua posicdo espacial. Conte a eles que
utilizando esse equipamento simples, as navegacoes
paraoutros rincdes do planeta tiveram tanto sucesso.
e Relacione essa orientacdo pela bussola com as

75

atividades de orientacdo da etapa anterior.



Avaliagao

e Observe se os estudantes conseguem construir a
bussola.

e Analise se os estudantes compreenderam que as
etapas dessa licdo referem-se a orientag¢dao, sempre
de forma diversificada, usando ou ndo, a bussola.

e Verifique se os estudantes entenderam o
funcionamento da bussola.

52 Etapa

Para finalizar esta licdo, retorne aos conhecimentos
tradicionais, mas agora com uma cantiga de roda
tradicional entre os ndo-indigenas.

Recursos
Caixas de fdsforos, equipamento de som, pendrive
ou similar com a cantiga Escravos de Jo.

Escravos de jo
Jogavam cachangd
Tira, poe,
Deixa ficar

Guerreiros com guerreiros
Fazem zig-zig-za
Guerreiros com guerreiros
Fazem zig-zig-za

Estratégia/ Desenvolvimento

e |nicie a atividade contando um pouco sobre
cantigas de roda e passe a letra da cantiga “Escravos
de J8” para todos lerem e acompanharem.

e Em seguida, ensine a coreografia usando uma
caixinha de fésforo para cada crianga.

e Peca aos estudantes sentem no chdo em roda,
cantem e facam a coreografia. (Observe que uma
boa dose de psicomotricidade fina é necessaria nessa
brincadeira e uma boa dose de orientacdo também,
por isso ela foi escolhida para essa ligao).

Avaliagao

e Analise o desenvolvimento da motricidade fina
dos estudantes e fique atento para os estudantes
que tem dificuldade da motricidade.

Atividade Complementar

Leia o texto que é uma Histéria Tradicional contada
por um ancido da Aldeia Limdo Verde e transcrita
pela professora Tatiana Dias.

@

Moyoniti

Péinu kaxe, pihone Gti ho6i vihdkoti, voposikoti
hd’openo yatikene xapa mopd'i
Itai ngixoane ne Anzaria, omd kixone Gti povoti,
xopilékoti, ha pihone Gti, hd’a simoa (ti xokoyokene
ka’aye vaha vénea. Ind apéhiko ne tamuku xanena
ati, haina hokohiko ne tamuku, ha pihone ti ikéneke
véhahikune.
Ya tumuneke, simba Gti xokoyokene kali mopd’i,
xéo mopd’i, xeoko koene (ti, maka koene emd’u ne
tamuku, aké’one.
Kixokokone Gfti:
-Hinga, ako’onemea ne hé’openo.
- Hara vakoepo. Ngixoane.
Ha pihdne (ti, hakoe Gti vayakukeovo, vayakukoa
ne mopd’i, vipuhikopanemaka vukeaku miku,
vipukikopanemaka.
-Haneye iké hevéti. Kixokokone Gti. — Hakoihiko.

-Hinga haka 0ti. Pihoponemaka 0ti, yane’e,
vipuhikopanemaka xokoyoke ne vukeaku, yako xoko
x€éo ne mop?d’i, Pia vaukovo , yane’e kixonune Azaria:
-Enjakapea, moydnine Gti, xeoko koene Qti.
Yané ina aludko tikéti, motovati noxea yonopoku
kaxe, ya vanukeke kamone enéyea Hdoyeno Tapi'i.,
yoko dkone malika Gti ne vovoku.

Enone enéye Héyeno Tapl’i, exokopovi voxené.

Perdidos na mata
Certo dia, fomos na mata cagar animais na beira dos
Morros.
Convidei o Azarias, entdo levamos machado, foice,
e ai fomos, e chegamos |a onde queriamos ficar.
E tinhamos uns cachorros que nos acompanhou,
chegando 13, logo ouviram algo e foram atrds, ai
também fomos atrds deles e corremos.
La adiante, quando chegamos perto de um morrinho,
na beira dos morros, paramos, pois os gritos dos
cachorros haviam sumidos.
E dissemos um ao outro:
- Vamos, acho que o bicho escapou.
- Entdo vamos passar por aqui. Disse para o
companheiro.
Damos meia volta e ai fomos, demos volta em todo
0 morro e saimos no mesmo local onde estdvamos
antes, voltamos ali de novo.
- Aqui tem pegadas, dissemos um para outro. —
Foram por ali.
-Vamos atras deles. E fomos ai saimos no mesmo
local onde estavamos ali perto do morro. Fomos
duas vezes para ver se saiamos dali, mas voltamos
no mesmo lugar ai, que o Azarias me falou:
Sabe de uma coisa, estamos perdidos, ai ficamos
parados.
Foi quando ele teve a ideia de subir na arvore, para
ver a direcdo do Sol, |4 de cima. Quando estava no
topo da arvore ouviu o Galo cantar, e ja estdvamos
bem longe de nossa casa.
E foi o canto do galo que nos mostrou o caminho de
volta.



TA ta

Tamuku

Ape péhuti tamuku koéhati kali hépu'iti, koati
exo’émoti, dhati xané'iyea unae koehati
Hoyend'o ya imokdvokutike. Ako akutea
po'inuhiko tamuku dhati léveheyea xapdkuke

ko évokuti, poéhane yéno tnae Ina piho ikéneke
koati oyokdkonoti itukeovo ne tamuku. Po'i kdxe
apé koéne rard'ikea, marinapo ka'drineti, heu
koenehiko yonea okovo poréxoanehiko ipixadti,
itea dkone kixoaku, ihane ivokovo, yané’e,
rara'iké kéenehiko kotivéati ne péyo.

Ihikaxoti: Regina Miguel de Moraes

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
O Tord. Regina Siguemoto. Editora do Brasil (Acervo
do PNLD/PNBE) PNAIC.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Estudo das silabas.

e Lingua terena: Estudo das silabas em Terena.
e Historia: Nome.

e Ciéncias: Vacina¢do/Sarna.

Objetivos

e Conhecer as silabas.

e |dentificar as classes gramaticais.

e |dentificar as incorrecGes ortograficas durante a
autocorregao.

e Reconhecer alguns aspectos da posse responsavel
e das doencas dos cachorros.

12 Etapa

Nesta etapa faca com os estudantes a leitura deleite
para iniciar a discussdo sobre o cachorro e a posse
responsavel.

Recursos

Livro O Tordé, datashow, computador, internet,
pendrive com a gravacdo do video do Coral
“Perpetuum Jazzile” - Tempestade, papel manilha,
tinta guache, pincéis e palitos de churrasco.

TAMUKU

O cachorro

Havia um cachorro chamado Branquinho. Ele
era muito esperto e gostava de acompanhar o
Reginaldo, seu dono, quando ele ia para a igreja.
Branquinho era diferente de outros cachorros
que gostam de andarilhar pelas casas, ele so ia
atrds do seu dono e, quando saia era admirado
por seu comportamento. Certo dia, Branquinho
ficou doente. Muitos ficaram preocupados

e deram-lhe remédios que, infelizmente néo
fizeram efeito e ele acabou morrendo, entdo
todos ficaram tristes pela morte do cachorro.

Estratégia/ Desenvolvimento

¢ |nicie pela leitura deleite: “O Tord".

¢ Leia em voz alta e explique o significado da palavra
Toré.

e Para ficar interessante tente fazer alguns barulhos
de chuva usando papéis, dedos estalados, palmas
nas coxas, etc. Um exemplo de como produzir ruidos
de chuva é o video do coral “Perpetuum Jazzile”
gue usando apenas sons das maos produz som de
tempestade.

e Assista o video com a turma e tente reproduzir os
sons.

¢ Depois comece uma roda de conversa com o0s
seguintes questionamentos:

- 0 que acontece com os cachorros da aldeia
quando chove? As pessoas recolhem para dentro de
casa? Onde eles ficam?

- E se fizer muito Sol?

- Quem tem cachorro em casa?

- Como ele se chama?

- Como vocé cuida dele?

e Sugira que desenhem os cachorros em papel
manilha e pintem com tinta guache enfatizando as
cores que eles sdo ou foram. Coloque o nome do
cachorro no desenho. Se o estudante nao tiver
cachorro, peca a ele que desenhe algum cachorro
que ele conheca e que more na aldeia. @



Atencao: Nao recorte o papel em pequenos pedacos,
é melhor deixar a manilha inteira, apenas abra-a no
chdo e va separando entre um estudante e outro
com palitos de churrasco. No final vocé tera um
painel para expor no corredor da escola.

e Em seguida, peca para cada estudante mostrar e
descrever oralmente a figura do cachorro.

Avaliagdo

Avaliar se os estudantes sdo capazes de:

e Compreender a leitura deleite e os comentarios.
e Desenhar e descrever oralmente um animal.

22 Etapa
Nesta etapa o objetivo é estudar um pouco sobre as
doencgas dos cachorros.

Recursos
Livro didatico LicGes Ambientais dos Terena —
Yuhaikapavo Vemd’u.

Estratégia/Desenvolvimento

e Faca a leitura coletiva do texto Tamuku.

e |nicie a roda de conversa perguntando se os
estudantes conhecem alguma doenga comum em
cachorros.

e Liste o nome dessas doengas no quadro.

e Converse sobre as doencas que podem ser
transmitidas do cachorro para os seres humanos.

e Converse com os estudantes novamente sobre a
posse responsavel (tema ja visto na Li¢ao 10). E qual
a diferenca entre a posse responsavel de gatos e de
cachorros (ndo ha diferengas em termos de cuidados,
amor e atencdo a salde, mas é importante que eles
pensem sobre isso para chegarem a essa conclusao).
e Atencdo, mais adiante nesta licdo serd abordado
especificamente o tema sobre sarna em cachorros.
e Realize as atividades da licdo Tamuku no livro do
estudante.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Interpretar oralmente o texto.

e Concluir de que tanto a posse responsdvel de
cachorros quanto de gatos depende somente dos
donos desses animais.

e Executar as atividades do livro.

32 Etapa

Esta etapa consiste na visita com entrevista de
um especialista externo, mas ndo pode ser focada
em termos técnicos, e sim nas caracteristicas mais

z importantes.

Recursos

Aparelho de som com microfone.

Humanos: se possivel chame um veterinario para
conversar sobre as doengas em cachorros e a
vacinacdo. Sera muito interessante se o veterinario
for um indigena que conhece as demandas da aldeia.

Estratégia/Desenvolvimento

e Prepare a visita contando aos estudantes como
vai ser.

e Explique o que é uma entrevista e como o0s
entrevistadores tem que se portar, falando um de
cada vez e ouvindo as respostas.

¢ Entdopecaaosestudantes que, em casa, observem
seus animais, a alimentacdo deles e anotem duvidas
ou curiosidades.

e Sobre as duvidas e curiosidades anotadas, eles
devem preparar uma cada um uma questao para
fazer ao veterindrio.

e Peca também ao veterindrio que fale um pouco
sobre sua profissdo, e expligue como se da a
formacdo, ou seja, a visita seria dividida em duas
partes: na primeira ele fala da profissao médico
veterinario e a formacdo. Na segunda ele responde
as duvidas dos estudantes.

Atengdo: Caso nao haja perguntas especificamente
sobre asarna, peca o veterinario que ao final, indique
alguns cuidados basicos para prevenir a doenga ou
identificar alguns sinais e sintomas da doenca, para
procurar ajuda profissional.

e No dia da visita do profissional, permita que
a atividade seja bem descontraida, disponha as
carteiras em um semicirculo para que todos fiqguem
mais proximos e a vontade. Permita que a atividade
transcorra na forma de uma conversa e que
todas as questGes sejam feitas, sem preocupagdo
de interrup¢cbes ou de que haja perguntas
inconvenientes. Todas as questdes sdao bem vindas.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Observar e elaborar questdes sobre os cachorros
ou animais de estimacado.

e Formular oralmente e com clareza as questdes e
estar atentos as respostas.

¢ Participar das atividades.

42 Etapa

Na ultima etapa a ideia é discutir um pouco sobre
vacinagdo, desvermifugacdo em cdes, e também
sobre a sarna demodécica (sarna comum).



Recursos

Computadores com internet, impressora, papel
sulfite, cartolinas e pincel atdmico.

Retome ou inicie (se a 32 etapa ndo foi realizada) uma
conversa com a turma sobre os cuidados que devem
ter com os animais domésticos, como a vacinagao,
a visita regular ao veterinario e a desvermifugacao
sistemdtica.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Explique que deve-se levar o animal para vacinar
toda vez que os agentes responsdveis convocarem a
comunidade.

* Peca aos estudantes que pesquisem sobre a sarna
demodécica. Eles devem reconhecer os sinais e os
sintomas da sarna no cachorro e verificar as formas
de transmissado.

e Em seguida, divida a turma em dois grupos:

e O primeiro grupo receberd cartolinas para
elaborar cartazes. Os cartazes podem ser sobre:

- Vacinagdo em cdes. Em que fase da vida do
animal ele deve ser vacinado e quais as vacinas a
serem tomadas.

- Cuidados de higiene com os cdes.

—> Cuidados com a alimentagdo dos caes.

- 0 que é posse responsavel?

- Cuidados para que os cdes ndao incomodem os
vizinhos.

- 0 que é castragao e quando se deve fazer.

e O segundo grupo deverd produzir um panfleto
(um panfleto com trés dobras e seis partes). Peca aos
estudantes que se dividam para produzir os textos de
cada um dos seis lados, devem ser juntados em um
Unico arquivo de apresentagao de slides PowerPoint
para formar o panfleto. O tema do panfleto é a sarna.
Os textos poderdo conter informagdes como:

1. O que é asarna.

2. Sinais e sintomas da sarna.

3. Como a sarna é transmitida entre os animais
(incluir imagem do acaro que é responsavel por
transmitir a sarna).

4. Se os seres humanos podem pegar sarna e quais
sd0 os sinais e sintomas da sarna nos seres humanos.
5. Como se pode evitar a sarna.

6. O que se deve fazer com os animais que estdo com
sarna. (Consulta ao veterinario? Procurar a Saude
Publica?)

e Marque uma data para pendurar os cartazes e
distribuir os panfletos entre os estudantes, na escola.
Selecione os estudantes que, durante o hordrio
do intervalo, devem ficar proximos dos cartazes
que produziram, explicando para todos os que se
aproximarem e perguntarem. Os demais devem

distribuir os panfletos e explicar do que se trata.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e |dentificar os cuidados com os cachorros
domésticos.

¢ Envolver-se na producdo de cartazes e panfletos.
¢ Produzir panfletos e cartazes com informagdes
corretas, adequadas e claramente redigidas na lingua
portuguesa culta.

e Participar e explanar na distribuicdo dos panfletos
e na explicacdo dos cartazes.

Leitura Complementar

Leia o texto da Tartaruga.

Pense e crie uma histéria a partir dessa sobre quem
poderia ter quebrado o casco da Tartaruga.

Exetina Ovoe

Professora Tatiana Dias, Aldeia Limdo Verde, Aquidauana, MS.

Mahi apéti ayuiti, kuti’inonu ayuiikordkovotira ape’e,
Ina itaikokono ra évoe, akomaka eyeixapu, pihone.
Itea, vanukeke évo ra ayuiti, Ha avohi dxuikene apene
ka’aye yetorexoti, vanukeke.

Ha namukdkono ra 6voe, sikixokono poke’eke, pora
putatd koehi.

Poné ka’aye motoki ne évoe, putatake putatake kée.
Hainahi keno’okoramea poinu kotixoati pone 6voe,
nekexopinoa ne motoki.

Ilhapauxopinoa.

Ha enonehi kotoroke koino hiyeu ne dvoe, apé

hopuke koeti vo’oku ihdpauxoputi pone motoki.

Histdria da Tartaruga

Havia uma festa de casamento, e convidaram a
Tartaruga. Ela aceitou o convite e foi, mas a festa
era no céu. Durante a festa aconteceu uma briga I3
no céu e pegaram a Tartaruga e jogaram |a de cima.
O casco dela quebrou em vdrios pedagos, dai um
de seus companheiros veio para ajuda-la e catou os
pedacos do casco e os colou.

E por isso que a tartaruga tem o casco com Vvarios

riscos, com algumas partes brancas. Porque esse
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casco foi colado pedaco por pedaco.



MU mu

Koéku tamuku ivokévone unae

Ape kali tamuku, akoti omotévo dkovo unae.
Yane ivokovone ne tnae, ekoxokonone

neko héyeno. Ovane ne kali tamuku xoko
ekéxokonoku ne tnae. Eno évohexea xoko
ekoxovoku unae neko kali tamuku. Noixdkonone
dkoyea pihdpa neko kali tamuku, ominokonone
nika. Kali éno xoénae dvohexea xoko ekoxovoku
unae neko kali tamuku tumuneke ivokeovomaka.
Imdko dkoyea omdtova okdvo kali tamukuna
neko unae. Koati kand'uti ra exetinati. Kéekune
ra éxetina tamuku.

lhikaxovoti: Héber Delfino da Silva (92 ano)

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
Musica: Aquarela — compositor: Toquinho -
Disponivel no Youtube.

Conteudo

e Lingua terena: leitura Coletiva.

Ciéncias: Ciclo de vida dos seres vivos.

Artes: Musica/poesia.

e Lingua portuguesa: Analogias.

Sociologia: Necessidades especiais - Projeto de lei.

Objetivos

e Compartilhar a leitura, fortalecendo a fluéncia da
lingua materna.

e |dentificar o tipo de texto (narrativa).

e Reconhecer as etapas do ciclo de vida dos seres
Vivos.

e |dentificar a musica e a poesia como linguagem
artistica.

e Aplicar o significado de analogias na relagdo entre
a poesia e o conceito de envelhecimento.

e Analisar os dados levantados para identificar
demandas de atendimento as necessidades especiais
de cadeirantes na aldeia.

e Elaborar um pré-projeto de lei municipal.

e Apresentar oralmente e de forma escrita o projeto
de lei para um politico do municipio.

@

KOEKU TAMUKU IVOKOVONE UNAE

Como o cachorro fica com a morte do seu dono

Havia um cachorrinho, que gostava muito do
dono. Quando o homem faleceu e foi sepultado
o cachorrinho ficou sobre o tumulo por vdrios
dias. As pessoas viram que o cachorrinho néGo
saia de cima do tumulo no cemitério, entdo
comegaram a levar comida para ele. O animal
ficou morando no cemitério até morrer. Assim
é o fim da histdria do cachorro e essa historia é
verdadeira.

12 Etapa

Nesta etapa vamos aprofundar conhecimentos na
lingua terena, contando a histéria do cachorrinho.
E nas demais etapas o foco serd o ciclo de vida dos
seres vivos.

Recursos
Livro diddtico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vema u.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Realize leitura coletiva do texto Koéku tamuku
ivokévone Unae.

e Organize a roda de conversa e pergunte: vocé
acha que essa histéria é verdadeira? Porque o
cachorrinho ficou morando no cemitério? Quem
vocés acham que levava comida para o cachorrinho?
e Permita que os estudantes conversem sobre a
histéria. Ao final, explique que essa licdo tratara do
ciclo de vida.

e Proponha que as atividades do livro sejam feitas
em duplas.

Avaliagao

e Observe atentamente a leitura das criancas,
localizando aqueles que nao estao conseguindo
acompanhar a leitura coletiva.

e Verifique se houve dificuldades para a realizacdo
das atividades do livro.



22 Etapa

Na segunda etapa apresente um dos conceitos
fundamentais da biologia (ciéncia que estuda a vida)
que é o do ciclo de vida dos seres vivos. A abordagem
deve ser introdutdria, por isso mostre apenas
gue todos os seres vivos tem o mesmo ciclo vital,
independentemente do reino a qual pertencam. (Os
seis reinos da classificagdo cientifica dos seres vivos -
classificados por Cavalier-Smith (1998)* sdo: Bacteria,
Protozoa, Chromista, Plantae, Fungi e Animalia). Use
como exemplo de seres vivos, os seres humanos, o
cachorro e a laranjeira.

Recursos
Computador com impressora e  scanner,
fotocopiadora, papel sulfite, caderno, ldpis e
borracha.

Estratégia/ Desenvolvimento

* Prepare-se antes da atividade: busque na internet
as imagens para preencher os quadros conforme o
modelo a seguir. Posteriormente imprima os trés
guadros, ja com as imagens, e mantenha as legendas
em branco. Depois reproduza cdpias suficientes
para realizar a atividade em duplas.

Quadro 1: Exemplo de como organizar a atividade.

crianga menina mulher mulher cena de
recém- india em india india tumulo ou
nascida idade gravida velha cena de
escolar cemitério
indigena
Quadro A:
Fonte
filhote cachorro | fémea de | cachorro | cemitério
cachorro adulto cachorro | velhinho de
recém- prenha cachorros
nascido
Quadro B:
Fonte
. - - laranjeira .
mudinha | laranjeira | laranjeira arvore
velha ,
de adulta com morta, sé
. . ou uma
laranja em flor laranjas , o tronco,
arvore alhos
sem flor &
secos
e fruto
Quadro C:

Fonte:
Resposta: A: ciclo de vida dos seres humanos; B: ciclo de vida dos
animais; C: ciclo de vida dos vegetais.

Fonte: Os Autores, 2013.

e Em sala de aula, explique que essa atividade serd
sobre a vida e seu ciclo fundamental. Peca aos
estudantes que se organizem em duplas e avise-os
gue cada quadro serd estudado separadamente.

e Peca aos estudantes que observem atentamente
as imagens do primeiro quadro e respondam o que

estd ocorrendo em cada imagem.

e Explique que os seres humanos tém um ciclo de
vida e que todos passam por essas fases (exceto
aqueles que decidem nao ter filhos ou ndo podem
ter filhos, ou sdo ceifados da vida nas primeiras fases
do ciclo).

e Peca a eles que nomeiem cada imagem na
segunda linha do quadro, conforme as etapas do
ciclo de vida (nascimento, crescimento, reproducéo,
envelhecimento e morte).

e Peca as duplas que coloqguem uma legenda no
quadro A: (pode ser algo como ciclo de vida dos
seres humanos, mas ndo precisa ser exatamente
isso, porque os estudantes ainda nao chegaram a
concepgao de ciclo, entdo vocé pode sugerir que
escrevam a lapis, pois conforme a licdo vai avangando
vocé pode pedir para que eles retornem e observem
se o nome dado foi o melhor, e, se nao foi poderao
alterar).

e Em seguida, peca que observem as imagens do
guadro B e repita todo o processo.

e Depois que eles terminarem, peca que eles
comparem o quadro A com o quadro B.

¢ Faca-os notar que no quadro B, mesmo sendo um
cachorro, ele passa por fases idénticas as fases dos
seres humanos ao longo da vida. Pergunte o porqué?
e Explique que os cachorros e os seres humanos sao
animais (sim, nds somos animais!), por isso passamos
por fases idénticas, ndo importa se é cachorro, gato,
tartaruga ou caramujo. Isso ocorre também com
seres vivos ndo animais, por exemplo: uma bactéria,
um cogumelo, uma ameba e com os vegetais.

e Agora faga-os repetir o processo para as imagens
do quadro C, comparando-a com os quadros A e B.

e Proponha que eles refltam oralmente sobre
outros seres vivos que conhecem: por exemplo, se
fosse um peixe pintado, o ciclo seria 0 mesmo? Ou se
fosse uma palmeira de buriti?

e Para finalizar, proponha que os estudantes
construam um pequeno texto sobre o que
entenderam da ideia de ciclo de vida para os seres
vivos.

Avaliagdo

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Entender cada etapa do ciclo de vida.

e Comparar as semelhancas dos diversos tipos de
ser vivo com o ciclo de vida que eles apresentam.

e Compreender as imagens dos quadros como
sendo parte de um ciclo de vida.

¢ Produzir texto com coeréncia textual, compativel
com a lingua padrdo, e se as etapas do ciclo de vida
dos seres vivos foi vista de forma ampla, e comum
entre os diferentes seres.

'Nesta ligdo ndo estudaremos a divisdo dos seres vivos em seis reinos, apenas as caracteristicas dos seres vivos a partir de seu ciclo vital. Se desejar mais informagdes sobre a nova divisdo dos seres

vivos em seis reinos consulte: CAVALIER-SMITH, T. (1998). A revised six-kingdom system of life. Biological reviews 73 (03): 203-266. DOI: 10.111/j.1469-185X1998.tb00030x.PMID

@



32 Etapa

Nesta etapa vamos conhecer a musica Aquarela
com versos de Toquinho e, mostrar a ideia de
envelhecimento que sutilmente aparece nos versos
finais, com a analogia feita a partir da descoloragao.
Aproveite e discuta também a necessidade de as
pessoas se preparem para o final da vida: a velhice
e a morte.

Recursos

Computador com impressora e scanner, projetor
datashow, equipamento de som e computadores
para os estudantes.

Estratégia/ Desenvolvimento

Preparacdo para a atividade:

e Usando o computador com impressora e scannet,
escaneie a letra da musica Aquarela, a partir do texto
a seguir:

Aquarela - Toquinho

Numa folha qualquer eu desenho um Sol amarelo

E com cinco ou seis retas é fdcil fazer um castelo.
Corro o ldpis em torno da mdo e me dou uma luva,

E se faco chover, com dois riscos tenho um guarda-chuva.

Se um pinguinho de tinta cai num pedacinho azul do papel,
Num instante imagino uma linda gaivota a voar no céu.
Vai voando, contornando a imensa curva Norte e Sul,
Vou com ela, viajando, Havai, Pequim ou Istambul.
Pinto um barco a vela branco, navegando, é tanto
céu e mar num beijo azul.

Entre as nuvens vem surgindo um lindo avido rosa e grend.
Tudo em volta colorindo, com suas luzes a piscar.
Basta imaginar e ele estd partindo, sereno, indo,

E se a gente quiser ele vai pousar.

Numa folha qualquer eu desenho um navio de partida
Com alguns bons amigos bebendo de bem com a vida.
De uma América a outra consigo passar num segundo,
Giro um simples compasso e num circulo eu fago o mundo.
Um menino caminha e caminhando chega no muro
E ali logo em frente, a esperar pela gente, o futuro estd.
E o futuro é uma astronave que tentamos pilotar,
Ndo tem tempo nem piedade, nem tem hora de chegar.
Sem pedir licenga muda nossa vida, depois convida a
rir ou chorar.

Nessa estrada néio nos cabe conhecer ou ver o que vird.
O fim dela ninguém sabe bem ao certo onde vai dar.
Vamos todos numa linda passarela

De uma aquarela que um dia, enfim, descolorird.

Numa folha qualquer eu desenho um Sol amarelo
(que descolorird).

E com cinco ou seis retas é fdcil fazer um castelo (que
descolorird).

Giro um simples compasso e num circulo eu fago o
mundo (que descolorird).

@

¢ Salve-a em um pendrive.

e Procure na internet clipe da musica Aquarela. O
original estd disponivel no Youtube. Verifique se esta
funcionando e salve-o em um formato adequado ao
computador da escola.

e Busque em livros ou em sites de busca algumas
analogias que poderdo ser utilizadas durante a
aula. Salve-as em um formato adequado aos
computadores da escola.

e Escaneie e salve imagens de pessoas da terceira
idade sugeridas nesse material, ou outras, da
internet.

Figura 1: Exemplo

deima

gens de idosos.

No dia da atividade:

¢ Projete a letra da musica Aquarela, do Toquinho,
com auxilio de um computador e de um projetor
datashow.

e Faca a leitura coletiva da letra projetada pelo
datashow.

e Converse sobre a musica, observando se os
estudantes a conhecem.

e Pergunte sobre o texto, do que se trata, o que
significa, etc.

¢ Discuta a compreensao do texto.

¢ Depois do trabalho inicial com a poesia, ainda com
o uso do datashow, assista o clipe da musica.

e Converse sobre a musica e 0s versos.

¢ Fale sobre a poesia e os versos, as rimas, etc.

e Depois, peca aos estudantes que analisem a parte
da musica que diz “que um dia enfim, descolorirad” ...
e Trabalhe um pouco sobre o significado de
descolorir (fale sobre a ideia de desbotar...)

e Trabalhe o conceito de analogia (raciocinio que
se desenvolve a partir da semelhanga), e peca aos



estudantes que fagam outras analogias (exemplo: “o
dia hoje estd um forno, ou “o inverno parecia uma
geladeira”, etc).

Atengao: Nao aprofunde aqui o conceito de analogia,
gue sera brevemente apresentado, pois o foco central
é a discussdo sobre o envelhecimento. O conceito
de analogia aparece para facilitar a compreensdo da
analogia feita na letra da musica.

e Apodsterdiscutido aideia de descolorir e o conceito
de analogia, peca aos estudantes que considerem
esses dois aspectos para analisar a relagdo dessa
frase “... que um dia, enfim, descolorird”, do final
da musica, com o processo de envelhecimento dos
seres Vivos.

e Em seguida, discuta com os estudantes sobre a
velhice, uma fase da vida comum a boa parte dos
seres vivos (exceto aqueles que morrem jovens).

e Depois disso, projete as imagens dos idosos,
todas juntas, e peca aos estudantes que observem e
identifiquem algumas caracteristicas comuns a esta
fase da vida (por exemplo: rugas, dificuldade para se
locomover, fragilidade na saude, etc.).

e Finalizealicdofalandosobreamorte. Trateamorte
como uma fase natural dos seres vivos e reforce que
boa parte dos seres humanos ndo se preparam para
ela, ao invés disso tém medo da morte. Converse
com os estudantes sobre a preparagdo para a morte,
pois, assim como se preparam para a escola, fazendo
as tarefas, estudando, ou para uma profissao,
fazendo cursos de qualificagdo profissional, também
é preciso se preparar para a morte. Questione: nado
existem seres vivos imortais, entao, porque temos
medo e ndo nos preparamos para a morte?

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender e a interpretar o texto Aquarela.

* Perceber claramente o significado de analogia,
apresentada na letra da musica.

e Compreender a morte como parte do ciclo da
vida.

42 Etapa

Nesta etapa vamos discutir as necessidades especiais
dos idosos e da populagdo que enfrenta as mesmas
dificuldades.

Recursos

Cadeira de rodas, cadernos, lapis, borrachas, visitas
externas (a escola, a creche, ao posto de salde,
ao templo/igreja, ao Onibus), quadro de giz, giz,
microfone e sala para receber os convidados para

esta atividade (o cadeirante, se houver, e o vereador).

Atengdo Professor: Observe que devido as visitas
externas aos locais que serdo pesquisados, e
também aos convidados a participar das atividades
(o cadeirante e o vereador) essa atividade pode
ter duracdo maior do que uma aula/um dia de
aula. Assim, é interessante que vocé verifique com
antecedéncia, se os visitantes poderdo comparecer,
e se vocé conseguira visitar os locais indicados.

e Relembre com os estudantes as caracteristicas
comuns a velhice.

e Mostre que as pessoas mais velhas tém algumas
necessidades diferenciadas, mas que ja é possivel
viver com qualidade se algumas a¢bes simples e
pequenas forem tomadas. Por exemplo, colocar
corrimdo nas escadas de entrada e/ou barra de apoio
nos banheiros para os idosos sentarem e levantarem.
¢ Baseado na ideia de acessibilidade para a terceira
idade, proponha uma pequena investigacdo: os
estudantes podem se dividir em pequenos grupos e,
usando uma cadeira de rodas, devem sentar e tentar
fazer sozinhos algumas atividades, por exemplo,
verificar todos os acessos de alguns lugares publicos,
como a escola, a creche, o posto de salde, o templo/
igreja ou o 6nibus.

* Peca aos grupos que verifiguem como uma pessoa
mais velha ou cadeirante faria se estivesse sozinha e
sem ajuda para:

- Entrar no local. (Verifique se ha escadas,
rampas de acesso? Se as portas sdo suficientemente
largas para passar uma cadeira de rodas?

—-> Dentro do local. (Como chegaria ao banheiro?
Ha algum apoio para sair da cadeira de rodas e sentar
no vaso sanitario? Como a pessoa se levantaria
sozinha do vaso sanitario para retornar a cadeira
de rodas? E possivel alcancar a pia do banheiro para
lavar as maos?)

- No 6nibus que faz a linha das Aldeias. (Tem
acessibilidade para entrada de cadeirantes? Tem
lugar preferencial para pessoas idosas?)

- Um cadeirante pode, sozinho e com seguranga,
circular pelas ruas da aldeia sem atolar e circular
pelas ruas sem cair em algum buraco?

e Nessas investigacbes € interessante que o0s
estudantes sentem na cadeira de rodas e tentem
executar as atividades, como passear pelas ruas
da aldeia, ou circular pela escola, ou ainda entrar
no templo, etc. Peg¢a para que verifiguem, por
experiéncia prdpria, quais seriam as dificuldades de
locomocgao e de autonomia de um cadeirante.

e Apods fazer essa pequena investigacdo, usando
a cadeira de rodas, volte a sala de aula e, peca aos
diferentes grupos que apresentem para a turma. Um
dos estudantes pode ser o redator e ir listando no
guadro os principais problemas da aldeia em termos
de acessibilidade para os idosos.

e A partir dos problemas listados, discuta com a

@



turma algumas possiveis solugdes (por exemplo:
construcdo de rampas, instalacdo de corrimdes,
instalagdo de um banheiro com acessibilidade para
cadeirantes, etc).

e Se houver algum cadeirante na aldeia, peca que
ele venha até a escola para conversar sobre suas
dificuldades e se ele teria sugestdes para minimizar
os problemas.

e Em seguida, explique o que é um projeto de leie o
que precisa conter.

e Proponha, entdo um Pré-projeto de lei para a
camara de vereadores. Nesse texto sugira que as
instalacbes de prédios publicos (escola, creche,
postinho de salde, etc), e o transporte publico do
Municipio tenham acessibilidade aos cadeirantes,
sejam eles idosos ou nao.

e Chame um vereador do municipio para visitar
a escola com o intuito de que as dificuldades e
propostas de solucdo, bem como o projeto de
lei municipal sejam apresentados e entregues ao
vereador, para que haja continuidade da tramitagao.
e Acompanhe a tramita¢do do projeto na camara.

Historia de minha mde
URUTAU

Havia um rapaz que morava com sua mae, ela era
saudavel e fazia de tudo para o seu filho, lavava a
louga, cozinhava, lavava roupa e passava, enquanto
o seu filho gostava mesmo era de passear, ndo fazia
nada.

Um certo dia, o filho chegou em casa e disse:
Puxa! Porque a minha a minha casa estd suja? O
rapaz nem percebeu que sua mae, algum tempo
ja estava ficando doente. Coitada! Ela nem gemia,
gueria mesmo era cuidar muito bem de seu filho,
com muito custo continuava a fazer de tudo para ele.

Quanto mais o tempo passava, mais a doenca da
mae se agravava, agora ela estava acamada, pediu
para o seu filho ajuda-la no servico de casa e nao
ficar passeando, mas o rapaz ndo obedecia.

No outro dia, pediu para ir ao baile:

-Ndo va meu filho, eu ndo estou bem, fica comigo,
pediu a mae.

E o rapaz respondeu:

-N3o posso perder tempo de jeito nenhum,
preciso ir ao baile, preciso dangar, ainda sou muito
jovem, ndo posso ficar aqui.

A mae desse jovem implorou muito para que ele
ficasse, mesmo assim ele desobedeceu e foi para o
baile, deixando-a sozinha sem ter compaixao.

D

Avaliagdo

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Coletar e compilar os dados referentes a cada
local.

e Analisar as reais necessidades de acessibilidade
levantadas para os diferentes locais.

e Criar um projeto de lei.

Atividade cultural complementar

Assista ao filme: Homenagem a Hachiko, o cao herdi
— disponivel no Youtube.

Ou assista ao filme: A Dog’s Story (tradugdo: Sempre
ao seu lado - Direcao: Lasse Hallstrom, com Richard
Gere).

Os filmes contam a histdria de um cdo que amava
seu dono e esperou por sua volta todos os dias, sem
saber que o dono havia morrido. Essa é uma histéria
verdadeira que ocorreu no Japao e fala sobre um cdo
da raca Akita.

Leitura Complementar
Leia o texto e procure relaciond-lo com o texto sobre
a morte do cachorro.

Quando chegou a meia noite, alguém foi chama-lo
por causa de sua mae, o mesmo nao deu atencao,
nao demorou veio outra pessoa dizendo que sua mae
nao estava bem, também ndo deu ouvido e dangava
com mais gosto e prazer, alguém veio chama-lo pela
terceira vez e o rapaz disse:

-Agora mesmo estarei indo embora! Mas o jovem
nado foi embora como prometera.

O rapaz sé foi embora quando ja estava
amanhecendo, para chegar logo na sua casa, passou
pelafloresta, lembrou-se que deixara sua mae doente
e sozinha e que a sua casa ficava no meio do mato
e os vizinhos moravam distantes. Quando avistou a
sua casa viu muita gente em volta e perguntou-se o
que deveria estar acontecendo, ia chegando cada vez
mais perto e perguntou o que estava acontecendo,
mas o homem nao respondeu, chegando mais perto
ainda, viu que era a sua mae é que ja estava morta.

Angustiado e cheio de tristeza, num impeto, o
rapaz virou-se para tras, saiu correndo em diregdo
ao mato gritando. Vapupu! Vapupu! Abrindo os
bragos que se transformava em asas, o rapaz ia se
transformando em um pdssaro chamado urutal.

Hoje em dia quando o vapupu canta é um sinal de
ma noticia, alguém vai morrer, dizem o nosso povo.

Professora: Matilde Miguel Pereira.



Exetinatine énoe

VAPUPU

Apeinovo pohuti homoehou éno kahd’ine ovoguke,
xunati ne éno, itukinoa uhd koéti ne xé’a kipokéxoti
Uto, oyé’ekoti, kipoheoti yoko ingumaxoti kene ne
xé’a , yomoti xo’6peya, ako itukovoke.

Apé koene pohuti kdxe sebpo ne xé’a dvukeke, hara
kée emd’u: Pa! Na koeti kopi ‘ino ra dvongu? Enepone
homoéhou ako ivdka’ aka, itukeovo ka’arineti ne
éno. Kixeovoti! Akovaru’ikapu, poéhane kahd’ayea
katdrakea ne xé’a, itea koyeane itukina uhd koéti.

Endne kdxe pihea, koane ne arine éno kuri’uxeovo,
ihane ikorokovo ipike, epémo xé’a hovd’oxe ya itukeke
ovokuke, akoyea ixamo oxd’ope, itea ako akutipoa ne
xéa.

Po’ike kdaxe, épemo pihea mbaileke:

-Ako pihe nje’exa, ako aunati, yavaneye njokoyeke,
kixoane éno.

Ina yumapd ne homoehou:

-Ako omdtova evongea témpu, kondkoti mbihea
mbaileke, kondkoti nziyokexea, inamandiko,ako
omotovo ovonzexea yayeke.

Enepone éno ne homoehou, koati epemodti
ovea xokdyoke, itea kdyeane akutipoa, itea pihdne
mbaileke, kuri kixoa, ako okdseana.

Simoné’e kuku yoti, dpe ihaxikoponoati, vo’oku
éno itea ako itukoake, dvo dxu’ikene seopomaka po’i

xdne, kixoponoati dkoyea dunati ne éno itea dkomaka
akamokenoa, inamd’axo kouhépekovo hiyokexea,
ina apé mopd’ape xdne ihaxikoponoati ina koé ne
homoehou: ké’oyene mbihdpotimo! Itea enepone
homoehou, ako pihdpa, kuteati yuhomeku.

Poehane yuponine, ina pih6po, motovdti seopea
hu koeti dvokuke, tetu kixopo hoéi, puyd kixoponovo
okovo kuri kixea éno ka’arineti, kene ne ovoku kuveo
héi 6vo kene ne koxerérekukeati dvoku, ako malika
ovoku inixopone ne dévoku, noxo éno xdne xe’dkuke
ina ituko isoneu, kutimea apée, koane yé’exopea
ne ovoku, ina epéno, pohuti koyeno apéti, itea ako
yumdpa ne hoyeno, ahe’okopone ne dvoku noixo éno
itukeovo ivokdvotine.

lkaxu ine okovo sd’ireo koepo ya ikene, ehokdvo
iyeu héi ina iyaiko Védpupu! Véapupu! Mihe'dko tdki,
itukopovo k*rvi ina sairi‘'okovo ho’openo koahati
vapupu

Kdé’oyene yara kdxe, enepo imokdvo ne vdpupu,
éxokono akoyea dunati koekuti, apétimo ivokovoti,
koé ra viyénoxapa.

Prof? Matilde Miguel Pereira, Aldeia Lagoinha,
Aquidauana, MS.

ANOTACOES



SE se

Seno Mayane Hée*

Enepo numikuxo (ti, ako omdtova pohuxeovo
ati, kono-kodti dpeyea xdnena (ti. Vo'oku
pahuxapu ti, enepone seno mayane hbe
omopo’ovitimo ya kuveo Une, enepo apé'e
oyoe ikomomoxova koane omdpa ne exoketi
hombéehou motovéti évea xokdyoke. Enomone
koénokino dpeyea xdnena ne numi-kuxoti.

Enepone kalivonohiko dkoti akutipo, akone
kdayukapapu ya dvokuke, omdpane seno mayane
hée ya ovokuke.

Anéko yara koéku ne seno mayane hoe,
komdmohexea enepone exdoketinoe hombehou
pihéti numikuxea pohtxovoti.

Ihikaxoti: SGnia Regina Soares Marques Batista

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
“Saia dessa, Mano Pira” — autora: Yeda Marques.
Editora RHJ.

Contetido

e Lingua portuguesa: Lenda/Seno Mayane hébe,
diferencas e semelhancas.

e Ciéncias: Fauna e flora do Pantanal, peixes do
Pantanal e do rio Araguaia.

e Artes: Fotografia, cantico.

Objetivos

Desenvolver as habilidades de leitura e escrita.

e Aprimorar conhecimento em relacdo a lendas e
histdrias tradicionais dos Terena.

e Localizacdo de estados e rios no Mapa do Brasil.

e Diferenciar fauna e flora dos ambientes fluviais do
Pantanal, do Cerrado e da Floresta Amazonica.

e Reconhecercaracteristicas davegetacdo ribeirinha
dos mesmos biomas.

e Compreender o ciclo de chuva e estiagem no
Pantanal.

e Conhecer o significado e as caracteristicas de um
cantico.

SENO MAYANE HOE

Mulher metade peixe (sereia)

Quando pescamos, nGo podemos ir sozinhos,
temos que ter companhia. Se formos sozinhos,
a mulher metade peixe (sereia) nos levard para
dentro da dgua. Se ela gostar de um rapaz
bonito, aparece e o leva consigo. Por isso o
pescador deve ir acompanhado.

As criangas que néo obedecem, ndo voltam mais
para a casa, a mulher metade peixe (sereia) as
leva para a casa dela.

Ainda hoje existem mulheres metade peixe
(sereia), elas ficam observando os lindos rapazes
que vdo pescar sozinhos.

12 Etapa
Na primeira etapa vamos introduzir a nogdo de
diferenca e similaridade, a partir das ideias de
ambiente pluvial nos biomas Pantanal, Cerrado e
Floresta AmazoOnica desencadeadas pela leitura
deleite.

Recursos

Livro: Leitura deleite “Saia dessa, Mano Pira”,
caderno, lapis, mapa politico do Brasil e figuras de
peixes do Pantanal.

Estratégia/Desenvolvimento

¢ Faca a leitura deleite.

e Organize uma roda de conversa e comente sobre
a fauna e a flora apresentadas no livro.

* Peca aos estudantes que listem alguns seres vivos
gue aparecem no livro.

¢ O livro narra o drama de um Pirarucu, em tempo
de seca no Rio Araguaia. Questione os estudantes
sobre o Pirarucu, perguntando se esse é um peixe
da fauna de Mato Grosso do Sul, se ele é encontrado
nos rios do estado.

e Apresente o mapa do Brasil, com a divisdao dos
estados, e mostre onde esta localizado Mato Grosso
do Sul e o Rio Aquidauana/Miranda. Compare com o
local onde estd o Rio Araguaia (que nasce em Goias,

atravessa Tocantins e desagua ao norte do Para.

! A sereia ndo é uma lenda Terena, a palavra sereia ndo existe na lingua terena e foi adaptada para a versdo dessa histéria. Alenda da Mae D’agua é a que mais se aproxima, no entanto a M3e D’dgua

z € uma serpente.



Figura 1: Mapa dos estados e rios mencionados na
histéria ""Saia dessa, Mano Pira".
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Fonte: ITTI/ UFPR, 2013.
e Pergunte aos estudantes: Se o livro fosse escrito

e N

Paraguai

com a riqueza da fauna de Mato Grosso do Sul, ao
invés da fauna de Goias, Tocantins e Para, que peixes
poderiam fazer o papel do Pirarucu, na histdria?
Observe se os estudantes conseguem elencar peixes
da fauna local, como o Pacu, o Pintado, o Dourado, a
Piraputanga, entre outros, ao invés de listar animais
exodticos como Tilapia, Salmao, ou até mesmo animais
da fauna amazoénica como Tucunaré ou Pirarucu, por

exemplo.

Figura 2: Exemplos de peixes.

Pacu

Pintado

Dourado

e Discuta sobre a seca dos rios que aparece na
histdria, e faca-os refletir sobre o que acontece com
os peixes do Pantanal em época de estiagem (seca).

Figura 3: Exemplos de imagens do Pantanal.

A

ntanal na Cheia

a Pantanal na(Estigerf;

e Proponha aos estudantes que construam uma
histéria semelhante, usando agora a Piraputanga e
a estiagem no Rio Aquidauana/Miranda. Eles devem
entdo substituir os nomes dos rios, dos locais, dos
peixes e da fauna em geral, assim como da flora, para
elementos existentes no Rio Aquidauana e Miranda.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Ler o livro “Saia dessa, Mano Pira”.

¢ |dentificar animais da fauna apresentada no livro.
e Compreender o mapa como representacdo do
espaco, dos estados brasileiros (Mato Grosso do
Sul (MS), Goias (GO), Tocantins (TO) e Para(PA)) e da
posicdo dos rios discutidos (Aquidauana, Miranda —
no MS e Araguaia nos estados de GO, TO e PA).

e Aplicar os conhecimentos sobre fauna e flora para
substituir com sucesso os elementos presentes no
livro para elementos do Pantanal.

22 Etapa
Nesta etapa a ideia é diferenciar a pesca tradicional
Terena da pesca predatéria.

Estratégia/ Desenvolvimento
e Peca aos estudantes que pesquisem com os
ancides como era a pesca tradicional entre os Terena.

—> Se usavam-se arcos e flechas?

- Quais eram os apetrechos de pesca?
e Pergunte aos anciGes também o significado de
pesca predatdria.

- 0 que é a pesca com boias de garrafa?

- 0 que é a pesca com rede?

- 0 que é pesca com espinhel?

- Porque esses tipos de pesca sdo considerados
predatorios?
e A partir das descricdes dos ancibes, peca aos
estudantes que listem algumas recomendacgoes
para os pescadores ndo indigenas, que aparecem de

forma sazonal na regido. !



e Peca aos estudantes que elaborem um panfleto (6
lados; 3 frente/3 verso) que mostre:

- A ilegalidade dos tipos de pesca mencionados
acima.

- Imagens de pelo menos cinco peixes mais
comuns na regido e o tamanho minimo para pesca-
los.

Avaliagao
Analise se os estudantes foram capazes de:

- Descrever a pesca proibida, e inserir imagens
dos peixes mais comuns com o tamanho minimo
permitido.

Sugestdo: Apds a corregdo, os estudantes podem
solicitar a permissdo dos pais ou responsaveis para
distribuir os panfletos e organizar uma campanha,
junto com os policiais ambientais, nos postos
designados por eles. E importante que vocé planeje
bem essa atividade, para ndo expor os estudantes a
riscos nas estradas.

32 Etapa

Nas etapas anteriores discutimos caracterizagao
dos peixes do Pantanal e a atencdo ao tipo de
pesca predatdria proibida. A partir dessa etapa
aprofundaremos discussGes sobre diferencas e
semelhancas, e sobre realidade e fantasia, utilizando
as lendas da Sereia e da Mae D’agua.

Recursos

Livro didatico LicGes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vemd’u, caderno ou folhas de papel
sulfite, lapis, borracha e régua.

Estratégia/ Desenvolvimento

e A realidade e a fantasia se misturam na histdria
que descreve o drama contado no livro. Isso
pode permitir o afloramento do sentimento de
solidariedade e fazer emergir perspectivas de
consciéncia ecoldgica dos estudantes. Por isso, peca
aos estudantes que indiquem o que é fantasioso na
histdria do Pirarucu.

e Em seguida, faga-os refletir e indicar histérias e
personagens fantasiosos e que envolvem agua, de
forma geral. Anote no quadro o nome das histérias
indicadas e dos personagens mencionados pelos
estudantes.

e Se aparecer as lendas da Sereia ou da Mae D’agua,
puxe esse ponto para perguntar o que eles conhecem
sobre essas lendas.

e Peca aos estudantes que diferenciem a lenda
da Sereia da lenda da Mde D’dgua, e montem um
quadro colocando semelhancas e diferencas entre as
duas lendas.

Quadro 1: Diferencas e semelhancas entre Sereia e
M3ae D'4gua.
Sereia M3de D’agua
Formato do corpo
Onde vive
Tamanho
(insira aqui outra

caracteristica)

Desenho
Fonte: Os Autores, 2013.

e Apresente o texto Seno Mayane Hée, no livro
Licdes Ambientais dos Terena.

e Converse com os estudantes sobre o texto,
perguntando se a histdria que eles conhecem sobre
a sereia é semelhante, ou ndo, a histéria contada no
livro.

e Peca aos estudantes que montem um quadro
colocando caracteristicas semelhantes e diferentes
entre as duas lendas da sereia.

Quadro 2: Semelhancas e diferengas entre alenda que
o estudante conhece e a lenda apresentada no livro.
Lenda que

o estudante
conhece

Lenda do livro

Semelhancgas

Diferencas
Fonte: Os Autores, 2013.

¢ Desenvolva as atividades propostas no livro.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Contar uma histéria de sereia ou Mae D’agua.

¢ Diferenciar as duas lendas.

e Desenhar a sereia e a Made D’dgua de forma
coerente com as histérias contadas por eles.

e Ler o texto Seno Mayane Hée.

e Compreender o significado de semelhante e de
diferente para preencher o quadro.

¢ Realizar as atividades do livro do estudante.

e Corrigir as atividades do livro.

42 Etapa

Nesta etapa, disponibilize aos estudantes uma
animacao infantil que conta uma histéria a partir do
personagem da Sereia. Vamos buscar reconhecer
gue outras histérias fantasiosas podem ser criadas a
partir de uma lenda.

Recursos

A Pequena Sereia - Animacdo dos estudios Disney
— disponivel em DVD, computador com projetor
datashow, caderno ou papel sulfite, régua, lapis e

borracha.



Estratégia/ Desenvolvimento
e Assista ao video: A Pequena Sereia.

Figura 4: Capa do DVD do filme A Pequena Sereia.

e Converse com os estudantes sobre o video
e a histéria. Compare o que eles imaginaram
anteriormente com as imagens que viram na
animagao.

e Proponha que os estudantes criem uma nova
coluna para o quadro 2, listando naquele quadro as
diferencas e semelhancas criando um novo desenho,
o da animacgao.

¢ Analisando o quadro, observe o desenho da sereia
realizado na etapa 1 e peca aos estudantes que o
comparem com o desenho da etapa 3.

e Pergunte aos estudantes: qual a diferenca entre a
lenda em si e a histéria criada a partir da lenda?

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Descrever oralmente as diferencas e semelhancas
levantadas.

e Observar semelhancas e distinguir diferencas.

e Distinguir a lenda da sereia da histdria da pequena
sereia criada a partir da lenda.

52 Etapa

Recursos

Computador com projetor datashow e internet,
vestimentas (decididas ao longo da atividade),
cendrio (de acordo com as decisdes do grupo), TNT,
aparelho de som com gravador de voz e microfones,
magquinas fotogrdficas digitais, computadores com
PowerPoint ou similar.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Osestudantesdeveminiciarestaetapaobservando
o site com fotos de sereias inventadas. Use o ensaio
fotografico — Uma sereia para cada Pais/ site IdeaFixa
- Disponivel na internet.

e Peca aos estudantes que formem pequenos
grupos para pensar e criar um modelo de sereia para
a comunidade indigena da Aldeia. Nesse modelo
algumas caracteristicas devem ser elencadas:

-> Que caracteristicas fisicas teria uma sereia
Terena? (Cor da pele, cor do cabelo, cor dos olhos,
formato do rosto, etc)

—>Como essa sereia estaria vestida? (faca

referéncia aos materiais das roupas tradicionais
Terena, por exemplo, penas de ema, etc).

- Em que local da aldeia ou das proximidades se
poderia tirar uma foto para ampliar o numero de
sereias inventadas, incluindo uma sereia Terena?

- Qual seria a ambientagdo proposta (cendrio)
para a foto (por exemplo: casa, cadeira, quadra de
esportes, lagoa, tanque, agude, rio)?
¢ Depois que o trabalho em grupos for finalizado,
peca a cada grupo que apresente as ideias.
¢ Ao final das apresentagdes, os estudantes devem,
indicar um redator para fazer anota¢des no quadro.
e Coletivamente, os estudantes devem decidir quais
seriam as caracteristicas de uma Sereia Terena.
¢ Com essas caracteristicas, pega as meninas que se
candidatem a Sereia da turma.

e Com as candidatas indicadas, todos os estudantes
devem eleger uma das candidatas para ser a menina
fotografada como a Sereia, se ela tiver permissao
dos responsaveis para isso.

e A partir disso, os estudantes devem decidir quais
as vestimentas mais adequadas para caracterizar
uma sereia Terena.

e Em seguida, os estudantes devem criar uma cauda
de sereia com TNT.

e Separar as vestimentas para a sereia.

e Porfim,jatendoas caracteristicas e as vestimentas,
peca para que criem a ambientacdo para a fotografia,
ou seja, mais do que identificar o melhor local onde
vive a sereia Terena, é preciso que hajam elementos
da cultura terena, como arvores tipicas, tais como o
buriti, ou a pilva, ou outras.

¢ Uma ambientacdo possivel poderia incluir o rio,
os animais da fauna pantaneira, vegetais aquaticos e
ribeirinhos, que devem ser estudados e levados em
consideracdo para identificar corretamente a Sereia
Terena.

e Com tudo pronto, os estudantes devem fazer uma
fotografia da Sereia Terena.

e Uma atividade complementar, seria criar um canto
de sereia para que a turma pudesse entonar, e gravar
(com ou sem letra).

e Por fim, o ensaio fotografico pode ser montado
na forma de um PowerPoint, tendo como musica de
fundo a entonacdo do canto realizada pela turma.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Criar a cauda e a ambientacdo da Sereia Terena.

e Criar coletivamente uma musica (e letra, se os
estudantes desejarem).

e Adquirir conhecimentos sobre a criagdo de
cenarios fotograficos e a producdo de um PowerPoint

com fotos e som. @



VA va

Vaka-vakahiko

Poema: Vinicius de Moraes

Hopuketi

Honondketi

Hiydketi

Yoko hahdketi
Uhapt'itike

Komohi

Enepone uhé ‘ekotihiko
Vaka-vdka.

Ainovo eldketi okovo yoko unati itukeovo
Ne hopuketi vaka-vdka.

Koati yomoti uhapu’iti
Ne honondketi vaka-vdkahiko

Koati kali exoketihiko
Ne kalihunoe hiydketi.

Kene ne hahdketi, nexodnekopo...
Imdko, kahahakuxeovo!

lhikaxoti: Cristiane Vertelino Marques

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite

A borboletinha e o gatinho solitario - Disponivel na
internet e/ou Os Bichos também sonham - Autores:
Andred Daher e Zaven Paré - Livro do acervo PNLD.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Género textual — Poema -
oralidade, leitura, escrita e producao.

e Ciéncias: Animais/insetos/borboletas e fases da
vida/metamorfose

e Matematica: Figura geométrica: quadrado e
cilindro. Calendario e identificacdo dos dias da
semana

e Geografia: Cultura japonesa - origami.

e Lingua terena: Oralidade, leitura e escrita.

Objetivos
e |dentificar  informacgdes relevantes para

compreensado do género solicitado.

@

VAKA-VAKAHIKO

As Borboletas
Vinicius de Moraes

Brancas
Azuis
Amarelas
E Pretas
Brincam
Na luz

As belas
Borboletas.

Borboletas brancas
Sdo alegres e francas.

Borboletas azuis
Gostam muito de luz.

As amarelinhas
sdo tdo bonitinhas!

E as pretas entéo
Oh, que escuriddo!

e Desenvolver a entonagdo apropriada para aleitura
da poesia.
e Escrita: Localizar a palavra borboleta no texto e
escrever no quadro de giz.
¢ |dentificar as fases de desenvolvimento de uma
borboleta e desenvolver no¢bes de preservacdo, a
partir de sua sobrevivéncia (o que ela come, quanto
tempo vive).
e Compor e decompor:

—-> Figuras  geométricas
origami).

—> Figura geométrica tridimensional (cilindro:
corpo da borboleta).
e Utilizar a arte como linguagem através de uma
atitude de busca individual ou coletiva, articulando
a percepc¢ao, a imagina¢ao, a emoc¢ao, a investigacao
e a sensibilidade ao vivenciar e fluir producdo

planas:  (quadrado:

artisticas.
¢ |dentificar as cores e formas, a partir da borboleta
(modelagem e desenhos).



12 Etapa
Recursos
Livro da leitura deleite: uma das duas opcoes
indicadas.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Proponha a leitura deleite coletivamente,
mostrando as imagens de cada pagina para os
estudantes.

e Faca uma roda de conversa e peca aos estudantes
que comentem sobre o livro e contem outras
histdrias sobre a borboleta.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:
e Ler de forma coletiva.

e Expressar-se oralmente.

e Compreender texto.

22 Etapa

Nesta etapa, apresente um pouco da cultura
japonesa, a figura geométrica do quadrado, e
a possibilidade de confeccionar dobraduras em
origami com ela.

Recursos

Papel sulfite, réguas, tesouras, mapa-mundi, globo,
computador com impressora e scanner, imagens
(mencionadas nesta sequéncia) e projetor datashow.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Converse com os estudantes sobre o origami, uma
técnica oriental tradicional e milenar de dobradura
em papel.

e Localize o Japdo no mapa abaixo, e selecione
algumas figuras tradicionais da cultura japonesa, que
é muito diferente da cultura dos Terena.

Figura 1: Exemplo de mapa-mundi com a localizagdo do Japdo.

e Utilizando o mapa-mundi, mostre onde esta
localizado o Japdo e mostre como ele fica distante
do Brasil.

e Com o globo em maos, relembre rapidamente
a atividade dos dias e das noites para mostrar que
enquanto no Brasil é dia, no Japdo é noite, e vice
versa.

¢ Mostre aos estudantes que mesmo o Japao sendo
tdo distante, no Brasil residem varios japoneses,
gue chegaram no pais hd mais de cem anos, fugindo
das guerras. Explique que a cultura japonesa se
espalhou pelo Brasil. Use o projetor datashow
e mostre algumas das imagens de elementos da
cultura japonesa.

E.igur“a Z:HExemplc_)s de traje e comida japonesa.

RRNEY = o ’*‘”

e Converse entdo sobre o origami e suas diferentes
possibilidades, como parte da cultura japonesa.

e Proponha aos estudantes a confeccdo de um
origami em formato de borboleta.

e Prepare a sala para uma atividade em trabalhos
manuais, limpando as mesas e organizando a sala.

e Entregue uma folha de papel sulfite para cada
estudante. Disponibilize papéis coloridos para que os
estudantes optem por uma das cores.

e O quadrado é a figura geométrica que tem todos
os lados do mesmo tamanho, ou seja, iguais.

¢ Peca aos estudantes que desenhem um quadrado,
usando uma régua, medindo 20 cm de cada lado.

e Observe que para desenhar o quadrado reto vocé
precisard ensind-los a usar outra régua de apoio,
para que as laterais ndo figuem enviesadas.

e Em seguida, peca aos estudantes para que
recortem o quadrado.

e Com o quadrado pronto, é hora de montar o
origami.

e Utilizando o projetor datashow, projete o video
com o passo a passo da dobradura - Disponivel no
Youtube.

Figura 3: Exemplo de origami.

e Quando finalizar o origami, enfeite a sala com as

borboletas. !



Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Escrever a palavra quadrado.

¢ Fixar a ideia de dias e noites, discutida em licao
anterior.

e Reconhecer elementos da cultura japonesa.

e Desenvolver coordenacdo motora fina para fazer
a dobradura.

32 Etapa

Agora que ja foram expostos os conteudos sobre o
origami e a cultura japonesa, nesta etapa, a proposta
¢ trabalhar com as figuras geométricas do quadrado
e do cilindro, estudando o corpo da borboleta e a
divisao do corpo dos insetos.

Recursos
Papel sulfite, cola, régua, tesoura, argila e tinta.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Retome o inicio do origami. Entregue aos
estudantes uma folha de papel sulfite e peca a eles
que repitam o processo de desenhar e recortar o
guadrado.

* Peca a eles que fiquem atentos para ter todos os
lados iguais.

e Em seguida, peca a eles que unam os vértices do
qguadrado usando cola para formar um cilindro, e
chame a atencdo para o formato obtido. Fazendo-os
notar que de uma figura geométrica plana, obtém-
se agora uma figura geométrica tridimensional, o
cilindro.

e Mostre que ha muitas coisas na natureza com
formato cilindrico, como troncos de arvores, e ainda
o corpo de alguns animais, como os insetos.

e Mostre o corpo de um tipo de inseto: a borboleta.
e Questione os estudantes se eles ja viram alguma
borboleta. Pergunte como elas sao.

e Em seguida, proponha aos estudantes que
modelem com argila e pintem borboletas.

Atencao: Nesse ponto ndo mostre nenhum modelo.
Cada estudante precisa fazer o desenho a partir da
sua memoria.

e Ao final da modelagem, proponha que os modelos
sejam trazidos para uma mesa grande na frente
da sala, em seguida, peca aos estudantes que
observem os modelos para identificar as diferengas.
(Por exemplo: alguns fazem antena e outros nao,
o formato da asa, asas desenhadinhas, corpo da
borboleta dividido ou ndo, etc.)

e Utilizando um pouco de argila modele um cilindro
para mostrar que o corpo da borboleta tem essa
forma.

52

Figura 4: Exemplo comparativo entre o cilindro e o
corpo da borboleta.

N—

e Mostre imagens de diferentes tipos de borboletas,
a divisdo do corpo, a presenca de antenas e de patas,
bem como a sua insergdo.

Figura 5: Exemplos de borboletas.

e Mostre ainda um esquema do corpo da borboleta,
identificando as principais caracteristicas.

Figura 6: Esquema do corpo da borboleta

e Em seguida, peca aos estudantes que voltem ao
seu modelo de argila e corrijam os erros, refazendo o
modelo.

e Em seguida os estudantes devem colocar os
modelos para secar, e depois assar em fornos de
fabrico de ceramica.



Atencao Professor: Fizemos algumas atividades
em ceramica e visitamos uma ceramica tradicional
Terena. Por isso, ndo retomaremos nessa parte,
mas se vocé perceber a necessidade de rever
esse ponto, agora € momento. Lembre ainda que
estamos elaborando, ao longo do ano, materiais para
produzir e enfeitar um portal para a aldeia. Nesta
aula faremos as borboletas em cerdmica que serdo
coladas no portal.

e Depois de assado o “biscoito”, que é a ceramica
modelada e queimada. Esse deve ser pintado com
tinta apropriada e depois recolocado no forno, para
que a tinta asse novamente e se fixe na ceramica.

e Utilize esses materiais ceramicos para
complementar a decoracdo do portal que foi
construido com tijolos tradicionais e decorado com
outros modelos produzidos ao longo do ano nas
demais licGes desse livro. Observe que até agora
tinhamos feito apenas a queima tradicional. Mas,
em fung¢do da diversidade de borboletas e de cores,
dessa vez vamos fazer uma segunda queima para
fixar as tintas e as cores nas borboletas.

* Para encerrar essa etapa, pega aos estudantes
que escrevam as palavras das formas geométricas
estudadas: QUADRADO e CILINDRO.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender o quadrado como uma figura
geométrica com quatro lados iguais.

e Entender queocilindro é uma figura tridimensional
e que pode ser formada a partir da unido dos vértices
de um quadrado.

e Aprender sobre o cilindro para depreender que
o corpo dos insetos tem formato aproximadamente
cilindrico.

e |dentificar as trés partes do corpo dos insetos:
cabeca, torax e abdomen.

e |dentificar antenas como uma das caracteristicas
dos insetos.

42 Etapa

Agora que ja foi exposta a morfologia eterna da
borboleta, nesta etapa o foco é o desenvolvimento
da borboleta.

Recursos
Papel sulfite, lapis de cor, computador com internet
e projetor datashow.

Estratégia/ Desenvolvimento
e Pergunte aos estudantes: como nascem as
borboletas?

e Trabalhe com a identificagdo das palavras: ovo,
lagarta, casulo e borboleta.

e Se possivel, colete um casulo trazendo-o para
a escola. Mas cuidado, ele deve ser colado em um
barbante, exatamente na mesma posicao em que
estava na natureza.

e Coloque o barbante em uma caixinha de sapatos
deixando o casulo pendurado.

¢ Deixe a caixa fechada em local protegido.

¢ Faca observacdes diarias do casulo para ver se a
borboleta esta se desenvolvendo.

* Pecga aos estudantes para fazerem anotagdes e
desenhos dessas observacgdes.

Quadro 1: exemplo de um quadro de anotac¢Ges de
observacGes de campo ou de laboratdrio sobre o
desenvolvimento do casulo.

Data Hora Desenho Observagdo

Fonte: Os Autores, 2013.

e Pesquise com os estudantes sobre o
desenvolvimento de uma borboleta:
e Quantos dias sdo necessdrios para cada
transformacdo:
Ovo - lagarta
Lagarta - casulo
Casulo- borboleta
Borboleta - morte

e Pesquise e responda:

- 0 que come uma lagarta?

- 0 que come a borboleta?
¢ Em seguida, observe atentamente uma borboleta,
no que se refere ao formato do corpo, a posicdo das
asas e antenas. A partir da observacdo do animal,
peca aos estudantes para que desenhem novamente
a borboleta e comparem com os desenhos do varal,
observando os detalhes.
e Assista com os estudantes o video: Ametamorfose
da Borboleta — Disponivel do Youtube.

Avaliagdo

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Desenhar e comparar os desenhos: antes
(conhecimento prévio) e depois (a partir da
observacdo da borboleta).

e Desenhar a metamorfose do casulo.

e Escrever as palavras: ovo, larva, casulo, borboleta

e cilindro. !



e Preencher o quadro de observagbes do
desenvolvimento do casulo.
e Verificar o calenddrio e a identificacdo dos dias da

semana.

52 Etapa
Nesta etapa vamos trabalhar a poesia de Vinicius de
Moraes e sua versao em Terena.

Recursos
Livro didatico LicGes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vemd u.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Converse com os estudantes sobre a importancia
de escutar poemas.

e Trabalhe as caracteristicas do género textual
apresentado no livro (oralmente).

e Leia com os estudantes o poema do livro em voz
alta (varias vezes), chamando atencdo das criangas
para a sonoridade das palavras.

e Solicite que os estudantes leiam novamente a
poesia, para tanto orientd-los a lerem da seguinte
forma: meninos leem a primeira estrofe, meninas a
segunda, todos juntos a terceira (va alternando). Ou
pode utilizar a primeira fileira de carteiras, a segunda
e assim por diante, ao invés de separar por género.
e Questione-os sobre o que eles perceberam no
poema: como sao as borboletas no poema?

e Ressalte as cores variadas, destacando as belezas
de todas as cores, principalmente as cores amarelas,
azuis, brancas e pretas.

e Pecaparaque os estudantes observem novamente
os dois desenhos e identifiquem as cores ressaltadas
no texto de cada desenho, se houver. Escreva os
nomes das cores em Portugués e em Terena.

e Peca para que fagam os exercicios da licgao do
livro.

Avaliagao
Analise se os estudantes foram capazes de:

- Perceber a sonoridade do poema.

- Notar que a sonoridade do poema em uma
lingua é diferente da sonoridade do poema em outra
lingua.

- Compreender e resolver sem problemas os

exercicios.

@

Leitura Complementar

VITUKA

Koyuhoa novo ne xdne mekuke. Nepone vituka enéo
hiyeuke houxo koyéti sendhiko kixoékoti dpeyeamo
iha’ikoti séno.

BEM-TE-VI
Dizem as pessoas mais antigas que o pdssaro bem-
te-vi é um mensageiro, quando ele chega de repente
para cantar no meio de uma roda de mulheres
conversando é sinal de que uma das mulheres dessa
roda poderd estar gravida.

ANOTACOES



HA ha

Xuve tikoti koéhati dpiniku
Enepora xuve tikéti koéhati dpiniku uhéiekoti
hiu, hdhomo kdye, uha koeti xoénae kohiuyea.

Imdko uhe'ekino ne méum enepo simévo
kéhiupe. Akoikopo sikba ati tétukexeokono yoko
ord'okeokono ne xuve dpiniku, konokodtikopo
nd'iyea 0ti motovdti dkoyea duke'e.

Ihikaxoti: Délio Delfino

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
Rubens, o semeador — autora: Ruth Rocha. Editora
Salamandra.

Contetdo:

e Lingua portuguesa: Leitura.

¢ Lingua terena: Fung¢do da letra H na lingua terena/
acento agudo e circunflexo.

e Ciéncias: Estacbes do ano.

Objetivos

e Consolidar a fluéncia na leitura em lingua
portuguesa.

e Compreender que a letra "H" na lingua terena
substitui a letra "R".

e Diferenciar ef/ou distinguir cada periodo das
estacOes do ano.

e Compreender a importancia de preservar o
meio ambiente e promover o desenvolvimento
sustentavel.

e Reconhecer a Pitva (Apiniku) como uma arvore
tipica do Pantanal de Aquidauana.

12 Etapa

Nesta etapa vamos fazer a leitura deleite e conversar
sobre as diferencas entre o ambiente das cidades e o
ambiente das aldeias.

Recursos
Livro: Rubens, o Semeador.

XUVE TIKOT!I KOEHATI APINIKU

A drvore chamada Piuva*

Esta drvore chamada Pitva tem flores lindas de
cor rosa. Todo ano ela floresce.

A paisagem fica maravilhosa quando chega

a época de florescer. VVamos preservar ndo
cortando e nem queimando. Precisamos plantar
para continuar a espécie.
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Estratégia/ Desenvolvimento
¢ Faca a leitura deleite.
e Proponha uma roda de conversa e comente sobre
o texto lido.
e Pecga aos estudantes que imaginem como seria a
facanha de Rubens se ele fosse plantar uma arvore
na aldeia.

- Que arvore seria?

- Tem calgadas para quebrar?

- Que lugares da aldeia precisam de arvores?
* Pecga aos estudantes que contem e recontem o
qgue entenderam da histéria de Rubens.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Recontar a histdria de Rubens.

¢ |dentificar drvores comuns na aldeia.

e Reconhecer as diferencas entre plantar uma
arvore em uma area urbana com asfalto e calcadas
e, plantar uma arvore na aldeia, onde nao ha asfalto
nem calcadas.

e Reconhecer as dificuldades inerentes a cada local
(ambiente urbano com calgadas e asfalto e ambiente
da aldeia sem calcadas e asfalto) no que tange ao
plantio de arvores e a urbanizagao.

¢ |dentificar locais na aldeia que necessitam de
arvores.

!Na lingua terena a pitiva é chamado Apiniku e o ipé amarelo Mara'o e sdo consideradas duas espécies completamente distintas.

5/



22 Etapa

Nesta etapa faca a leitura do texto escrito em
Terena e resgate um pouco da cultura terena sobre
o Apiniku, montando um almanaque com os usos do
Apiniku pelos Terena.

Recursos

Livro didatico Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhdikapavo Vemd’u, lapis, borracha, caderno, lapis
de cor, canetinhas, maquina fotogrdfica digital e
computador com impressora.

Estratégia/ Desenvolvimento
e Faca a leitura do texto Xuve Tikdti Koéhati Apiniku
do livro didatico.
e Comente sobre o texto.
e Peca aos estudantes que consultem os ancides
para saber mais sobre o Apiniku, também conhecido
na regidao como pilva.
- Quando floresce?
> E utilizada de alguma forma pelos indigenas?
Como é utilizada?
¢ A partir da conversa, o estudante devera escolher
um dos usos e aprofundar sua pesquisa. Por exemplo:
- Se for sugerido um chd com a casca da arvore,
peca que o estudante anote a receita desse cha.
-> Se for um emplastro, como fazer o emplastro?
- Se for algum uso para a criacdo, o que sera
usado? E assim por diante.

Atengao Professor: A proposta de que cada
estudante aprofunde um aspecto diferente sobre
o uso do Apiniku foi pensada para que haja mais
pesquisa e variedade de textos e temas.

* Peca aos estudantes que escrevam um texto sobre
0 que aprenderam com os ancides sobre os usos do
Apiniku.

e Estipule uma data para trazerem os textos.
Promova leituras coletivas e converse sobre as
informacdes trazidas.

e Em seguida, pegca a um estudante que va até o
guadro e seja o relator da turma.

e Cada estudante deverd indicar o tema principal
de seu texto e o relator formard um quadro com os
estudantes que tem os mesmos temas, por exemplo:

Quadro 1: Exemplo de divisdao de grupos conforme
os temas abordados nos textos dos estudantes.

Cha de casca Emplastro Uso das flores para

alimentagdo do gado

Pedro Maria Henrique
Sandra Cristiane Paulo
Débora

Regina Resemeire

Fonte: Os Autores, 2013.

o0

e Observe que o quadro 1 ja relne os estudantes
que escreveram textos sobre usos semelhantes do
Apiniku. Ent3o pega aos estudantes que se retinam
e cada um |& o que escreveu. E preciso um relator,
para compilar as principais informacdes.

e A partir da compilagdo das informacgdes, peca aos
grupos que reescrevam o texto de forma coletiva,
colocando o maximo de informacdes, e com maior
clareza, produzindo um Unico texto para o grupo.
(Texto devera conter o uso e a forma de uso).

Quadro 2: Exemplo de um texto produzido durante a
atividade.
Fonte: Os Autores, 2013.

Nome: Alisson e Dilvanir

O Apiniku é usado para dores de barriga na forma
de chas da casca que é feito da seguinte maneira:
coloca-se a agua para ferver e depois de fervida
colocam-se as cascas que deverdo ficar em infusao
por 5 minutos. Depois disso toma-se o cha ainda
quente por trés dias sempre apds o almocgo.

Foto do Apiniku e da casca dessa arvore.

e Depois que os textos forem compilados, cada
grupo deverd incluir:

- Pelo menos um desenho ou fotos dos usos.

- A receita para elabora-lo.
e ComissovamoscomecaraelaborarumAlmanaque
do Apiniku e essa serd uma das partes. As outras
partes serdo complementadas nas etapas seguintes.
e Explique aos estudantes o que é um almanaque e
o que esse almanaque incluira.

Avaliagao
Analise se os estudantes foram capazes de:

- Buscar informagdes com um ancido sobre o
Apiniku.

- Pesquisar e aprofundou um dos usos do Apiniku,
descrito pelo ancido.

- Produzir individualmente um texto sobre os
usos do Apiniku pesquisado com os ancides (usos e
forma de uso).

- Compilar informagdes e reescrever
coletivamente um texto sobre os usos do Apiniku.
Esse texto informa o uso e a forma de uso?

- Criar desenho ou fotografar o Apiniku, suas
partes ou formas de uso para a producdo do
Almanaque.

32 Etapa

Na etapa anterior, foram trabalhados os usos que
o povo Terena da para o Apiniku. Nesta etapa o
objetivo é conhecer um pouco dos estudos botanicos
sobre esta arvore.

Recursos
Computador com internet e impressora, sementes,
frutos ou flores coletadas da pitva e papel sulfite.

Estratégia/ Desenvolvimento
e Professor, a descricdo abaixo é para ajudar na sua

preparagdo para esta atividade.



A Pitva (Apiniku)

A Pitva ou Apiniku é uma arvore das Américas
Central e do Sul, que pode ser encontrada desde
0 México até o Norte da Argentina, incluindo o
chaco Uumido da Bolivia, o Brasil e o Paraguai.
E, portanto, encontrada nas regiGes entre os
dois trépicos, ou seja, esta presente nos climas
tropical e subtropical e ocorre mais em locais com
temperaturas variando entre 18 e 26°C.

O caule é do tipo tronco e chega a mais de 30
metros de altura e 90 cm e didmetro. E das
arvores mais altas do Pantanal. As flores ocorrem
de junho a setembro, tém a forma de um sino e
servem de alimento para Aruands, Jacutingas,
Papagaios e Bugios. A polinizacdo das flores é
realizada por abelhas e passaros. Os Tuiuius fazem
ninho nesses ipés.

Os frutos sdo secos, pretos e estdo maduros na
estacdo das chuvas. As sementes medem 2,5 a 3
cm e sdo aladas, ou seja, a dispersdo da semente é
realizada pelo vento.

A madeira é dura e considerada preciosa, pois é
usada como madeira para ponte, curral, esteio,
tacos, dormentes e remo. Enfim, é prépria para
construgbes pesadas e externas.

Os ipés também s3ao usados como medicamentos.
Alguns usos fitoterapicos sdo: a casca é usada
contra o cancer, Um fervido da entrecasca contra
o cancer é depurativo, estomacal e bactericida. O
cerne é usado para inibir tumores e aliviar a dor.
A arvore é muito sensivel ao fogo.

Fonte: Instituto Brasileiro de Florestas
http://www.ibflorestas.org.br/venda-de-mudas/139-ipe-rosa-tabebuia-pentaphylla

e Peca aos estudantes que fagam consultas na
internet sobre a piuva.

e Em seguida, peca que localizem imagem da piuva,
da semente e do fruto e as imprimam.

e Se for época de sementes eles poderao coleta-las
para cola-las no Almanaque.

e Se for época de frutos, podem coletar e colar os
frutos. Se for época de flores, podem abrir uma flor
em corte longitudinal, observando- a e colando-a no
almanaque, ou fazendo um desenho das partes da
flor.

e Em seguida, apresente aos estudantes o conteudo
sobre o Pantanal de Aquidauana.

e Entre os diferentes tipos de Pantanal descritos,
o Pantanal de Aquidauana é caracterizado pela
presenca de pilvas assim, é possivel conhecer um
pouco mais sobre este Pantanal.

e Selecionealgunstiposde caracteristicas marcantes
da pilva, e apresente-as aos estudantes, utilizando
fotografias do Pantanal de Aquidauana.

e Selecione na internet um site que descreva a
localizagdo do Pantanal de Aquidauana em um mapa.
e Observe as descricbes do Pantanal de
Aquidauana. Os estudantes deverdo selecionar

Figura 1: Pidva e suas sementes.

algumas informacdes e produzir um texto (resumo),
compilando-as para imprimi-las.

Atencdo Professor: Reforce a ideia da época do
ano em que ocorrem as floragdes, os frutos e as
sementes, pois na etapa seguinte o objetivo é
trabalhar as esta¢des do ano, e a pilva permite uma
boa visualizacdo dessas diferencas ao longo do ano.

e Além disso, selecione uma imagem em que essa
abundancia de pilvas floridas aparecem no Pantanal
de Aquidauana.

Figura 2: Pidvas do Pantanal de Aquidauana.

e Explique as caracteristicas do Pantanal de
Aquidauana, que é o portal dos Pantanais.



Segundo o livro Uma Jornada pelo Pantanal, ha inUmeros tipos de Pantanal e ndo
apenas um. Entre eles encontramos o Pantanal de Aquidauana, descrito da seguinte

forma:

Figura 3: Pantanal de Aquidauana.

e Comente da fragilidade dos Ipés em relacdo ao
fogo e pergunte aos estudantes porque normalmente
se veem fogos durante a época de estiagem.

e Reforce a ideia de estiagem e sua relagdo com o
fogo, e da época das cheias. Isto ajudard a discutir as
estacBes do ano na préxima etapa.

e Questione com eles quais sdo as possiveis causas
desse fogo.

e Liste o que poderia ser feito para minimizar os
problemas com fogo no Pantanal.

e Inclua essas informagdes no Almanaque que
comegamos a fazer na etapa anterior.

Resumindo, o almanaque contém:

- Informacdes cientificas sobre o Apiniku (tipo de
arvore, tamanho, nome cientifico, floragao, tipo de
frutos, etc.

- Sementes, flores ou frutos, originais, incluidos
no material.

—> Informagdes cientificas sobre o Pantanal de
Aquidauana. Como é, caracteristicas, onde fica.
Pode incluir mapa aqui.

- As indicacGes de uso que os Terena dao sobre
o Apiniku e as correspondentes receitas. Inclua
desenhos ou fotos sobre isso.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Elaborar pesquisas com qualidade.

e Coletar material (sementes, flores ou frutos do
Apiniku).

@

“Esse pantanal fica no municipio
de Aquidauana (MS). Trata-se de
regiio mais alta, sendo menos
afetada pelas enchentes. Funciona
como importante corredor da fauna
do Pantanal. Ld a Serra do Paxixi,
parte do complexo da Serra de
Maracaju, permeia o cendrio, como
portdo de entrada da planicie. E
comum a presenga de baias, salinas
e solo arenoso “. SIQUEIRA, A. L.;
SPACKI, V. (Orgs.). Uma Jornada
pelo Pantanal. Campo Grande, MS:
ECOA, sem data.

e Coletar informagdes sobre o Apiniku e sobre o
Pantanal de Aquidauana em fontes confidveis.

e Montar o Almanaque com um design adequado e
com as informacdes solicitadas.

42 Etapa

Recursos

Projetor datashow, globo terrestre, sala escura, giz,
caderno, lapis e borracha.

Estratégia/ Desenvolvimento
¢ Sondaroconhecimento dos estudantesemrelacao
as estac¢Oes do ano, pedindo que eles relacionem:

1. O periodo de chuvas com os meses do ano.

2. O periodo de cheia dos rios com os meses do
ano.

3. O periodo de seca (estiagem) com as estacdes
do ano.

4. A época em que as pilvas florescem com os
meses do ano.

5. A época das queimadas com os meses do ano.
e Para iniciar, relembre o que foi aprendido sobre
dias e noites e o0 movimento de rotacdo da Terra
(usando a luz do datashow e o globo).
e Explique que nessa licdo outro movimento serd
ensinado e que o contelido comeca a complicar um
pouco, pois os dois movimentos ocorrem juntos.
Por isso, os estudantes precisam ter aprendido bem
sobre rotacdo da Terra e dias e noites.
Para esta atividade vocé precisara de um globo, a luz
do datashow e uma sala escura e vazia.



e Desenhe no chdo um circulo grande que
representara o movimento da Terra ao redor do Sol
(a translagao).

e Distribua os estudantes nos quatro lados da sala.
e Posicione-se no centro da sala, segurando o globo
com o eixo de inclinacdo posicionado para o quadro
de giz. Aluz do datashow ird representar o Sol, mas
como essa luz é bastante direcionada, vocé precisard
da ajuda de um estudante ou outra pessoa para ir
virando o datashow conforme vocé explica.

Atencao aos seguintes cuidados:

1. Sua distancia em relagdao ao datashow nao
pode se alterar, pois a 6rbita da Terra ao redor do
Sol é eliptica, mas é uma elipse muito préxima da
circunferéncia. Isso significa que a sua explicagao
ndo pode estar relacionada a explicacdo de que
a Terra esta mais longe ou mais perto do Sol.
Lembre-se que vocé esta segurando o Globo
Terrestre, e o datashow representa o Sol.

2. O eixo de inclinacdo da Terra em relacdo
ao Sol ndo muda de posicdo. Entdo, se vocé
posicionar em relagdo ao quadro de giz dé uma
volta ao redor do datashow seguindo o desenho
no chdo, mas nao altere a posicdo desse eixo.

e Suatarefaseracircularaoredordaluzdodatashow,
mostrando como a posi¢do do eixo inclinado da Terra
em cada estacdo é que faz as estacGes se formarem.
e E interessante que vocé dé pelo menos quatro
voltas ao redor do datashow (Sol) e, apds cada volta,
altere a posi¢ao das criangas, em % de volta, para
que eles percebam o que ocorre em cada situagao.
Permita que as criangas também experimentem
e vivenciem essa situacdo, deixando que eles se
posicionem segurando o globo e fazendo o papel do
planeta.

e Para a primeira posi¢cdo, observe primeiro o eixo
deinclinacdo que deve estar perpendicular ao quadro
de giz. Posicione o globo terrestre entre o quadroe o
datashow. Nesse caso serd verdo no Hemisfério Sul
e inverno no Hemisfério Norte.

e Ao caminhar pela sala seguindo para % da elipse,
vocé estard fazendo a translacdo ao redor do
datashow. Parando nessa segunda posicao, explique
o que estd ocorrendo em cada Hemisfério.

e Gire s6 o globo tomando o cuidado de ndo
alterar a posicdo do eixo, para explicar que, devido
a inclinagdo, o Sol (datashow) passa a incidir
diferentemente sobre a Terra (globo) e produz uma
nova estacdo do ano na qual os dois Hemisférios
recebem a mesma quantidade de luz. Por outro
lado, faca-os perceber também que quando o globo
gira ao redor de si mesmo (do eixo) produz apenas
dias e noites. Portanto, as esta¢des do ano nao se
alteram quando o movimento é apenas no eixo da
Terra (rotacdo).

e O importante nessa representacdo é a paciéncia,

pois sdo muitas informagdes. Por isso, ndo se estuda
os dias e as noites juntamente com as estacgdes
do ano. E, nesse livro, elas estdo em duas licGes
separadas.

e A partir das representagdes, pega que eles
desenhem cada etapa, usando mesmo o globo
e o datashow, como se fosse uma histéria em
qguadrinhos, para explicar o que ele viu na sala de
aula e ndo use o desenho tradicional de translacdo
apresentado nos livros didaticos, pois nesses a elipse
aparece muito mais alongada do que realmente é.

Quadro 3: Sugestao de quadro para sistematizar as
informacdes das estacdes do ano.

Desenho
Estagcao Verao Outono Inverno  Primavera
Explicagdo
Fonte: Os Autores, 2013.
Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Reconhecer as diferentes estacdes do ano a partir
das caracteristicas visiveis e perceptiveis de cada
estacao.

e Reconhecer que é o eixo de inclina¢do juntamente
com a volta ao redor do Sol que propiciam as
esta¢des do ano.

e Reconhecer que as estagdes do ano sdo opostas
nos dois Hemisférios.

¢ Participar da representacao proposta.

e Elaborar corretamente os desenhos e explicagdes
da representagao realizada com o globo e a luz do
datashow.

52 Etapa

Nesta etapa estudaremos a lingua terena e a
importancia da letra "H", lendo a licdo do livro
didatico LicGes Ambientais dos Terena.

e Observe no texto Xuve Tikéti Koéhati Apiniku as
palavras com acento agudo e circunflexo e liste em
duas colunas.

¢ Retire do texto palavras escritas com "H", porém
tem o som de "R".

e Explique aos estudantes a fungdo da letra "H" na
lingua terena.

¢ Pronuncieaspalavrascomacentoagudoecircunflexo.
¢ Comente com os estudantes que dependendo do
acento as palavras tem significados diferentes.

Avaliagao

Avalie se os estudantes foram capazes de:

e Listar as palavras com a letra "H".

e Listar as palavras com acento agudo e circunflexo.
e Compreender que a pronuncia e o significado das
palavras na lingua terena dependem do acentos. @



LICAO 22 Tl &

Tikoti

Indmati ra tikoti.

Koati uhé'ekoti ne ovokuti apéti énoti tikétiya.
Enepora tikoti hanaitimo ya héu koéti tikoti

apéti yara kali Lavona.

lhikaxoti: Nilza Leite Antonio

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
A arvore generosa. Autor: Shel Silverstein - Tradugao:
Fernando Sabino - Livro do acervo PNLD.

Conteudo

e Lingua portuguesa: Leitura, producdo de escrita,
oralidade.

e Matemadtica: Quantidades.

e Ciéncias: Tipos de arvores e partes de uma arvore.
e Filosofia: visdo utilitdria de natureza versus visao
holistica.

Objetivos

e Reforgar a escrita da palavra “arvore”.

e Reforcar a escrita dos nomes das arvores que o
estudante conhece.

e |dentificar quantidades de arvores existentes no
patio da escola e na casa.

e |dentificar os tipos de arvores.

¢ |dentificar as fases de crescimento de uma arvore.
¢ |dentificar as partes de uma arvore.

12 Etapa

Nesta etapa, trabalhe a leitura deleite, propondo
uma roda de conversa sobre nossas a¢des em
relacdo ao ambiente. Com o uso de cola colorida,
peca aos estudantes que facam desenhos do ciclo de
vida proposto na histéria.

Recursos
Livro da leitura deleite, papel sulfite, pincel atémico
e cola colorida.

©

TIKOTI

A drvore
Esta drvore é nova.
A casa fica belissima quando hd muitas drvores.

Esta drvore serd a maior de todas as que
existem na aldeia Lagoinha.

Estratégia/ Desenvolvimento

¢ Faca a leitura deleite com os estudantes.

e Trabalhe com eles a interpretagdo do livro
oralmente.

e Retome a ideia de ciclo de vida proposto na licao
18: Koeku Tamuku Ivokévoti Unae.

¢ Usando cola colorida, pega para que desenhem o
menino e a arvore em diferentes fases do ciclo de
vida, conforme conta a historia.




Atengao Professor: Este livro infantil discute a
passagem do tempo entre dois seres vivos: o humano
(menino) e a 4rvore, e mostra a generosidade da
natureza frente ao utilitarismo dos humanos. Sendo
assim, dois aspectos podem ser discutidos:

O primeiro é a revisdo das etapas do ciclo de vida
abordados na ligdo 18.

O segundo aspecto é propor uma discussdo mais
filoséfica abordando uma visdo de mundo muito
presente entre os ndo-indios, especialmente nas
culturas ocidentais, que é a visdo utilitarista da
natureza.

Nessa visao de mundo a natureza é percebida como
algo util, ou seja que tem uma utilidade para todos
os seres humanos. Nesse caso é a arvore que é util:
na infancia para brincar, na juventude para vender
os frutos e ganhar dinheiro, na fase adulta para usar
os galhos e construir abrigo, enfim, os humanos sdo
enfocados como utilizadores.

Tal abordagem filoséfica precisa ser questionada e
desconstruida entre os estudantes, pois a natureza
nado “nosserve”, ndotem “umafuncao” ou “utilidade”,
assim como os humanos ndo estdo no apice de uma
piramide de seres vivos, tendo os demais seres vivos
a servi-lo. Pelo contrério, precisamos entender que
todos somos parte da natureza, e cada uma de nossas
acdes provoca consequéncias em todo o planeta.
Levando em conta essa desconstrucdao da visdao de
utilidade da natureza, na licao anterior fizemos uma
breve discussdo sobre incéndios florestais, pois o
Apiniku é uma arvore extremamente sensivel ao
fogo e nesta licdo discutiremos um pouco sobre a
diversidade arbdrea na aldeia.

Nesse sentido, as duas ligdes, do Apiniku e esta do
Tikoti podem auxiliar na desconstrugao da visdao
utilitarista de natureza, mostrando que os humanos
podem ser agentes depredatodrios, que destroem a
natureza. Por outro lado, também podem promover
acOes de conservagao, se conseguirem se desprender
da visdo utilitaria.

e Agora vamos buscar a desconstrugdo da visao
utilitaria de natureza, propondo questionamentos
tais como:

-0 que vocé acha do menino ter parado de
brincar na darvore quando cresceu para apenas
utilizar o que a arvore oferece?

—>Vocé acha que os seres humanos utilizam a
natureza sem pensar em como ela ficara para as
futuras geragoes?

- Dé alguns exemplos de uso da natureza que
vocé considera como excessivos ou abusivos?

- Considerando os exemplos que mencionou, o
gue vocé acha que poderia fazer para reduzir esse
uso abusivo ou excessivo da natureza?

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Desenhar etapas do ciclo de vida do menino e da
arvore (revisdo de ciclo de vida).

e Perceber alguns usos abusivos que os seres
humanos fazem da natureza.

e Compreender que ha formas de minimizar ou
solucionar problemas de uso abusivo, mudando a
perspectiva utilitarista da natureza.

22 Etapa

Na primeira etapa os estudantes revisaram o ciclo
de vida e discutiram sobre nossas acdes em relacao
ao ambiente, agora vamos fazer um estudo mais
sistematico, de observacdo bioldgica, sobre as
arvores que estdo ao redor da casa deles (vizinhos).

Recursos
Esta aula serd externa — prancheta, lapis, borracha e
papel sulfite.

Estratégias /Desenvolvimento

¢ Visitema propriedade de pelo menos dois vizinhos.
Peca aos estudantes que fagam um levantamento dos
tipos de arvores que ha no quintal dessas familias.

e Reforce que eles devem anotar o nome e a
quantidade das arvores da propriedade de cada
vizinho. Vocé poderd usar a sugestao abaixo.

Quadro 1: de nome e quantidade de arvores.

Nome das arvores Quantidade

Vizinho 1
Vizinho 2

Totais
Fonte: Os Autores, 2013.
e Elabore agora um grande quadro colocando o
nome de cada estudante da sala e quais sdo os tipos
de arvores que predominam na comunidade. Veja o
modelo para ser usado em sala de aula:

Quadro 2: de comparacgao das arvores da vizinhanca.

Totais
de cada
estudante

Nomes das
arvores

Quantidade

Vizinho 1

Estudante 1
e2

Vizinho 1

Estudante 2
e2

... insira
todos os
estudantes

Totais
Fonte: Os Autores, 2013.



e Observe o quadro e analise qual arvore aparece
em maior quantidade. Com o resultado da pesquisa
ja tabulado, peca aos estudantes que facam um
pequeno texto sobre essa arvore.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Preencher os quadros.

e |dentificar as arvores a partir da observacgado e dos
desenhos.

e Produzir um texto condizente com os resultados
obtidos, com clareza e coeréncia e de acordo com a
lingua portuguesa culta.

32 Etapa
Nesta etapa vamos estudar o crescimento das
arvores.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Pesquise na internet um video sobre as fases de
crescimento de uma drvore.

e Passe o video em sala de aula.

* Represente as fases de crescimento de uma arvore
por meio de desenhos.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Compreender o video.

e Perceber diferentes fases no crescimento da
arvore.

42 Etapa

Na etapa anterior os estudantes conheceram as
arvores existentes no quintal dos vizinhos e também
as fases do crescimento de uma arvore. Agora a
ideia é retomar alguns aspectos vistos na licdo do
Apiniku sobre producdo de flores, frutos e sementes.

Estratégia/ Desenvolvimento
e Proponha uma aula de campo.

- Explique as partes de uma planta desde a raiz
até os frutos.

— Divida os estudantes em quatro (4) grupos.

- Peca que cada grupo escolha um tipo de arvore
presente na aldeia e estude as partes dessa arvore
para apresentar aos demais.

Atengdo Professor: Observe que os estudantes nao
devem se afastar demais uns dos outros, assim,
para a atividade vocé deve escolher um local onde
ha vdérios tipos de arvore e que elas ndo estejam
distantes umas das outras.

©

- Dé um tempo para que os grupos identifiquem
a arvore, as partes e as fun¢des de cada parte, e
depois retdna todos novamente.

- Em seguida, peca que o primeiro grupo se
apresente e mostre as partes e as fung¢des aos
demais grupos. Também peca a todos que desenhem
a arvore indicando as partes.

-> Ap6s, dirijam-se para o local onde estd a arvore
do segundo grupo, o qual deverda fazer o mesmo. E
assim, sucessivamente até o quarto grupo.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Participar coletivamente das atividades.

e Reconhecer as quatro arvores e suas partes
e Desenhar as quatro arvores e suas partes.

52 Etapa
Nesta etapa o objetivo é trabalhar o contetudo sobre
a arvore em lingua terena.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Organize a leitura do texto do livro didatico de
forma coletiva e individual.

* Peca aos estudantes que realizem as atividades e,
em seguida corrija-as.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:
e Ler em Terena e compreender o texto.

e Executar as atividades.

Atividade Complementar

Nesta atividade proponha que os estudantes leiam
de forma coletiva a Carta do Chefe Seattle para o
Presidente dos Estados Unidos, transcrita por um
jornalista em 1859, quando o governo dos Estados
Unidos tentou comprar terras dos indigenas. Chefe
era o nome do cacique da tribo Suquamish.

Atencdo Professor: Nas diferentes etapas dessa
licdo fomos tentando desconstruir a ideia de que o
ser humano é superior ou esta acima dos animais,
das plantas e da natureza. Pretendemos trazer uma
ideia de natureza mais integrada e interdependente,
também chamada de visdo holistica de mundo. A
carta a seguir permite consolidar essa visdao de
integracdo, interdependéncia. Ao conversar sobre a
carta ressalte essa perspectiva em contraposi¢ao a
visdo anterior, mais utilitaria de natureza.

A resposta do cacique é uma licdo de amor a vida e
a natureza:



e
e e —— - . AN i R A i '.‘_' S 2N 14 \;)
™ e T . 4_\.‘!“’ : \ 7 < i) i
Em 1855, o caciqu\e Séattle,'d_a tribo Suquamish, -
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presidente dos Estados Unidos (Francis P|erce)
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nossa term, vocés devem lembrar e ensinara seus filkos que os rios SA0 NOSSOS ANMAOS, € SeUs

- também. € portanto, vocés aLe\/emobuaLos rios abondudequedcd&mamagwiqmumo 25
-, : ‘Salemos quf_ 0 homem branco nao co;»nprema(e nossos costuumes. ma porgao de terra, para
. ele, tem.o mesmo significado ?mbrw ouJ;rcL, POA.S e wi forastediro que vem a noite e
~extrad da Lerma a.qu.go ue vu:cessda A Lerma nA0 € SUA ANMA, MAS SUA L a, e guando
; e]_e A conguista, prosseque sew caminho. Deixa pra ks os tlmuldos de seus antepassados
"'ewsemcow.oda ud‘xterm‘xquloquesermo(zswfd}ws emoseworéa A
5{' y.,oulﬂumdzseu paieos diredtos de seus filhos sio esquecidos. Trata sua mae, aterm, esew -
~ ANMAo0, 0 CEIL, COMO COLSAS uzpossm ser c0mPrM(AS sagueadas, vendidas como camedros  ©
3 ow emfutes coloridos. Seu APeLLb: devorark a terma, deixando somente um deserto. e s e
X ~€Unio sed, nossos costumes sio diferentes dos seus. 4 visio de suas u.o(cw(es fere os olhos
L dohomem vermelho. Talver seja porgue 0 homem vermelho € um sel\/a.c‘}em enao comprezm(a ~

o MohkAwm mtn nas cddades do homem branco. NMewhuun l.u(ﬂauf oww(zsepossa OUWAr o &

: ~ desatrochar aprimaveraow o bater das asas de um dnseto.” Mas talver seya f"’"?"“"
e sou um selvagem e kao compreeyuio O ruddo parece somente insulbar ds ouvidos.

€o que resta davida se wm homem nao pode ouvir wm choro solitArio de,umcp aveowo delate
L dos sapos ao redor de wna lagoa, a noite? Cu sou wm homem vermelho e nio compreem:(o (@)

4 Andio prefere o suave murmurio do vento encrespando a face do Lxéo, e 0 proprio veato, lA.m.PO

- por wma chuva diurma ou Perfuwww(o Pelos Pu\.kwos ,

i AR L "r'ﬁ A il 3 SRR, Y w
1 . pow - L
T T w-Aj . > -‘ ,..‘w"" e %
ne; " . Bl ") A a
o R SRS -




Oaré Prwoso parao homem vermelho, pois todas as coisas compaufulluxm 0 MeSMO so,nro o T
Wymxl. a arvore, 0 homem, todos COMPMLLUu\m 0 mesmo sopro. Parece que o homem branco
nao senteo arque re,sPum Como mMmem ondzante KA varios dias, € insensivel aomau \h
 chedro. Mas sevendermos nossa terma ao homem lranco, ele deve l.emtvrM queo ar € precioso
pAra ws, ) queo ar COmPMuU«m sew es,uméo com toda vida gue mantem. O vento que dewa
0SS0 AVO Seu primedro Anspirar tambem recelid seu dltdmo suspiro. Selhes vendermos nossa
Lerma, vocls devem manté-la inkacta e sadmo(m como wum lugar onde aké mesmo o homem

branco possa dr saborear o vento agucarado pelas flores dos prados.
Portanto; vamos meditar sobre sua oferl;m de COMPrAr KOSSA. terma. Se oLeu.o(umos acedtar,

. Ampored wma condigio: o homem lranco deve tratar os andmads desta Len como seus 1
e Armaos. Sou wm selvagem e nao compreendo Mm outra forma o(ezxau Vium muilbarde
tifalos apodrecendo na planicie, alandonados pelo homem lranco queos ulvgou de wm brem :

~ Aaopassar. Eu sow wum selvaaem enAo co:mpremo(o como € ?ue. 0 fumeﬂml:z cavalo a(efer}’io pode

3 ; ser mads meorlwxm que o tdfals, gue sacrificamos somente para permanecer vAvos.”

’ O que € 0 homem sem 0s andmads? Setodos os animads sefossem, o homem wicivePE e

5rmw(e solidio de espirito. Pois o ?ue otorre com 0S ANAMALS, Gfe\/e acontece com o homem.

HA wna LAaaq,a.o em tudo. - ;

Voces devem ensinar as suas criangas que o solo a seus Pes, €a cinza de ossos avds. Para

que respeiterc o termag-diqam a seus filhos que ela fol enriquecida com as vidas de wosso

povo. CASINEM AS SUAS CIAARGAS, O GUE ENSLNAMOS AS NOSSAS, ?ueuéf.mxe Wossamae. Tudo
que . acontecer a terma, acontecerd aos seus fillos da terma. Se os homens cospem no solo,
estao cuspindo em sd mesmos.

 Jsto salemos: a terra nao Perl;ewceo\o homem/ o homem pertencea ter.

Jsto salemos: todas as coisas estao Ligadas como o s uequeuweumfm»dlm. HA wna

i Lqagio em tudo. O?ueocorrercomm T recadiri solre os fillos da terra. O homem nao
tramou o tecddo davida, deesWLeSmmLeuma(eseu.s fios. Tudoo wfutero\o tecido, fard

o%sx mesmo. Mas ?u.a.moto de sua desaparigao, vocés (rilhardo intensamente, Llummo(os

bo-Detes que 0s Houxa:}estm{:zrmeporml umroumo especial hes dew o dominio

_ ferma e sotrre 0 homem vermello. Este destino € wn wusl;erw par nos, ,JOLS A2

‘compreendemos gue ‘todos os (dfalos Z,M Sl enivindne . os cavalos bravios sejam todos

e oLommios, os recantos secretos da flores Wreﬁmo(os do chedro de muitos komems,
= emwsow dos morros obstrudda por fios 7(.&: falam §

Rl

Ovuie esbx 0 Mvoreoio? Oesa.pmreceu ; ; g P,
Onde esti a a’ﬂuu@ Desapareceu. '

o final davida e o inicio da sobrevivéncia. :

e Apods a leitura da carta, compare a visdo de mundo - Para o chefe os humanos estdo dominando
animais, o vento e as plantas?

do chefe Seattle com a visdo de mundo que esta no A )
. . . . . —> O chefe vé a natureza como algo a se usar e dispor?
livro da leitura deleite, em que o menino utilizou partes . . 5
) ) ’ o -> E para o menino, o que é a natureza:
da arvore. Quais as diferencas entre as duas visGes? - O menino vé a natureza como algo a se usar e dispor?
-> O chefe Seattle vé utilidade na natureza? - Qual a diferenga entre as duas visées de mundo?
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XU xu

Heve xupu

Eno kénokea ati ra xtpu. Eno xuve xupu
kavanéke. lkene ra tko éno tamd'ipea ne
indmati xuve xupu.

Ako tépi vitukoake ne xupu. Itukokono rémoko,
hihi, lapdpe, péreo yoko yima.

Nikoamaka hé'openo kutedti kire, kdmo, tapi'i,
vdka yoko xulliki.

Kondkoti katarakeokono motovdti dkoyea ita
uhiti. Eno xiipa ne énju, dhati nd'iyea xuve xtpu
ya isdneke. Itopono pi'dti séndu xuve xdpa. Eno
elékeyea okévo ne énju vo'oku ndne.

Ihikaxoti: Nilza Leite Antonio

SEQUENCIA DIDATICA

Leitura Deleite
Pés na areia contando de dez em dez. Autor: Michael
Dahl - Livro do acervo PNLD.

Contetdo

¢ Ciéncias: Plantas/Xupu

e Lingua portuguesa: Producdo de texto descritivo,
com uso de recursos tecnoldgicos; Textos epistolares.

Objetivos

e Reconhecer textos descritivos e epistolares.

e Produzir um texto descritivo, a partir do contexto
da plantag¢dao de mandioca.

e Reconhecer as caracteristicas de um pé de
mandioca.

¢ Diferenciar duas variedades de pé de mandioca.

¢ |dentificar as fases de uma plantacdo de mandioca.
e Reconhecer as variedades de mandioca
apropriadas para o consumo.

e Adquirir conhecimentos tradicionais sobre
o plantio de mandioca e a culindria Terena da
mandioca.

e Adquirir conhecimentos tradicionais sobre as
receitas de Lapdpe.

HEVE XUPU

Pé de mandioca

A mandioca é necessdria para os Terena. Na
ro¢a hd muitos pés de mandioca. Logo apds a
chuva o pé da mandioca fica bem verdinho.

Fazemos vdrias coisas com a mandioca: farinha,
bolinho de mandioca, biju, mingau e polvilho.

Os animais como o porco, o cavalo, a galinha,
a vaca e o tatu também se alimentam de
mandioca.

E preciso cuidar da plantacédo para que o mato
ndo tome conta. Meu avé tem muita mandioca
plantada, ele gosta de plantar mandioca na
sua roga, chegando a plantar duzentos pés

de mandioca dai fica muito contente com sua
plantagdo.

e Produzir escrita e oralidade em Terena.

e Tecnologia: produgdo de um site; uso de scanner;
software de producdo de texto (open office ou outro);
uso de filmadora e upload de textos e filmes.

Recursos

Livro didatico LicGes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vemd’u, fotos.

Convide um ancido da comunidade para participar
dessa atividade.

12 Etapa

Esta é uma etapa de percepcdo diagndstica do
professor em relagdo aos conhecimentos dos
estudantes, por isso deixe os estudantes falarem
sobre e desenharem o pé de mandioca.

Recursos
Livro Pés na areia, contando de dez em dez; folhas de
papel sulfite e lapis de cor.

Estratégia/ Desenvolvimento
e Faca a leitura deleite.

e Converse com a turma sobre o livro e o modo de
contar de dez em dez.

e Peca exemplos de como contar de dez em dez
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outras coisas que ndo estao no livro.
e Discuta com os estudantes alguns aspectos do pé
de mandioca, por exemplo:

- Como é o pé de mandioca?

- Qual o tamanho do pé de mandioca?

- Em que época do ano se planta a mandioca?

- E em que época do ano se colhe?

- Onde cresce a parte comestivel da mandioca?
(pendurada ou embaixo da terra?)

—->Como a mandioca pode ser usada na
alimentagdo?
e Peca aos estudantes que desenhem um pé de
mandioca, a partir de suas lembrancgas, nao mostre
imagens, pois o objetivo é perceber os conhecimentos
gue os estudantes ja tém sobre o assunto.

Atencdo Professor: O desenho sera usado no
final dessa licdo, para que o estudante perceba os
conhecimentos adquiridos.

Avaliagao

As avaliacbes de diagndstico sdo mais usadas
para o professor perceber em que ponto estdo os
estudantes. Fazem parte de uma sondagem, ou
reconhecimento, e ndo devem ser utilizadas como
avaliacdo de aprendizagem.

e A discussdo oral poderda contribuir para
desenvolver a oralidade e a capacidade de descrever.
e O desenho poderd contribuir para analisar os
conhecimentos dos estudantes sobre o pé de
mandioca.

22 Etapa

Nesta etapa, inicie as atividades explicando o que é
e como se faz um texto descritivo. Para facilitar a
produgdo do texto, veja a opgao de quadro abaixo
para coletar informacgBes. As informagdes devem
ser coletadas em visita de campo, na conversa com
um agricultor. No retorno a escola, os estudantes
usardo o quadro para produzir um texto, e a sala
de tecnologia, para digita-lo. Programe um tempo
maior do que uma hora/aula para a realizagdo dessa
etapa.

Recursos
Copias do quadro abaixo para cada dupla, pranchetas
para a atividade de campo, computadores com editor
de texto ou similar, scanner e projetor (datashow);
site da escola para inserir os textos (produzir ou
atualizar).

Estratégia/ Desenvolvimento

Preparagdo para a atividade de campo:

¢ |nicieaaulaexplicando o que é um texto descritivo.
Divida a turma em duplas e entregue para cada dupla
o quadro 1, que poderd ajudar a coletar informacdes
para a produgdo do texto. Explique aos estudantes
gue o quadro tem cinco linhas e cada linha devera
ser preenchida com varias informacdes.

e Cada linha do quadro corresponderda a um
pardgrafo na producdo do texto, mas as informacdes
adicionais podem ser inseridas em um ou mais
pardgrafos que tenham maior aproximagdo com o
tema.

Quadro 1: Material auxiliar para producao de texto descritivo.

Ficha de campo

Nomes da dupla

Observacao do plantio da mandioca

DESENHO

&

DESCRIGAO

Descricdo  de
uma variedade
de pé de
mandioca.

Diferengcas com
outra variedade
de pés de
mandioca.

INFORMAGOES ESSENCIAIS

e Tamanho do pé.

e Cor.

e Formato das folhas (descrever
e desenhar).

e Ramificacdo dos galhos
(descrever e desenhar).

e Utilidade.

e Tamanho do pé.

e Cor.

e Formato das folhas (descrever
e desenhar).

e Ramificacdo dos galhos
(descrever e desenhar).

e Usos culinarios ou medicinais.

Desenhe a folha da mandioca
aqui.

Desenhe as ramificacbes dos
galhos aqui.

Desenhe a folha da mandioca
aqui.

Desenhe as ramificagdes dos
galhos aqui.



Descrigao
das ramas de talos.
plantio.

Descri¢dao do

e Como é feito o corte dos

e Quantos talos vdo em cada

e Qual é a distancia de uma cova

plantio. cova.
para outra.
e Quanto tempo
crescer.
InformacdGes
adicionais.

para

Fonte: Os Autores, 2013.

e Explique e verifique se todos os estudantes
entenderam como preencher o quadro. Facga isso
instigando o grupo com algumas perguntas sobre o
preenchimento, antes da saida de campo.

e Antes de ir a campo, verifique qual agricultor da
comunidade planta mandioca e combine com ele/ela
uma visita da turma a roca de mandioca.

Em campo:

e Peca para esse agricultor/agricultora da
comunidade ajudar a fornecer informacdes sobre
um tipo de mandioca, e explicar as etapas do plantio.
e Em seguida, peca ao agricultor que fale sobre
outro tipo de mandioca.

e Ao longo das explicagdes, os estudantes devem
anotar as informagdes no quadro. Se houver
necessidade, insira linhas no quadro, para anotar
informacdes adicionais.

e Depois de coletar todas as informacgGes essenciais,
retorne a escola.

Depois da atividade de campo:

e Depois da atividade de observacdo de campo e
com o quadro preenchido, comece a discussdo sobre
a producdo do texto a partir das informagdes do
quadro.

e Reforce a ideia de que o quadro contém
informacGes pontuais e que para cada informacao
os estudantes deverdo produzir frases com sentido e
conexao e, cada linha do quadro correspondera a um
paragrafo do texto descritivo.

e Leve os estudantes ao laboratério de informatica
(se for o caso) para produzir o texto diretamente
no computador no editor de texto (open office ou
software equivalente).

e Peca aos estudantes que copiem com o scanner e
insiram no texto os desenhos produzidos em campo.
* Projete os textos no projetor datashow e pega aos
estudantes que leiam e corrijam coletivamente, com

base na producdo de textos descritivos e epistolares.
e Para divulgar o trabalho realizado, insiram alguns
textos no site da escola, ou criem um site préprio
para inserir esses materiais.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Participar ativamente nas diferentes partes da
atividade de campo.

e Produzir escrita da identificacdo das fases do
plantio da mandioca.

¢ Incluir todas as informacgdes solicitadas no quadro
e se os paragrafos foram produzidos de acordo.

e Escrever buscando coeréncia e conexao entre os
paragrafos.

e Escanear e inserir os desenhos produzidos no
texto.

e Criar um site sobre a plantacdao de mandioca com
fotos e textos.

32 Etapa

Na etapa anterior analisamos o pé de mandioca e
nesta etapa vamos observar a culinaria Terena com
base em mandioca.

Recursos

Livro diddtica Licdes Ambientais dos Terena -
Yuhaikapavo Vemd’u, filmadora e computadores
para fazer upload das filmagens.

Estratégia/ Desenvolvimento

e Pecaaosestudantes que leiam a histéria Heve Xupu
do livro e realizem os exercicios correspondentes a
ligao.

¢ Peca aos estudantes que fagam uma pesquisa na
comunidade sobre os alimentos que sdo feitos com a
mandioca, especialmente os alimentos tradicionais.

e Os estudantes devem coletar algumas receitas
tradicionais, escrevendo-as em Portugués e em

Terena. @



e Os estudantes deverdo produzir pelo menos
uma frase em Terena sobre a plantagao tradicional
de mandioca ou sobre algum aspecto da culinaria
Terena.

e Ao final, os estudantes devem compartilhar
oralmente as frases produzidas.

e Filme ou peca ajuda aos estudantes para filmar
cada estudante falando em Terena sobre a mandioca
e, poste esse video no Youtube ou similar e faga um
link para a pagina da Mandioca, que foi criada.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Executar corretamente as atividades do livro.
e Pesquisar sobre a mandioca.

e Fazer um relato oral.

e Produzir o video.

e Postar o video no site.

42 Etapa

Nesta etapa vamos produzir o Lapdpe, uma receita
tradicional Terena que utiliza polvilho. Para tanto,
a sugestdo é convidar uma pessoa da comunidade
para ensinar os estudantes como se faz, e com auxilio
da fotografia, montar um livro com essa receita. Ao
final, convide os estudantes para degustar o Lapdpe.

Recursos

Painel ou varal para expor as receitas, mdaquina
fotografica, papel sulfite, caneta, computador com
projetor datashow e impressora.

Estratégia/Desenvolvimento
e Peca aos estudantes que pesquisem com os
familiares se o costume de fazer Lapdpe ainda
persiste na familia e em que ocasido ele é preparado.
e Peca a eles que investiguem com seus familiares
uma receita de Lapdpe e anotem a receita com
detalhes, separando os ingredientes e o modo de
fazer.
e Providencie um espaco, um painel ou varal para
gue as receitas sejam colocadas lado a lado.
e Proponha aos estudantes que observem as
diferentes receitas e comparem as diferentes formas
de cozinhar o Lapdpe.
e Em seguida, convide uma senhora da comunidade
que ainda cozinhe o Lapdpe para ensinar a turma a
fazer.
e Os estudantes devem fotografar as etapas de
producdo do Lapdpe.
luminosidade da foto para que os estudantes possam
aperfeicoar suas técnicas.
e Uma das receitas de Lapdpe é a seguinte:

- Para cada estudante use % xicara de polvilho natural.
©

Discuta aspectos como

-> Coloque todo o polvilho em uma frigideira de
tamanho meédio, espalhe para cobrir o fundo da
frigideira. Ligue a boca do fogdo em fogo baixo e,
em seguida, com a mdo va apertando o polvilho para
gue os graozinhos grudem entre si. Estard pronto
guando vocé perceber que formou uma panqueca.

- Retire da frigideira e esta pronto para o
consumo.

e O Lapdpe come-se puro, geralmente na refeicao
matinal. Nao se usa sal nem recheio.

e Em seguida, convide a turma para degustar o
Lapdpe.

¢ Depois utilize um computador para baixar as fotos
da maquina e mostre-as com um projetor datashow.
e Peca para que a turma observe e selecione uma
fotografia de cada etapa, baseando-se nos critérios
de luminosidade discutidos com a turma e sobre as
etapas da producdo do Lapdpe.

e Em seguida, imprima varias fotos em papel sulfite,
deixando espacgo para escrita.

¢ Divida a turma em grupos e entregue uma foto
para cada grupo.

e Cada grupo devera escrever uma frase sobre
aquela etapa.

e Ao final, monte um livro com as fotos tiradas
na atividade e as frases escritas pelos grupos.
Disponibilize na caixa de leitura.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Escrever frases sobre o Lapdpe.

e Tirar fotos para a atividade.

e Produzir um livro com a receita do Lapdpe.

Lapdpe

—> Para cada estudante use % xicara de polvilho
natural.

- Coloque todo o polvilho em uma frigideira de
tamanho médio, espalhe para cobrir o fundo da
frigideira. Ligue a boca do fogdo em fogo baixo e,
em seguida, com a mdo va apertando o polvilho para
qgue os graozinhos grudem entre si. Estard pronto
quando vocé perceber que formou uma panqueca,
ou ficou semelhante a tapioca.

- Retire da frigideira e esta pronto para o
consumo.

e O Lapape come-se puro, geralmente na refeicao
matinal. N3do se usa sal nem recheio.

Avaliagao

Analise se os estudantes foram capazes de:

e Escrever frases sobre o Lapape.

e Tirar fotos para a atividade.

e Produzir um livro com a receita do lapape.
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EPILOGO

Neste livro tivemos a oportunidade de discutir alguns aspectos da lingua e da
cultura terena, bem como as caracterisiticas do ambiente local, dos municipios
de Aquidauana, Anastacio e Miranda.

Um dos grandes projetos propostos ao longo do livro foi a construcdo de um
portal, usando tijolos tradicionais (Gtupu), plaquinhas de cerdmica com desenhos,
e moldes de animais, plantas que foram colados no Portal.

Esperamos que a construcdo desse portal identifique claramente a Aldeia, seus
moradores, e também represente todo o trabalho dos Terena com sua ceramica
tradicional.

Também propusemos alguns trabalhos coletivos que poderdo trazer melhores
condicdes a aldeia, por exemplo: divulgando doencas de animais domésticos, ou
elaborando e executando projetos de conservacao.

Reunimos algumas histérias redigidas a partir da cultura e dos conhecimentos
das aldeias. Este material é visto como leitura complementar e pode auxiliar no
envolvimento com a lingua terena.

E bom lembrar que a lingua terena tem muitas variantes de prontncia e escrita.
Este livro foi produzido por professores da Aldeia Lagoinha, da Terra terra indigena
de Taunay. Ao ser utilizado por professores de outras Terras Indigenas como a
do Limdo Verde (em Aquidauana), da Cachoeirinha (em Miranda) e até mesmo
por aldeias urbanas como a Aldeinha (em Anastdcio) deve ser adaptado para a
variante linguistica dessas aldeis.

Trouxemos ainda elementos dessas atividades que ocorreram entre 2012 e 2014,
durante a vigéncia do Programa de Educagdao Ambiental, que é um subprograma
da Gestao Ambiental da Rodovia BR-262.

Esperamos com isso, ter cumprido uma etapa importante na consolidacdo da
lingua terena.

Obrigada a todos por terem confiado na Universidade Federal do Parana e no
Instituto Tecnoldgico de Transportes e Infraestrutura, abrindo suas portas e seus
coracbes para que a equipe do Programa de Educagdo Ambiental da Gestdo
Ambiental da BR-262 pudesse aprender com todos os indigenas e desenvolver
este trabalho, que por si sé ja traz a grande beleza propiciada pela integracao
respeitosa entre culturas.

Meu respeito e agradecimento a todo o povo Terena é eterno, e tenham a certeza
de que eu aprendi muito mais nesse tempo do que em muitos anos de carreira
profissional.

A organizadora
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